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Linuxové
Úvodem

Pavel Janı́k ml., 10. dubna 1998

Dva měsı́ce uběhly jako voda a opět je tu dalšı́ čı́slo Linuxo-
vých novin, které vám přinášejı́ ty nejzajı́mavějšı́ informace
ze světa Linuxu a vůbec děnı́ kolem něj. To vše nezanese-
né komerčnı́mi dezinformacemi a novinářským hyenismem
(© Dušan Korýtko:-) — pouhé čisté informace.

Co vám tedy přinášı́ toto čı́slo? Předevšı́m je nutno kon-
statovat, že je zaměřeno na praktické otázky dnešnı́ho li-
nuxového života, tedy na programovánı́ webových aplikacı́,
bezpečnost, framebuffer a dalšı́. Ale postupně:

Jako v každém čı́sle nám Radek Vybı́ral představı́ nej-
novějšı́ programy pro Linux v rubrice Čerstvé maso pro Li-
nux. Pokud vás některý představený program zaujme, na-
pište nám o tom.

David Rohleder si na chvı́li odpočal od překladu Pac-
kages v Debianu a přečetl si knihu „Bezpečnost v Unixu
a Internetu v praxi“. O svých zážitcı́ch se s námi podělı́
v článku Recenze: Bezpečnost v Unixu a Internetu v praxi.

Róbert Dobozy se ujal rubriky Linux Journal, a tak si
opět můžete přečı́st, co se v nejčtenějšı́m linuxovém perio-
diku objevilo v uplynulých měsı́cı́ch (viz články Linux Jour-
nal — marec a Linux Journal — aprı́l).

Nathan L. Cutler dokončil překlad úvodnı́ho dokumentu
ke kernelu 2.2 (Báječný svět jádra v. 2.2 (pokračovánı́)),
a tak si jej můžete přečı́st i vy, kdož nevládnete angličtinou.
S novými kernely souvisı́ i možnost zprovoznit vaši novou
a jistě skvělou grafickou kartu v X Window systému pomocı́
tzv. framebufferu. Jak na to popisuje Robert Vojta v článku
Nové grafické karty a Xka.

Toto čı́slo je zaměřeno na web a na vývoj aplikacı́ pro
web. Hlavnı́mi články jsou Zope Miloše Průdka, Co je to
HTTP a HTML? a Popis knihovny cgihtml, aneb jak na CGI
z C Marka Sezemského.

Dalšı́m zajı́mavým článkem je Rychlo-školička pro Ma-
kefile Marka Sezemského.

No a nakonec jsem si samozřejmě nechal nejčtenějšı́
rubriku Linxových novin :-) Zasmáli jsme se! je opět
na svém mı́stě a v tomto čı́sle dokonce i s článkem Vě-
roše Kaplana o věčné rivalitě Pythonu a Perlu (a nejen
o tom).

Přeji přı́jemné počtenı́ a nezapomeňte nám napsat, co
vám v Linuxových novinách chybı́. Nebo je vše skvělé? Tak
to je dobře :-)

P.S.: Uvidı́me se na Prudké’99. . .

Čerstvé maso pro Linux
Radek Vybı́ral, 15. dubna 1999

Již podruhé se na tomto mı́stě setkáváte s nadı́lkou soft-
waru, který je možné provozovat pod operačnı́m systémem
Linux. Rozšı́řenı́m oproti minulému dı́lu bude také uvede-
nı́ softwaru, který je anoncován v diskusnı́ skupině systému
UseNet News: comp.os.linux.announce, zkráceně c.o.l.a.
Linuxové noviny připravuje a vydává České sdruženı́ uz
noviny
Mı́t svůj vlastnı́ sen. . . ehm, firewall

Jistě jste se dostali nebo třeba dostanete do situace, kdy
vás někdo vyzve, abyste vyrobili z Linuxu zabezpečený po-
čı́tač — firewall. Nástroje i podpora přı́mo v kernelu na to
existujı́, ale největšı́ problém je s definovánı́m všech po-
třebných práv pro vstup/výstup do vnitřnı́ sı́tě, která je po-
třeba hlı́dat. Pro řešenı́ tohoto úkolu máte nynı́ pomocnı́-
ka, skript jménem Mason (1), který dokáže řešit vše po-
třebné. Skript využı́vá logů od programů ipchains a ip-
fwadm, sleduje provoz na sı́ti, má podporu pro PPP spojenı́
a spoustu dalšı́ch užitečných vlastnostı́. S jeho pomocı́ lze
snadno sestavit potřebná pravidla pro provoz firewallu.

Vždyt’ přeci psát v TeXu je tak snadné

TkLATEX (2) je WYSIWYG nadstavba nad LATEXem, kte-
rá velmi usnadňuje psanı́ textů. Umožňuje vkládat nejpou-
žı́vanějšı́ formátovacı́ značky přı́mo z menu. Pokud se přeci
jen dostanete do situace, že editor nestačı́, lze dokument
editovat v klasickém módu. S pomocı́ toho editoru můžete
vkládat i ty nejsložitějšı́ matematické vzorce.

MP3 Radio? Ale jistě, ozvalo se ze sluchátka

Pokud máte už nějakou sbı́rku skladeb v populárnı́m for-
mátu MP3, pro přehrávánı́ musı́te mı́t soubory MP3 přı́-
stupné na CD-ROM nebo na disku. IceCast (3) je server
pro vysı́lánı́ MP3 hudby prostřednictvı́m protokolu HTTP.
Takže si můžete vyrobit MP3 rádio, které mohou využı́vat
také vaši kolegové v práci. Na server může být napojeno
vı́ce zdrojů, jako napřı́klad výstup z radiokarty a podobně.
Určitě stojı́ za pozornost, doporučuji z vlastnı́ zkušenos-
ti!
ˇivatelů operačnı́ho systému Linux
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Plánovač projektů na WWW

Pokud pracuje na většı́m projektu vı́ce lidı́, přı́padně dělı́te
úkoly mezi skupinu lidı́, je onShore TimeSheet (4) software
určený přesně vám. Můžete sledovat časové plněnı́ jednotli-
vých úkolů, generovat přehledy úkolů a informovat správce
projektů prostřednictvı́m e-mailu.

Kryptované spojenı́ s NT serverem!

Pokud jste slyšeli o technologii PPTP (Point-to-Point Tun-
neling Protocol), tak jistě vı́te, že je výsadou světa Win-
dows, že komunikuje právě prostřednictvı́m tohoto proto-
kolu. Od této chvı́le to neplatı́, protože se našla skupina
lidı́, kteřı́ pod licencı́ GPL napsali serverovou i klientskou
implementaci tohoto protokolu s názvem PoPToP (5). Po
nainstalovánı́ serverové části na Linux se můžete bez pro-
blému připojit s klienty z Windows a naopak.

Linuxové soubory ke mně!

Jistě se vám asi někdy stalo, že jste zrovna ve chvı́li, kdy
jste nuceni pracovat s Billovými okýnky (Win95), potře-
bovali soubor umı́stěný na diskové oblasti Linuxu. Řeše-
nı́m bylo ukončit práci, nabootovat Linux, překopı́rovat
soubor na diskovou oblast čitelnou pod Win95, kterou Li-
nux bez problému čte i zapisuje, a zase rebootovat zpátky
do Win95. K vyřešenı́ tohoto problému je možné použı́t pro-
gram LREAD (6), který umožňuje čtenı́ filesystému ext2 ze
systémů DOS a Windows (3.x, 9X, NT). Program je určen
pro přı́kazovou řádku, ale v poslednı́ verzi přibyla možnost
prohlı́žet obsah adresářů ve webovském prohlı́žeči, proto-
že do programu byl integrován web server. Doporučujı́ čtyři
z pěti uživatelů Win95 :-)

Vyvı́jet aplikace pod Linuxem? Žádný problém!

Pokud se zabýváte vývojem aplikacı́ pro Linux, možná jste
zatoužili po nějakém pěkném integrovaném prostředı́ pro
vývoj, něco jako majı́ nejmenované operačnı́ systémy. I zde
je pomoc jednoduchá, stačı́ mı́t nainstalováno prostředı́
KDE a můžete si stáhnout Kdevelop (7). Prostředı́ umož-
ňuje návrh aplikacı́ pomocı́ populárnı́ch wizardů, integro-
vaný editor má dobrou pomůcku v podobě syntax high-
lightingu neboli zvýrazněnı́ kódu. Zbývá už jen prostředı́
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počeštit, slovensky už by měl mluvit a máme výborný vý-
vojový nástroj.

WYSIWYG editor Ted

Potřebujete editor, který umı́ čı́st a zapisovat v RTF formá-
tu kompatibilnı́m s Microsoft Wordem, tisknout na post-
scriptové tiskárně, pracovat s tabulkami, ukládat v HTML
formátu a zároveň má být snadno ovladatelný? Pak jed-
noduše zadejte adresu (8), na které naleznete editor Ted.
Ke spuštěnı́ potřebujete emulaci prostředı́ Motif, které lze
také bez problému stáhnout z (9).

CGI skripty v Perlu běžı́!

Pokud použı́váte na webovém serveru CGI skripty napsa-
né v Perlu, který se většinou spouštı́ prostřednictvı́m sys-
témových volánı́ a při většı́ zátěži značně zatěžuje server,
máte o jednu starost méně. Stačı́ nainstalovat SpeedyCGI
(10), které zabezpečı́ permanentnı́ spuštěnı́ interpretu Per-
lu, takže dojde k podstatnému zrychlenı́ běhu skriptů. In-
stalace je velice jednoduchá, stačı́ vyměnit jeden řádek,
mı́sto

#!/usr/bin/perl

vložit

#!/usr/local/bin/speedy

na začátek každého skriptu.

Máte na disku citlivá data? Zakryptujte je!

Stačı́ k tomu nainstalovat PPDD driver (11), který se tvářı́
jako dalšı́ zařı́zenı́, na kterém je možné vyrobit ext2 file-
systém. Všechny soubory uložené na tomto zařı́zenı́ jsou
kryptovány pomocı́ algoritmu blowfish.

Dalšı́ vývojářský nástroj

Rodinu vývojářských nástrojů se snažı́ rozšı́řit TCL Develo-
per Studio (12). S tı́mto nástrojem můžete poměrně snadno
vyvı́jet aplikace v populárnı́m prostředı́ TCL. Editor umož-
ňuje vı́cenásobnou editaci souborů, syntax highlighting,
funkci Undo a zarovnávánı́ kódu. Všechny zdrojové soubo-
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ry můžete také spravovat pomocı́ Project Managera a mož-
nostı́ vypsánı́ ladı́cı́ch informacı́ do zvláštnı́ho okna. Všichni
programátoři všech zemı́, STAHUJTE!

Stahovánı́ programů načasovat: TEĎ

Stahujete také občas programy z Internetu? Pokud ano,
pak jistě znáte problémy s tı́m, že se stahovánı́ přerušı́,
soubor je nekompletnı́. Večer jsou většinou linky volnějšı́
a tak je možné provést download večer. Pokud znáte pro-
gram GetRight pro Windows, pak jistě nemusı́m nic do-
dávat, přesně tyto služby zajišt’uje WebDownloader (13).
Program využı́vá grafického prostředı́ GTK knihoven, tak-
že práce s nı́m je velice přı́jemná.

Vypalovánı́ CD je přeci zábava

Pokud vytvářı́te a vypalujete CD-ROM disky, pak jistě po-
užı́váte řádkové utility mkisofs a cdrecord. Ne všem se
ovšem zdá práce s těmito programy pohodlná, a proto je
možné spustit grafickou nadstavbu nad těmito programy
s názvem KisoCD (14). Jak název napovı́dá, jedná se o pro-
gram běžı́cı́ pod prostředı́m KDE, s jehož pomocı́ můžete
vytvářet image pohodlně a přehledně pomocı́ menu.

1 Mason
http://users.dhp.com/~whisper/mason/

2 TkLATEX
http://gaia.univ-rennes1.fr/tklatex/

3 IceCast
http://icecast.org/

4 onShore TimeSheet
http://www.onshore-timesheet.org/

5 PoPToP
http://www.moretonbay.com/vpn/pptp.html

6 LREAD
http://www.it.fht-esslingen.de/~zimmerma/lread.htm

7 Kdevelop
http://www.cs.uni-potsdam.de/~smeier/kdevelop/index.html

8 Ted
http://www.nllgg.nl/Ted/
9 LessTif
http://www.lesstif.org

10 SpeedyCGI
http://www.daemoninc.com/speedycgi/

11 PPDD
ftp://ftp.gwdg.de/pub/linux/misc/ppdd/

12 TCL Developer Studio
http://www.star.spb.ru/~small/tcldev/

13 WebDownloader
http://www.krasu.ru/soft/chuchelo/

14 KisoCD
http://www.uni-karlsruhe.de/~um12/kisocd-index.html

Recenze: Bezpečnost v Unixu a Internetu
v praxi

David Rohleder, 8. března 1999

Na konci minulého roku vyšlo několik knih
týkajı́cı́ch se problematiky počı́tačové bez-
pečnosti. Rád bych napsal pár slov o nejob-
jemnějšı́ z nich. Je to překlad druhého vydá-
nı́ knihy Practical UNIX & Internet Securi-
ty od Simsona Garfinkela a Gene Spafforda,
který vyšel pod českým názvem Bezpečnost
v Unixu a Internetu v praxi. Překlad vyda-

lo v poslednı́ době velmi aktivnı́ nakladatelstvı́ Computer
Press.

Tato kniha čı́tajı́cı́ vı́ce než 900 stran je v oblasti unixové
bezpečnosti opravdovou biblı́. Autoři se snažı́ seznámit čte-
náře s celou šı́řı́ problematiky bezpečnosti unixových systé-
mů, od základnı́ho vysvětlenı́ bezpečnostnı́ch opatřenı́ v sy-
stému, přes fyzickou bezpečnost, zálohovánı́ a bezpečnost
jednotlivých programů až po právnı́ problematiku.

Kniha nenı́ jen suchým popisem různých systémů bez-
pečnosti, jejı́ tvůrci jsou odbornı́ci se značnou praxı́, a tak je
kniha proložena různými zajı́mavými přı́běhy a historkami
ze života.

Tématicky je celý text rozdělen do šesti částı́ a několika
přı́loh.

Část prvnı́ — Základy počı́tačové bezpečnosti popisuje
vznik a historii operačnı́ho systému Unix a obsahuje vy-
světlenı́ některých základnı́ch termı́nů. Věnuje se také vol-
bě bezpečnostnı́ strategie a managementu rizik.

Část druhá — Zodpovědnost uživatelů se věnuje uživatel-
ským účtům, uživatelům, skupinám a superuživateli. Sou-
částı́ je také popis unixového souborového systému včetně
některých nestandardnı́ch rozšı́řenı́ (ACL — „seznam řı́ze-
nı́ přı́stupu“). Poměrně velká část této kapitoly je věnová-
na kryptografii. Na téměř padesáti stranách jsou rozebrá-
ny základy symetrických a asymetrických šifer, digitálnı́ch
podpisů a hashovacı́ch funkcı́.

Část třetı́ — Bezpečnost systému se věnuje základ-
nı́m bezpečnostnı́m praktikám, ke kterým patřı́ zálohová-
nı́, ochrana účtů, kontrola integrity a protokolovacı́ mecha-
nismy. Část je také věnována fyzické a personálnı́ bezpeč-
nosti počı́tačových systémů, což je zajı́mavé zejména pro
správce většı́ch systémů.

Část čtvrtá — Bezpečnost sı́tě a Internetu popisuje pro-
blémy, které vznikajı́ při připojenı́ počı́tače k některému
z druhů sı́tı́, telefonnı́ sı́tı́ počı́naje a Internetem konče.
Jsou zde dosti podrobně popsány systémy UUCP, WWW,
RPC, NFS, NIS, NIS+ a Kerberos.

Část pátá — Pokročilá témata představuje systémy
3

http://users.dhp.com/~whisper/mason/
http://gaia.univ-rennes1.fr/tklatex/ 
http://icecast.org/
http://www.onshore-timesheet.org/
http://www.moretonbay.com/vpn/pptp.html
http://www.it.fht-esslingen.de/~zimmerma/lread.htm
http://www.cs.uni-potsdam.de/~smeier/kdevelop/index.html
http://www.nllgg.nl/Ted/
http://www.lesstif.org
http://www.daemoninc.com/speedycgi/
ftp://ftp.gwdg.de/pub/linux/misc/ppdd/
http://www.star.spb.ru/~small/tcldev/
http://www.krasu.ru/soft/chuchelo/
http://www.uni-karlsruhe.de/~um12/kisocd-index.html


Linuxové noviny 03–04/99
ochrany vnitřnı́ch sı́tı́ před vnějšı́ sı́tı́. Jsou to předevšı́m
firewally, wrappery a proxy a část je také věnována proble-
matice tvorby suid programů.

Část šestá — Postup při napadenı́. Byli jste úspěšně napa-
deni? Tak toto je kapitola přesně pro vás. I když doporučuji
přečı́st před tı́m než se to stane. Jsou zde probrány postu-
py při napadenı́ od odhalenı́ průniku, zastavenı́ útoku, až po
zotavenı́ se. Rovněž jsou zde shrnuty možnosti využitı́ práv-
nı́ch cest k potrestánı́ útočnı́ka. Bohužel se vztahuje pouze
na USA, takže našinec asi nebude schopen využı́t služeb FBI
nebo tajné služby. Už jste přečetli skoro celou knihu a ještě
nejste paranoidnı́? Nevadı́, i na tuto možnost autoři mysleli
a na závěr zařadili kapitolku o tom, komu můžete věřit.

V přı́lohách jsou pak uvedeny informace o důležitých
souborech v systému, sı́t’ových portech a dalšı́ch tištěných
a elektronických zdrojı́ch informacı́.

Hodnocenı́?

Autorům se opravdu podařilo obsáhnout velkou část pro-
blematiky bezpečnosti unixových systémů. Nezacházejı́ si-
ce přı́liš do podrobnostı́, a také zde nenajdete návody pro
útoky na počı́tačové systémy, ale prezentujı́ množstvı́ me-
chanismů, jak se těmto útokům bránit.

Většina témat je probrána opravdu pečlivě, jistou výjim-
ku podle mne představuje popis systému Kerberos a fi-
rewallů.

U Kerbera chybı́ podrobnějšı́ popis celého systému. Bez
tohoto vysvětlenı́ nenı́ téměř možné plně pochopit výhody
jeho použitı́.

U části popisujı́cı́ konstrukci firewallů mi chybělo vysvět-
lenı́ základnı́ch pojmů, např. hlaviček TCP/IP, a přesto au-
toři operujı́ s využitı́m některých dost speciálnı́ch polı́. Po-
kud se tedy chcete o firewallech dozvědět vı́ce, doporuču-
ji jinou knihu (např. Chapman, Zwicky: Firewally, principy
budovánı́ a udržovánı́ nebo Bellovin, Cheswick: Firewally
a bezpečnost Internetu).

Překlad a sazba překladu si také zasloužı́ několik výtek.
V překladu je poměrně dost chyb, v některých přı́padech
jsou takového charakteru, že to znemožňuje pochopenı́ tex-
tu. Záměna mocnitelů u systému asymetrické kryptografie
je toho jasným přı́kladem.

Prvnı́ (a dosti vážné) chyby se překladatel nebo sazeč do-
pustil ještě před samým začátkem knihy — v tiráži. Nejenže
změnil autory knihy, dokonce přeložil text „Practical UNIX
& Internet Security“ do češtiny jako „Microsoft Exchange
in Business“ :-(

Mezi chyby sazeče bych zařadil výběr fontů v přı́kla-
dech tak, že se slévajı́ pomlčky a téměř nenı́ možné roz-
poznat zpětné apostrofy od apostrofů normálnı́ch. V jed-
nom z vložených článků chybı́ poslednı́ řádek. A rozdělenı́
slova Berkele-y nepůsobı́ také nejlepšı́m dojmem.

Přes všechny tyto výhrady si myslı́m, že by tato kniha
rozhodně neměla chybět v knihovničce žádného správce
unixového systému.

Celkové hodnocenı́: 4/5

Odezva uživatele Linuxu
Lubomı́r Čevela, 28. března 1999

Jsem jednı́m z účastnı́ků akce „Linux pod stromeček“, kte-
rá se konala v Ostravě dne 13.12.1998. Nepatřı́m asi mezi
typické uživatele tohoto systému. Asi před rokem jsem si
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něco o Linuxu přečetl, zkusil jej a zcela propadl jeho kouz-
lu. Nevlastnı́m žádný server a Linux mám zatı́m pouze do-
ma na svém počı́tači. Myšlenka, že stovky programátorů
celého světa se spojily pomocı́ Internetu a výsledkem jejich
práce je operačnı́ systém výborné kvality, patřı́ podle mé-
ho názoru do oblasti sci-fi. A přece Linux je tady, někým
obdivovaný, někým zatracovaný, ale již uznávaný většinou
firem, které v počı́tačovém světě něco znamenajı́.

Ještě se vrátı́m k akci v Ostravě. Přišel jsem trochu poz-
dě, vše již probı́halo a ocitl jsem se v atmosféře připomı́-
najı́cı́ mi nejvı́c studentská léta. Po přátelském rozhovoru
s linuxovými odbornı́ky se některé mé „zákysy“ v konfigu-
raci Linuxu staly minulostı́. Za mı́rný penı́z jsem obdržel
CD s nejnovějšı́ verzı́ Linuxu a druhé s několika aplikace-
mi, u kterých stahovánı́ z Internetu po komutované lince se
mi zdálo slovy klasika „řešenı́m poněkud nešt’astným“. Ve-
lice cenné bylo také setkánı́ s běžnými uživateli, kteřı́ jsou
na tom se znalostı́ Linuxu podobně jako já.

Jako reakci na výzvu jednoho z pořadatelů této akce při-
pojuji pár poznámek k mým problémům s Linuxem:

1. Největšı́ problém, na který jsem narazil, byl pro-
blém s češtinou, předevšı́m s počeštěnı́m systé-
mu X a StarOffice. Problémy jsou na Internetu
skvěle dokumentovány, nejlépe je začı́t na adre-
se http://www.penguin.cz/czech-howto, přesto
mohou představovat pro začı́najı́cı́ho uživatele nemi-
lý rébus. Ideálnı́m řešenı́m by byla distribuce Linuxu,
která by měla i v „X-ech“ tento problém zcela vyřešený.

2. Doma jsem trochu zápasil s „rozcházenı́m“ zvukové kar-
ty. Mám SB AWE 32. Dnes vı́m, že stačilo pouze v kon-
zole napsat „setup” a nechat se vést konfiguračnı́m pro-
gramem, který nenı́ složitěšı́ než třeba u Duke Nukema
3D.

3. Zatı́m bohužel pod Linuxem chybı́ 100% český nebo po-
češtěný kancelářský balı́k za přijatelnou cenu. Taková
linuxová „Kancelář 602“ by se mi (a myslı́m, že neje-
nom mi) dost hodila. Použı́vám StarOffice 5.0, doplně-
ný modulem pro převod diakritiky CPcode od pánů Ju-
ruse a Krištofa. Až na mı́rné problémy s některými ne-
českými fonty a s občasným padánı́m programu při tis-
ku to docela jde. Přestože program čte výborně doku-
menty např. Wordu 6.0 nebo Wordu 95, s Wordem 97 si
zatı́m moc nerozumı́.

4. Existuje sice spousta Window managerů, ale mně se
nejvı́c zamlouvajı́ KDE a Gnome. Měl jsem dřı́ve kom-
binace Afterstepu a panelu z Gnome, dnes použı́vám
asi méně obvyklou kombinaci KDE a panelu z Gnome.
Ideálnı́ by bylo, kdyby si uživatel mohl během instalace
systému vybrat jaký Window manager použije a nebylo
mu nabı́dnuto jen uživatelsky dost nevlı́dné fvwm ne-
bo nezvyklý Afterstep. V tomto přı́padě toužebně oče-
kávám nový RedHat s WM Gnome (datum vydánı́ je
ohlášeno firmou Red Hat na 15.4.1999).

5. Při instalaci programů stažených z Internetu mám ob-
vykle potı́že s nesprávnou verzı́ programem požadova-
né knihovny. V Linuxu jsem se naštěstı́ nesetkal s běž-
nou praxı́ pod Windows, tedy že vám nějaký agresivnı́
program přepı́še systémové knihovny. To pak vede k ne-
správným funkcı́m systému, přı́padně dalšı́ch aplikacı́.
Ocenı́m, když autor programu připojı́ k programovým
souborům i stránku s odkazy na potřebné knihovny,
eventuelně nabı́dne staticky linkovanou verzi.
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6. Vytisknout něco z Linuxu, pokud zrovna nemáte post-
scriptovou tiskárnu (mám Canon BJC-240) bývá někdy
rovněž hlavolam.

Na závěr chci připojit poděkovánı́ lidem, kteřı́ se podı́lejı́
na vytvářenı́, dokumentaci a dalšı́ch věcech souvisejı́cı́ch
s Linuxem, protože bez nich by opravdu patřil tento systém
do oblasti vědeckofantastické literatury.

Zope
Miloš Průdek, 11. dubna 1999

Úvod

Každý správce webu, který usiluje o interaktivitu s uživate-
lem, se jednoho dne musı́ zamyslet nad přechodem na dy-
namické generovánı́ stránek. Základnı́m nástrojem pro dy-
namické stránky jsou CGI skripty. Určitá výhoda CGI skrip-
tů je v tom, že můžete použı́t programovacı́ jazyk, který už
umı́te (C++, Perl). Jejich hlavnı́ nevýhodou bývá nutnost
vyvolat novou instanci pro každý skript. Z toho vyplývá vět-
šı́ spotřeba paměti a systémových prostředků.

Rychlejšı́ a úspornějšı́ řešenı́ je použitı́ jazyka, který je
přı́mo vložen do zdrojového HTML textu. Na serveru běžı́
interpret, který čte HTML text, provádı́ přı́kazy, které jsou
mu určeny, a uživateli je pak servı́rováno „čisté“ HTML, tj.
bez přı́kazů určených pro interpret. Tuto technologii po-
užı́vá napřı́klad ASP, vytvořené firmou Microsoft. Bohužel,
ASP je proprietárnı́ řešenı́, závislé na webovém serveru IIS
této firmy. Ve světě Linuxu existuje velmi dobrá alternati-
va: PHP3. Tento jazyk nabı́zı́ prakticky stejné možnosti ja-
ko ASP, ale nenı́ vázán na platformu MS Windows. PHP3 je
populárnı́ zvlášt’ v kombinaci s Open Source databázovými
SQL systémy, jako je MySQL a Postgres.

Návrh stránek pomocı́ PHP3 nebo ASP ale nenı́ zrov-
na snadný, a připomı́ná všechno, jen ne WYSIWYG. Me-
zi komerčnı́ řešenı́, které se snažı́ tento problém řešit au-
tomatickým generovánı́m ASP stránek s vizuálnı́m systé-
mem návrhu a programovánı́ patřı́ napřı́klad systémy Sun
Microsystems NetDynamics a Allaire ColdFusion. Tyto po-
měrně silné nástroje jsou bohužel dosti drahé, a navı́c se
snažı́ programátora přivázat k proprietárnı́ platformě. Prv-
nı́ a zatı́m zřejmě jedinou alternativou k těmto systémům
je právě Zope.

Historie systému Zope je poměrně zajı́mavá z licenčnı́-
ho hlediska. Firma Digital Creations vyvı́jela tento systém
(tehdy ještě pod názvem Principia) jako proprietárnı́ a te-
dy bez zveřejněnı́ zdrojových kódů. V souvislosti s kapitálo-
vou injekcı́, kterou nedávno zı́skala, přešla po dohodě s in-
vestorem na model Open Source. Zpočátku ale vyžadovala,
aby každý website postavený na Zope uváděl ikonku s od-
kazem na Digital Creations. Na nátlak uživatelů od tohoto
požadavku počátkem tohoto ruku upustila, a nynı́ je Zope
oficiálně pod licencı́ GPL.

Kromě vlastnı́ho Zope existuje množstvı́ uživatelských
nadstaveb, jako jsou databázové adaptéry (tedy rozhran-
nı́) pro MySQL, Postgres, Oracle atd., a Digital Creations
pokračuje ve vývoji vytvářenı́m dalšı́ch aplikačnı́ch systémů
nad Zope. Tyto systémy (napřı́klad ZTables pro komunika-
ci s .dbf soubory a dalšı́ databázové úkoly) se už prodá-
vajı́, ale cı́lem Digital Creations je po určité době převést
i tyto doplňky na Open Source — a začı́t jiné nadstavbové
systémy.
Instalace

Instalace je poměrně jednoduchá, a proto jen naznačı́m, co
vás čeká. Nejprve musı́te zjistit, zda máte na počı́tači Py-
thon. Pokud ne, nainstalujte jej, nebo si stáhněte distribuci
Zope s integrovaným Pythonem. (Jestli si chcete vyzkoušet
Zope na Windows ještě před tı́m, než jej pustı́te na váš li-
nuxový server, stáhněte si z (1) binárnı́ distribuci Zope pro
Windows. Tato distribuce obsahuje i Python, a instalace je
triviálnı́. Distribuce obsahuje i jednoduchý, ale postačujı́cı́
webserver, takže po spuštěnı́ Zope stačı́ jen nasměrovat váš
webserver na přı́slušný port a adresář na localhost). Jakmi-
le máte Python, můžete nainstalovat Zope, a připravit jej
na spolupráci s vašı́m webserverem. Tady se bude postup
lišit podle toho, jaký webserver použı́váte. Pro Apache sta-
čı́ nastavit přı́slušné RewriteRule, přesně jak je popsá-
no v dokumentaci Zope. Samozřejmě musı́te mı́t v Apachi
zakompilovaný modul mod rewrite (já jsem neměl :-)
a pak už stačı́ poslat signál -HUP procesu httpd, a nasmě-
rovat prohlı́žeč na http://ip adresa serveru/Zope.

Pokud se vám nepodařı́ instalace napoprvé, bude pes
pravděpodobně zakopán v přı́kazu RewriteRule. Na-
neštěstı́ modul mod rewrite je velice mocný a složitý, tak-
že spı́š než metodu pokusů a omylů doporučuji nahlédnout
do dokumentace. Ta je dı́ky Bohu perfektnı́ a obsahuje i od-
kaz na hromadu přı́kladů. Když budete šikovnı́, budete mı́t
instalaci hotovou nejpozději za hodinu.

Popis rozhranı́

Na rozdı́l od komerčnı́ch produktů, jako je ColdFusion, ne-
má Zope klientskou část. Mı́sto toho se veškerá komunika-
ce dělá přes webové rozhrannı́. Na jedné straně to znamená
plnou platformnı́ nezávislost (Zope server je na Linuxu, ale
ovládáte jej z Windows nebo jiného OS), na druhé straně
to rozhodně nenı́ tak rychlé a pohodlné. Už jen proto, že
web prostě nepodporuje akce „drag and drop“. Komunika-
ce přes web je také o něco pomalejšı́ než přı́má manipulace
na lokálnı́m stroji, která se použı́vá u komerčnı́ch řešenı́.

Základnı́ jednotkou při práci se Zope je Folder (adresář,
složka). Existujı́ obyčejné foldery a speciálnı́ foldery. Jsou
dva druhy speciálnı́ch folderů: Control Panel (jeden pro ce-
lý systém), a acl users (může, ale nemusı́ být v každém fol-
deru). Na obrázku je základnı́ vzhled Zope, včetně speci-
álnı́ch folderů, folderu QuickStart (rychlý úvod do Zope),
5
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folderů které jsem vytvořil v rámci pokusů se Zope (Pluto-
nia a Znalosti), standardnı́ hlavičky a patičky, standardnı́
chybové zprávy, a modulu fsimport, který popı́šu nı́že.

Všechny prvky vašeho webu se ukládajı́ do obyčejných
folderů, a to jako objekty DTML document, DTML me-
thod, Folder, Image, File, Session, Principia Draft, Exter-
nal Method, Mail Host, Z Gadfly Database, Z SQL Me-
thod, Z Search Interface. Kromě toho můžete krátké úse-
ky HTML kódu ukládat do Properties. Některé tyto prvky
popı́šu nı́že.

Folder

Základnı́ stavebnı́ prvek Zope. Připomı́ná běžný adresář fi-
lesystému, ale má podstatně propracovanějšı́ systém práv,
který si promı́tnete klepnutı́m na záložku Security. Folder
má 29 práv (linuxový filesystém má tři: read, write, execu-
te). V každém folderu můžete definovat libovolný počet uži-
vatelů, nebo skupin uživatelů (takzvané role), a nastavit
nejen co může která skupina uživatelů dělat, ale také kte-
rá práva jsou zděděna z nadřı́zeného folderu. Implicitně se
práva dědı́ směrem dolů. Dı́ky těmto možnostem lze z ko-
řenového folderu udělat několik folderů, které odpovı́dajı́
napřı́klad divizı́m firmy, a z nich vytvořit dalšı́ foldery po-
dle oddělenı́ jednotlivých divizı́. Některým oddělenı́m při-
tom můžete dovolit vytvářenı́ vlastnı́ch folderů. Jinými slo-
vy můžete delegovat pravomoci (a odpovědnost) na uživa-
tele. Každý uživatel je identifikován jménem a heslem.

Vzhledem k tomu, že k ovládánı́ Zope můžete použı́t li-
bovolný browser, nic nebránı́ tomu, aby do vašeho webu
přispı́vali lidé geograficky libovolně vzdálenı́.

DTML Document

je v podstatě HTML dokument s vloženými DTML přı́ka-
zy. Což nenı́ definice kruhem :-) DTML je jazyk s podob-
nými možnostmi jako má PHP3, do HTML se vkládá jako
poznámka. Můžete provádět běžné operace s proměnnými,
vkládat úseky z jiných DTML dokumentů, použı́vat SQL
a podobně. Kompletnı́ popis jazyka je nad rámec tohoto
úvodnı́ho článku (a pravděpodobně i nad rámec jakýchko-
liv následujı́cı́ch článků :-), ale jazyk je vcelku dobře zdo-
kumentován přı́mo na domovských stránkách Zope.

DTML přı́kazy jsou velice podobné jazyku Python,
a v přı́padě potřeby můžete do DTML dokumentů vklá-
dat přı́mo přı́kazy Pythonu.

Každý DTML dokument má pět práv, která můžete na-
stavit, včetně přiřazenı́ k rolı́m.

Structured Text

Báječný vynález Zope je Structured Text, který umožňu-
je zapsat běžné formátovánı́ HTML uživatelsky přı́tulným
způsobem. Napřı́klad mı́sto <b> tučný text </b> napı́še-
te prostě *tučný text*. Mı́sto <i> skloněný text
</i> stačı́ jen **skloněný text**. Celkem je k dispozici
okolo deseti ekvivalentů různých HTML přı́kazů. Dı́ky jed-
noduchému zápisu se vám podařı́ přesvědčit i sekretářku,
aby přispı́vala do vašeho webu. Stačı́ když ukážete, o kolik
sekund je rychlejšı́ zmáčknout dvě hvězdičky, než napřı́klad
v MS Wordu pracně myšı́ jezdit na ikonu tučného pı́sma.
Dı́ky systému práv se nemůže stát, že by uživatel nechtě-
ně porušil celkovou strukturu webu (tedy, pod podmı́nkou
že máte ta práva správně nastavená :-)
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Z SQL Method

umožňuje práci s SQL, a to tak důkladně, že si popis ne-
chám na dalšı́ pokračovánı́.

fsimport

Přepisovat váš statický web by bylo protivné a zdlouha-
vé. Museli byste do Zope zadat všechny HTML stránky
a všechny obrázky. Proto se bude určitě hodit pythonov-
ská externı́ metoda (čti: doplněk do Zope), která udělá
automatický import adresáře do Zope. Utilita se jmenuje
fsimport.py, a musı́te si ji stáhnout zvlášt’ z webu Zope
a umı́stit na server do adresáře /Extensions. Pak ji ješ-
tě musı́te přidat do Zope, jako External Method (napište
„fsimport“ do všech kolonek). Nejlépe do kořenového adre-
sáře, protože dı́ky dědičnosti bude viditelná i ve folderech
nižšı́ch úrovnı́.

Předpokládejme, že váš statický web se nacházı́ ve fi-
lesystému na /home/ja/mujweb/, a že máte v Zope vy-
tvořený folder /uzivatele/katka. Dále předpokládáme,
že Zope se nacházı́ na http://www.kdesi.cz/Zope. Na-
směrujte váš browser na:

http://www.kdesi.cz/Zope/uzivatele/katka/\
fsimport?fsdir=/home/ja/mujweb/

a Zope se postará o zbytek. To jest, bud’ provede import
a zobrazı́ stručnou hlášku, nebo na vás vyplivne deset řád-
ků o chybě. Pokud nastane chyba, je problém v tom, že
musı́te mı́t práva world searchable po celé cestě až k im-
portovanému webu.

Utilitku fsimport budete asi použı́vat i při dalšı́ch
úpravách. Určitě bude rychlejšı́ navrhnout nově přidávané
stránky v dobrém vizuálnı́m HTML editoru, a pak vtáhnout
do stávajı́cı́ struktury.

Undo, Sessions, Upload

Zope si pamatuje vše, co mu uděláte a vše můžete vrá-
tit zpět. Protože je to vı́ceuživatelský systém, pamatuje si
i pachatele. Přı́klad řádku v žurnálu:

/ppm/nabidky/thumb/manage_addImage by prudek\
on Mar 15 at 22:56:02

Můžete vrátit jednu z akcı́, vı́ce akcı́, a dokonce nespoji-
tou množinu akcı́.

Když spustı́te Session, můžete dělat úpravy websitu,
které se objevujı́ přı́mo na webu, ale jen vám. Zbytek světa
vidı́ původnı́ verzi. Jakmile jste spokojeni, provedete apli-
kaci změn do „živého“ systému.

Hotové stránky můžete do Zope přidat výše popsanou
utilitou fsimport.py, což ovšem vyžaduje přı́stup k file-
systému (třeba i zprostředkovaný přes ftp). Jednotlivé sou-
bory můžete přı́mo uploadovat přes browser (čili odkudko-
liv) klepnutı́m na záložku Upload. Pozor, nefunguje v MSIE
3.0x, zřejmě kvůli špatné implementaci JavaScriptu. Ře-
čeno reklamnı́m heslem Paegasu: O důvod vı́c proč nebýt
s nimi :-)

WebDAV

je protokol vyvinutý původně Microsoftem. Je to systém
pro inteligentnı́ komunikaci mezi tvůrcem obsahu a webo-
vým serverem. Podporuje vı́ceuživatelký přı́stup, drag and
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drop, klepnutı́ na pravé tlačı́tko pro zobrazenı́ vlastnostı́.
Stručně řečeno je o hodně lepšı́ než ftp. Taková řešenı́ sice
už existujı́ pro komerčnı́ webové servery, ale jsou proprie-
tárnı́. Protože WebDAV je volně použitelný, jedná se o stan-
dard, který pravděpodobně převážı́. Zajı́mavé je, že Zope
se zřejmě stal prvnı́m funkčnı́m serverem normy WebDAV.
Tedy aspoň podle informacı́ na domovské stránce, proto-
že oficiálnı́ release ještě nenı́. Zájemci ale mohou stáhnout
pracovnı́ verzi z CVS.

Informace o WebDAV najdete v RFC 2518 a na (2). Dobrý
článek o WebDAV a Zope je na (3).

Zope zevnitř

Zope je napsáno v jazyku Python. Řı́ká se, že nemusı́te být
blázen abyste mohl použı́vat počı́tače, ale rozhodně to ne-
nı́ na škodu. Totéž se dá řı́ct o použı́vánı́ Zope a znalosti
Pythonu. I když se dá Zope použı́vat, aniž byste uměli Py-
thon, v současnosti se vám bude Python hodit v mnoha
přı́padech, protože existuje mnoho úkolů, které bez kous-
ku programu v Pythonu prostě neuděláte. Naštěstı́ je to
kvalitnı́, objektově orientovaný jazyk, který se dá poměrně
rychle zvládnout.

Dalšı́ dokumentace

Zope se vyvı́jı́ natolik rychle, že dokumentace je trochu po-
zadu za programovánı́m. Dá se nicméně řı́ct, že podstatné
věci jsou zdokumentované, a vše je k nalezenı́ na domovské
stránce. FAQ teprve vzniká, ale pracovnı́ verze nenı́ k za-
hozenı́; najdete ji na (4).

Stávajı́cı́ dokumentace je bohužel trochu podivně formá-
tovaná, a nepřehledná. Nedá se napřı́klad srovnat s HTML
dokumentacı́ k serveru Apache. Přesto je plně použitelná.
Dalšı́m perfektnı́m zdrojem informacı́ je emailová konferen-
ce (5), která má v současné době přes třicet zpráv denně.

Autor je zaměstnancem společnosti Sonet Online
s.r.o. (6).

1 Zope
http://www.zope.org

2 WebDAV
http://www.ics.uci.edu/pub/ietf/webdav/

3 Článek o WebDAV a Zope
http://webserver.cpg.com/wa/4.4/

4 Zope FAQ
http://zdp.zope.org

5 Konference o Zope
mailto:zope@zope.org

6 Sonet Online, s.r.o
http://www.sol.cz

Linux Journal — marec
Ing. Róbert Dobozy, 9. dubna 1999

Po dlhom čase začiname znova v Linu-
xových novinách s prehl’adom zaujı́mavostı́
a noviniek v Linux Journale. Rozhodol som
sa poňat’ to tak, aby z toho mali niečo aj
tı́, ktorı́ nemajú možnost’ tento časopis čı́-
tat’. Pre lepšiu orientáciu v časopise budem
v zátvorkách uvádzat’ názov a čı́slo strany.

Pät’desiatedeviate čı́slo Linux Journalu sa
nesie v znamenı́ internacionalizácie a novovznikajúcich tr-
hov. David Cinege v článku „The Linux Router Project“
(The Cutting Edge, 14) popisuje, ako už z názvu vyplýva,
vlastnosti, použı́vanie, výhody a spôsob fungovania distri-
búcie Linuxu s názvom Linux Router Project (1). Pre tých
čo ešte nevedia, je to jednodisketová distribúcia Linuxu ur-
čená hlavne pre prácu v sieti.

V tretej časti článku „Creating a Web Based BBS“ (At
the Forge, 22) nás R. M. Lerner oboznámi s tým ako sa
dá pomocou MySQL a Perlu implementovat’ jednoduché
WWW diskusné fórum s vyhl’adávanı́m. Zdrojové texty mô-
žete nájst’ tu (2).

Nosným článkom tohto čı́sla je asi „Alphabet Soup: The
Internationalization of Linux, Part 1“ (Feature, 30) od pána
Turnbulla. Môžete tu nájst’ popis problematiky, ktorá súvisı́
s internacionalizáciou a lokalizáciou rôznych častı́ Linuxu.
Teda poviem vám, tı́ Čı́ňania a Japonci to majú OMNOHO
komplikovanejšie ako my. Online verziu oboch častı́ článku
môžete nájst’ aj na WWW stránkach Linux Journalu (3), (4).

Vedeli ste o tom, že Linux vie riadit’ auto? Že nie? No
do nedávna som to nevedel ani ja, ale M. Bertozzi, A. Bro-
ggi a A. Fascioli z Parmskej univerzity ma v článku „Auto-
nomous Vehicles“ (Feature, 40) o tom presvedčili. Vraj nám
na to stačı́ Pentium MMX a 32 MB pamäte. Takto riade-
né auto dokázalo prejst’ viac ako 2000 km po talianských
cestách, pričom dosahovalo priemernú rýchlost’ od 80,2 až
po 89,8 km/h a maximálnu rýchlost’ až 123 km/h. Viac in-
formáciı́, ako aj video z cesty môžete nájst’ na ARGOvej
domovskej stránke (5).

Po prečı́tanı́ „Internationalizing Messages in Linux Pro-
grams“ (Feature, 46) od P. de Maura som konečne pocho-
pil, ako sa použı́va GNU gettext a ako možem vytvorit’ pro-
gram, ktorý bude vediet’ komunikovat’ v rôznych jazykoch.
Ak neviete čo si máte dnes ráno na seba obliect’, tak si skús-
te obliect’ počı́tač. Ano počı́tač. Dr. S. Mann nás v „Media-
ted Reality: University of Toronto RWM Project“ (Feature,
50) oboznámi o tzv. WearCompe, ktorý umožňuje vytvorit’
si tzv. personálnu realitu resp. sprostredkovanú realitu. Im-
plementácia má podobu okuliarov, ktoré sprostredkúvajú
a upravujú to čo cez nich vidiet’. Tým umožňujú odfiltro-
vat’ nechcené obrazy (napr. reklamu). WearComp sa dá pri-
pojit’ k Internetu 2Mbps rádiovou linkou a tak umožňuje
zdiel’at’ virtuálnu realitu s inými osobami. Ako obyvatel’a
bývaleho „východného bloku“ ma mierne zarazila naznače-
ná možnost’ monitorovanie a riadenia toho, čo daná osoba
vidı́ (Vel’ký brat prichádza?), ale myšlienka je to rozhodne
zaujı́mavá a určite by našla uplatnenie aj v bežnom živote.
Viac informácii môžete nájst’ na domovskej stránke Wear-
compu (6).

V článku „Polyglot Emacs 20.4“ od J. Babcocka sa doz-
vieme, že Emacs s Mule rozšı́renı́m je naozaj nevšedný ná-
stroj aj na pı́sanie viacjazyčných textov a pre preklad napr.
z japončiny do angličtiny. Pokial’ sa zaujı́mate o bezpeč-
nost’ počı́tačov, tak vás iste zaujmú D. Corcoran, D. Sims
a B. Hillhouse v „Smart Cards and Biometrics: Your Key
to PKI“. Prečı́tate si tu o tom ako sa dajú inteligentné kar-
ty a biometria použit’ na autentizáciu použı́vatel’ov. Použı́-
va sa na to inteligentná karta s čı́tačom odtlačkov prstov.
Dokonca existujú aj modely, ktoré vedia zistit’ či je daný
odtlačok z ozajstného prstu (nie zo silikónového odtlačku)
alebo dokonca či je daný prst živý alebo nie. Pre Linux exis-
tuje projekt s názvom MUSCLE (7), ktorý sa snažı́ vytvorit’
manažér pre čı́tačky smart kariet.

Ďalej si tu môžete prečı́tat’ interview s Chrisom Brow-
nom z Learning Tree International, ktoré robı́ linuxové kur-
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zy (Interview, 72), prehl’ad dvoch linuxových aplikáciı́, kto-
ré sa použı́vajú v programe Medzinárodnej vesmı́rnej sta-
nice (Forum, 74) na riadenie automatického vesmı́rneho
modulu ATV. Samozrejme tu nechýbajú ani recenzie knı́h
a prehl’ady nových produktov ako aj iné drobné články a ko-
pec reklám. Niektoré články z tohto čı́sla môžete nájst’ on-
line na stránkach linuxjournal.com (8).

1 Linux Router Project
http://www.linuxrouter.org

2 Zdrojové texty
ftp://ftp.ssc.com/pub/lj/listings/issue57/3193.tgz

3 Online verze článku
ftp://ftp.ssc.com/pub/lj/listings/issue58/3252.tgz

4 Online verze článku
ftp://ftp.ssc.com/pub/lj/listings/issue59/3296.tgz

5 ARGO
http://millemiglia.ce.unipr.it/ARGO/

6 WearComp
http://wearcam.org/

7 Muscle
http://www.linuxnet.com/smartcard/

8 Linux Journal 59
http://www.linuxjournal.com/issue59/

Linux Journal — aprı́l
Ing. Róbert Dobozy, 9. dubna 1999

Aktuálne, šest’desiate čı́slo sa zameriava
na network computing. Ak sa chcete do-
zvediet’ čo je to Frame Buffer, na čo to je
dobré a aké sú jeho výhody a nevýhody, tak
si nezabudnite prečı́tat’ článok J.Pranevicha
s názvom „Linux 2.2 and the Frame Buffer
Console“ (Kernel Korner, 12).

Je Perl váš obl’úbený programovacı́ ná-
stroj? Ak áno, tak nevynechajte popis ako pı́sat’ efektı́vne
CGI skripty s mod perl a Apache. Napı́sal ho R. M. Lerner
a má názov „Writing Modules for mod perl“ (At the Forge,
18). O apačovskom module mod perl sa určite dozviete
viac na jeho domovských stránkach (1) alebo (2).

Kto z vás nepočul o slávnom COAST laboratóriu (3)?
Práve o ňom pı́še S. Nystrom v „Security Research La-
boratory and Education Center“ (The Cutting Edge, 28).
Z laboratória momentálne vzniká centrum s názvom Cen-
ter for Education and Research in Information Assurance
and Security — CERIAS (4). Toto všetko vedie profesor
Gene Spafford (áno TEN Gene Spafford) a prebieha tam
niekol’ko zaujı́mavých projektov. Napr. Intrusion Detection
autonomous agents — AAFID (5), už v podstate zastavený
a skomercializovaný Tripwire (6), MUSCLE — smart karty
a biometria v linuxovom prostredı́ (7), databáza bezpeč-
nostných problémov a iné.

Linuxovı́ začiatočnı́ci sa v článku (8) od V. Veselovkeho
(Linux Apprentice, 36) dočı́tajú zaujı́mavé informácie o ko-
existencii Linuxu a Windowsov na jednom disku a o použitı́
programu FIPS. Na d’alšı́ch stranách robı́ Ch. Curley recen-
ziu zaujı́mavého produktu na zálohovanie, nie len Linuxu,
s názvom Arkeia od firmy Knox Software (Review, 38). Vy-
zerá to robustne a fungujúco, takže ja si jeho free verziu asi
vyskúšam. Ak máte záujem, tak to rastie na domovských
stránkach firmy Knox (9). Pokial’ vás zaujı́majú nevšedne
vyzerajúce ale za to perfektne fungujúce počı́tače, prečı́taj-
te si recenziu Corelovského (10) NetWindera (11) (Featu-
8

re, 42) od M. Gagného. Tento sexy vyzerajúci počı́tač (je
na obálke tohto čı́sla) o vel’kosti prerasteného walkmana
má v sebe 275MHz StrongARM, 64MB pamäte a až 6GB
disk.

Ak vám už váš 100Mbitový Ethernet nestačı́ a nemá-
te na ATM, tak by ste mali zvážit’ FlowNet (12). Popi-
sujú ho E. Gat a M. Ciholas v článku nazvanom „FlowNet:
An Inexpensive High-Performance Network“ (Feature, 46).
Ide o spı́nanú siet’ na princı́pe ATM, ktorá vie spracovávat’
Ethernetové rámce a bežı́ rýchlost’ou až 500Mbps. Uvidı́-
me do akej miery a či sa im podarı́ uviest’ túto technológiu
do komerčného použitia. Siet’ové počı́tače — NC sú (alebo
boli?) hit. B. Vincent hovorı́ v „Using Linux with Network
Computers“ (Feature, 50) o svojej skúsenosti so siet’ovým
počı́tačom (samozrejme bežiacim pod Linuxom) od firmy
Neoware Network Computers.

Vedeli ste o tom, že v AWKu môžete pı́sat’ skripty, ktoré
komunikujú po sieti? Presvedčı́ vás o tom J. Kahrs v „Net-
work Administration with AWK“. Potrebujete k tomu GNU
AWK 3.1. Ako prı́klad je tu finger na 7 riadkov alebo skript
na čı́tanie WWW stránok na 8 riadkov. Samozrejme nemá
to siet’ovú funkčnost’ Perlu alebo Céčka, ale na jednoduché
a jednoúčelové skripty sa to celkom hodı́.

Tých čo sa snažia pod Linuxom robit’ 3D animácie urči-
te zaujme popis programu Blender od B.Crowdera (Forum,
70). Je to profesionálne vyzerajúce 3D modelovacie a ren-
derovacie prostredie. Stiahnut’ si to môžete z oficiálnych
stránok Blenderu (13), prı́padne si môžete aspoň pozriet’
animácie vytvorené týmto programom (14), (15).

V článku „Cood Ol’ sed“ (Take Command, 84) H. de Vre-
ught poukazuje na niektoré základné vlastnosti programu
sed a na možnosti ich využitia.

Ďalej si v tomto čı́sle môžete prečı́tat’ interview s Johnom
Ousterhoutom, autorom Tcl/Tk (Interview, 74), recenziu
prostredia CDE od Xi Graphics (Review, 58), recenziu knihy
Linux for Dummies — Quick Reference, 2nd Edition (Re-
view, 60), recenziu OpenGL 3D nadstavby do Matlabu s ná-
zvom Conix 3-D Explorer (Review, 62) a recenziu knihy Perl
Cookbook vydavatel’stva O’Reilly (Review, 78).

(Ak toto čı́ta niekto z ComputerPressu, tak túto knihu by
som rád videl aj na našom trhu v českom alebo slovenskom
preklade). Niektoré články z tohto čı́sla, ako aj druhú čast’
Alphabet Soup a nejaké d’alšie články môžete nájst’ online
na stránkach linuxjournal.com (16).

1 Perl.Apache.org
http://perl.apache.org

2 ModPerl
http://www.modperl.com

3 COAST
http://www.cs.purdue.edu/coast/

4 CERIAS
http://www.cerias.purdue.edu/

5 AAFID
http://www.cs.purdue.edu/coast/projects/autonomous-agents.html

6 Tripwire
http://www.tripwiresecurity.com/

7 MUSCLE
http://www.linuxnet.com/

8 Linux Dual Boot
Windows/Linux Dual Boot

9 Knox
http://www.knox-software.com/

10 Corel
http://www.corelcomputer.com/

http://www.linuxrouter.org
ftp://ftp.ssc.com/pub/lj/listings/issue57/3193.tgz
ftp://ftp.ssc.com/pub/lj/listings/issue58/3252.tgz
ftp://ftp.ssc.com/pub/lj/listings/issue59/3296.tgz
http://millemiglia.ce.unipr.it/ARGO/
http://wearcam.org/
http://www.linuxnet.com/smartcard/
http://www.linuxjournal.com/issue59/
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http://www.modperl.com
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http://www.knox-software.com/
http://www.corelcomputer.com/
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11 Netwinder
http://www.netwinder.org/

12 FlowNet
http://www.flownet.com/

13 Blender
http://www.blender.nl/

14 Animace
http://www.unm.edu/~kholland/blender.html

15 Animace
http://members.xoom.com/blender/

16 Linux Journal 60
http://www.linuxjournal.com/issue60/

Báječný svět jádra v. 2.2 (pokračovánı́)
přeložil Nathan L. Cutler, 8. března 1999

Zálohovat? Já?

Subsystém obsluhy páskových a jiných zálohovacı́ch zařı́-
zenı́ se oproti verzi 2.0 změnil jen málo. Za zmı́nku sto-
jı́ předevšı́m přidánı́ nových ovladačů (tedy podpory dřı́ve
nepodporovaných zařı́zenı́) a podstatné zlepšenı́ fungová-
nı́ u těch zálohovacı́ch zařı́zenı́, která se připojujı́ k řadiči
disketových mechanik (včetně IOMEGA DITTO).

Jako řešenı́ zálohovánı́ dat nabývajı́ přepisovatelné
CD-ROM mechaniky v poslednı́ době na významu a Linux
2.2 je podporuje (bud’ přı́mo v jádře nebo prostřednictvı́m
emulátoru SCSI). Jsou zde však určité „nedodělky“ (po-
drobnosti viz dřı́ve uvedené pojednánı́ o CD-ROM mecha-
nikách).

Pákové ovladače, myši a vstupnı́ zařı́zenı́

Joysticky nacházejı́ v 2.2 lepšı́ podporu, včetně řady nových
ovladačů a podpory joysticků s přehnanými počty tlačı́tek.
Máte-li joystick, pod Linuxem 2.2 ho s největšı́ pravděpo-
dobnostı́ rozchodı́te.

Podpora myšı́ v 2.2 nevykazuje oproti verzi 2.0 podstatné
rozdı́ly. (Jako u verze 2.0 jsou v podpoře myšı́ určité nesrov-
nalosti, které budou muset být řešeny v budoucnu. Z většı́
části jsou myši ovládány mimo jádro prostřednictvı́m dae-
mona. Ze zcela zřejmých důvodů však některé ovladači my-
šı́ záměrně emulujı́ microsoftı́ standardnı́ myš. Bylo by hez-
ké, kdyby se tato otázka definitivně vyřešila, bud’ tak nebo
onak.) Všimněte si, že — ačkoliv to nenı́ výhradně otázka
kernelu — novějšı́ verze XFree86, nejpopulárnějšı́ GUI pod
Linuxem, podporujı́ myši se „spinning wheel extension“ od
Microsoftu. (Většina linuxových aplikacı́ však nenı́ schopna
tuto novou feature využı́t — zatı́m.) Dále Linux 2.2 podpo-
ruje několik dalšı́ch vstupnı́ch zařı́zenı́, včetně některých di-
gitizer pads. Pokud vaše zařı́zenı́ emuluje myš, což je stan-
dardnı́ chovánı́, pak je již podporuje Linux 2.2 a dokonce
i 2.0.

Video

Snad nejpřekvapivějšı́ a technicky nejpokročilejšı́ nový pr-
vek jádra verze 2.2 je ovladač konzole — tzv. framebuffer
(nazýván zkratkou „fbcon“).

Dřı́ve linuxové jádro (u strojů na bázi procesorů Intel)
komunikovalo s video zařı́zenı́mi pouze v textovém módu.
Grafická podpora byla zajištěna dvěma dalšı́mi systémy:
knihovnou svgalib pro grafiku na konzoli a specializovaným
X serverem pro „okennı́“ grafiku. Tento provizornı́ systém
často vyžadoval opakovánı́ konfiguračnı́ch údajů a každá
jeho součást podporovala pouze omezenou podmnožinu ti-
sı́ců běžně dostupných a použı́vaných video zařı́zenı́.

Vzhledem k novosti této feature nenı́ v tuto chvı́li jas-
né, zda opravdu posune dosavadnı́ „status quo“ založený
na dualitě. Bohužel může trvat až rok po release verze 2.2
než nový systém bude podporovat ty karty a technologie,
jejichž funkčnost pod Linuxem dnes považujeme za samo-
zřejmou. Dle mého je to krok správným směrem, ale zdržı́m
se konečného posudku, dokud nebude jasné, do jaké mı́ry
hodlajı́ Linus a ostatnı́ vývojáři tuto feature prosadit.

Jako vedlejšı́ účinek této nové feature, kernel nynı́ ob-
sahuje primitivnı́ podporu multiheadingu (vı́ce grafických
adaptérů v jedné mašině) u některých typů zařı́zenı́. V sou-
časné době je tato podpora omezována na určité výstupy
v textovém módu, ale je rozumné očekávánı́, že tato velmi
nová funkce linuxového kernelu „dozraje“ během vývojo-
vých cyklů 2.2.x a 2.3.x.

Sem patřı́ i zmı́nka o tom, že s verzı́ 2.2 je možné odstra-
nit podporu „virtuálnı́ch“ terminálů z kernelu. To umožňuje
ušetřit ještě vı́ce paměti tam, kde je jı́ nedostatek.

Ač si to majitelé běžných desktopů stěžı́ umějı́ předsta-
vit, Linux nynı́ běžı́ ještě lépe na systémech bez jakéhoko-
liv videa. Vedle možnosti přihlášenı́ po sériových a sı́t’ových
linkách, což obsahovaly i Linux 2.0 a předchozı́ verze jádra,
nynı́ je možné přesměrovat veškerá kernelová hlášenı́ (dřı́-
ve poslaná přı́mo na konzoli před inicializacı́ jakéhokoliv
hardwaru) na sériové zařı́zenı́.

Sı́tě: Ethernet, ISDN a modemy

V této oblasti valné zkušenosti nemám; již několik let použı́-
vám stejné sı́t’ové karty ve všech svým mašinách. Nemusı́te
však být Alanem Coxem, abyste poznali, že se s Linuxem
2.2 prudce zvýšil počet podporovaných zařı́zenı́ Ethernet
a ISDN. Podporu rovněž našla, jak mi bylo řečeno, i novějšı́
řešenı́ jako např. kabelové modemy.

Jediné, na co si mohu stěžovat v této oblasti, je přetrvá-
vajı́cı́ absence podpory tzv. Winmodemů. Ne že bych z toho
vinil Linux — výroba modemů, které jsou z 80 % software,
je špatně v každém přı́padě — ale idealista ve mně doufá,
že jednoho dne budou tito malı́ d’áblı́ci podporováni stejně
jako jejich použı́vatelnějšı́ bratranci.

Radiovı́ amatéři jsou také lidé

Již v dobách před verzı́ 2.0 byl Linux jednı́m z mála deskto-
pových OS, které v sobě zahrnovaly přı́mou podporu pou-
žitı́ amatérského radia s počı́tači. (Ve skutečnosti moc ne-
rozumı́m tomu, co to obnášı́, ale zdá se být populárnějšı́
mimo USA.) Linux 2.2 přinášı́ velké množstvı́ zlepšenı́ to-
hoto subsystému, včetně schopnosti vytvořit sı́t’ několika
strojů jen pomocı́ radiových vln, ale nenı́ to moje parketa.

Uvı́tám veškeré náměty a přı́spěvky do této kategorie.

Světové filesystémy

Linux 2.2 má široké spektrum nových filesystémů a typů
partition k zajištěnı́ většı́ interkonektivity. Krom toho došlo
k aktualizaci mnohých Linuxem podporovaných filesysté-
mů (včetně těch, které zde vůbec neuvádı́m) a byl vypraco-
ván nový systém dcache pro značně zvýšenou výkonnost.
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(Přı́slušná aktualizace byla dokonce podmı́nkou zahrnutı́
všech dotčených ovladačů do verze 2.2.)

Fanoušci Microsoftu jistě uvı́tajı́ skutečnost, že Linux už
umı́ čı́st (a možná i psát) partišny ve formátu NTFS (Win-
dows NT) a FAT32 (Windows 98 a pozdějšı́ mutace Windows
95). Linux 2.2 zároveň umı́ i microsoftı́ systém Joliet umož-
ňujı́cı́ dlouhé názvy souborů na CD-ROMech. V neposlednı́
řadě Linux rovněž umı́ pracovat s novým typem extended
partition — „vynálezem“ Microsoftu. Ve vývoji jsou ovlada-
či pro čtenı́ a psanı́ komprimovaných disků typu Microsoft
a Stacker. Tyto ovladače však zatı́m nejsou součástı́ jádra.

Za účelem zlepšenı́ konektivity s Macy byl zapracován
ovladač HFS pro čtenı́ a psanı́ disků v Macintošı́ch. HFS+
a staršı́ filesystémy na Macı́ch nejsou zatı́m podporová-
ny. Kernel nově umı́ čı́st partition tabulky Macintoshe, což
umožňuje mountovat disky Mac SCSI bez pomocı́ speciál-
nı́ho SW.

Je to sice smutné, ale uživatelé OS/2 stále nebudou moci
psát na své partišny ve formátu HPFS. Ovladač HPFS byl
obohacen o podporu nového systému dcache, ale celková
„generálnı́ oprava“, ve kterou někteřı́ doufali, se bohužel
nedostavila.

Pokud ještě jsou nějacı́ uživatelé Amigy, budou potěše-
ni zprávou o tom, že ovladač FFS prodělal několik men-
šı́ch změn oproti verzi 2.0. Toto může být obzvlášt’ užiteč-
né v přı́padě, že nová generace Amig na bázi PPC bude
použı́vat stejný diskový formát.

V oblasti konektivity s jinými UNIXy udělal Linux 2.2
velké pokroky. Stále je součástı́ Linuxu 2.2 filesystém UFS,
který se použı́vá v systémech odvozených od BSD, včetně
Solarisu a free verzı́ BSD. Linux 2.2 nynı́ umı́ čı́st formáty
partition tabulek provozované FreeBSD, SunOS a Solari-
sem. Pro UNIXy podobné SysV Linux 2.2 nabı́zı́ poněkud
vylepšenou verzi SysV FS. Linux 2.2 zároveň umı́ čı́st dis-
ky RiscOS od Acorna. V neposlednı́ řadě Linux 2.2 v sobě
obsahuje aktualizovanou verzi stále populárnı́ho filesysté-
mu Minix, který nalézá uplatněnı́ u menšı́ch disků a disket
ve většině UNIXů. Při tolika různých vzájemně nekompa-
tibilnı́ch formátech se člověk nestačı́ divit, že se někomu
podařilo dotáhnout vůbec nějakou práci.

Dalšı́ novinkou je odstraněnı́ podpory extended disků
(tento formát se provozoval s o mnoho staršı́mi verzemi Li-
nuxu) a jejı́ nahrazenı́ filesystémem second extended, ne-
boli ext2. (Tento krok by neměl nikomu vadit, nebot’ ext2 je
daleko lepšı́ než jeho předchůdce.) V zájmu zlepšenı́ podpo-
ry initial ramdisků byl vyvinut filesystém romfs s naprosto
minimálnı́mi pamět’ovými nároky.

Byt’ to nenı́ přı́mo filesystémem, součástı́ Linuxu 2.2 je
možnost transparentně spojit několik disků do jednoho file-
systému. V současné době je tato podpora k dispozici v mó-
dech RAID 0, 1, 4 a 5, jakožto i v jednoduchém lineárnı́m
módu.

Podpora sı́tı́ II: Pod kapotou

Co se týče protokolů došlo k mnoha věcem, kterým pros-
tě dostatečně nerozumı́m. Objevily se IPv6 (Internet pro-
tokol dalšı́ generace) a SPX (rozšı́řenı́ IPX). Došlo rovněž
ke zlepšenı́ DDP, což je nejrozšı́řenějšı́ protokol u sı́tı́ Ap-
pleTalk. Navı́c, jak se dalo čekat, byla zlepšena podpora
stávajı́cı́ch protokolů. Kéž bych měl potřebu něco z toho
použı́vat. . .

U méně nákladných řešenı́ se toho moc nezměnilo. PPP,
SLIP, CSLIP a PLIP jsou i nadále k dispozici. Asi jsou věci,
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které žádné zlepšenı́ nepotřebujı́. (Každý z těchto ovladačů
však byl tak či onak aktualizován.)

Zde však seznam nekončı́. Linux 2.2 obsahuje výborné
nové řešenı́ podpory sı́tı́ (networking core), nové řešenı́ tun-
nelingu, úplně nový systém — s názvem ipchains — pro
firewally a routovánı́, možnost omezovat tok dat a celou řa-
du dalšı́ch věcı́. Je to prostě úžasné, kéž bych byl schopen
to všechno sledovat.

Protokoly pro sdı́lenı́ souborů a tiskáren byly rovněž
zlepšeny a značně rozšı́řeny. V podpoře SMB (protokol
umožňujı́cı́ přı́stup na sdı́lené filesystémy pod Windows)
byly provedeny opravy chyb a jiné aktualizace. V přı́padě,
že jste fanoušci NetWaru (o čemž lze s úspěchem pochy-
bovat), bude pro vás dobrá zpráva, že Linux 2.2 obsahuje
v této oblasti celou řadu zlepšenı́, včetně dvou druhů dlou-
hých názvů NCP. NFS byl také zlepšen na úrovni serveru
i klienta. Navı́c ti šprti u CMU provádějı́ mravenčı́ práce
na vývoji nového distribuovaného sı́t’ového filesystému pod
názvem Coda. Tento filesystém podporuje velký počet vy-
soce žádaných features včetně disconnectovaných operacı́
pro laptopy, velmi propracovaného systému cache a zlep-
šené bezpečnosti.

Souvisejı́cı́m vylepšenı́m v Linuxu 2.2 je ovladač, kte-
rý umožnı́ sdı́lenı́ a vzdálené mountovánı́ celých diskových
image po sı́ti.

Cože?! Evropa je obydlená?

Linux 2.0 je překvapivě velmi internacionálnı́ OS s podpo-
rou mezinárodnı́ch klávesnic a podobně. Linux 2.2 k tomu-
to základu dodává schopnost použitı́ některých codepage
UNICODE pro konverzi názvů souborů do native formátu
Linuxu. (V současné době jedinými filesystémy, které tyto
codepage UNICODE použı́vajı́ jsou VFAT a Joliet (rozšı́řenı́
ISO 9660 pro CD-ROMy), oba od Microsoftu.)

A v neposlednı́ řadě

Kromě výše uvedených Linux 2.2 přinášı́ řadu dalšı́ch ovla-
dačů a novot, které sice nezapadajı́ do žádné kategorie, ale
stojı́ za povšimnutı́:

Ovladač loopback, umožňujı́cı́ mountovánı́ a manipulaci
s diskovými image jako kdyby byly fyzické disky, byl zlepšen
hned několika způsoby. Z těchto vylepšenı́ uživatelé bezpo-
chyby ocenı́ zvýšenou podporu šifrovánı́ a mountovanı́ za-
šifrovaných pevných disků a diskových image.

Navı́c je zde podpora initial ramdisků, které přinášı́ většı́
pružnost při bootovánı́ Linuxu. Initial ramdisk např. umož-
ňuje v distribuci mı́t kernel bez jakýchkoliv zabudovaných
ovladačů a později natáhnout ovladače podle konkrétnı́ po-
třeby. (Dřı́ve musel ovladač bootovacı́ho média nutně být
v kernelu, aby bylo možno ovladače dalšı́ch zařı́zenı́ načı́st
z pevného disku.) Tuto feature ocenı́ zvláště ti, kdo ma-
jı́ zařı́zenı́ Plug-and-Play, která jsou nepřı́stupná, dokud se
nespustı́ přı́slušná user-mode utilita.

Linux 2.2 také disponuje ovladačem, umožňujı́cı́m přı́-
stup do paměti CMOS na desce, což může být užiteč-
né v některých aplikacı́ch. (Bohužel, podobný ovladač pro
BIOS flash RAM se do verze 2.2 nedostal, takže k aktu-
alizaci BIOSu bude i nadále nutné restartovat z diskety
s MS-DOSem.)

Linux v minulosti použı́val metodu natahovánı́ a odstra-
něnı́ ovladačů, nazvanou kerneld, který byl napůl uživa-
telský a napůl kernelový. Tato metoda byla dobrá, ale málo
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výkonná. Proto kerneld z verze 2.2 vypadl a byl nahrazen
novým 100% kernelovým řešenı́m s názvem kmod.

Nové grafické karty a Xka
Robert Vojta, 13. března 1999

V dnešnı́ uspěchané době se grafické karty vyvı́jejı́ neuvě-
řitelným tempem a programátoři kteřı́ majı́ něco společné-
ho s XFree86 nestı́hajı́ vyvı́jet nové a nové ovladače. Je to
způsobeno vytı́ženostı́ programátorů XFree86 a také tı́m, že
většina firem zabývajı́cı́ch se výrobou karet uvolňuje speci-
fikaci dosti pozdě. Proto je tu pro nás chudáky, co máme
nové železo, návod na to, jak zprovoznit Xka pod operač-
nı́m systémem Linux.

Co je potřeba?

Co k tomu potřebujete? Prvnı́ věc je nové jádro (1), a to
minimálně verze 2.1.112, novějšı́ XFree86 (2) (doporučuji
3.3.3.1) a poslednı́ věc je vaše grafická karta, která musı́ být
kompatibilnı́ se standardem VESA, a to minimálně verze
2.0. Takže ted’ vı́me, co k tomu potřebujeme, a můžeme se
pustit do konfigurace vašeho stroje.

Konfigurace jádra

Jádro rozbalı́me do adresáře /usr/src a vytvořı́me
symbolický link /usr/src/linux, který bude ukazo-
vat na naše nově rozbalené jádro. Přejdeme do adresáře
/usr/src/linux a spustı́me konfiguraci jádra a to pomo-
cı́ přı́kazu make menuconfig. Jádro si nastavte dle vlast-
nı́ch představ a až to budete mı́t hotové, musı́te ještě pro-
vést následujı́cı́ věci:

• v menu Code Maturity Level zaškrtněte položku Enable
the prompt for development and/or incomplete drivers.

• v menu Console Drivers zaškrtněte následujı́cı́ položky

• VGA Text console

• Video selection support

• Support for frame buffer devices

• VESA VGA Graphics console

• Advanced low level drivers

• Mono, 2bpp, 4bpp, 8bpp, 16bpp, 24bpp a 32bpp
packed pixel drivers

• VGA Character/attributes support

Nynı́ můžeme opustit konfiguračnı́ program a pustit se
do dalšı́ho kroku.

Kompilace a instalace jádra

Nynı́ máme nastavené nové jádro a můžeme se pus-
tit do kompilace. Nové jádro vytvořı́me sledem následu-
jı́cı́ch přı́kazů: make dep, make clean a make bzI-
mage. Pokud všechny kroky prošly, vytvořı́me ještě mo-
duly, a to následujı́cı́m způsobem: make modules, ma-
ke modules install. Nynı́ máme zkompilované jádro
a nainstalované moduly. Naše nové jádro se nacházı́
v adresáři /usr/src/linux/arch/i386/boot a jme-
nuje se bzImage. Nové jádro překopı́rujte do adresáře
/boot a přejmenujte na nějaký inteligentnı́ název, třeba
bzImage-2.2.2-ac5 (v následujı́cı́h částech textu bu-
du předpokládat, že ho máte pojmenová jako tento přı́-
klad). Dále do souboru /etc/lilo.conf vložı́me násle-
dujı́cı́ řádky:

image=/boot/bzImage-2.2.2-ac5
label=linux-2.2.2-ac5
root=/dev/hda2
read-only
vga=794

Samozřejmě že řádek root=/dev/hda2 bude zá-
vislý na tom, kde máte nainstalován root filesystem
vašeho Linuxu a položku VGA si nastavı́te na jed-
nu z hodnot, které naleznete v následujı́cı́ tabulce:

Barvy 640x480 800x600 1024x768 1280x1024 1600x1200

256 769 771 773 775 796

32768 784 787 790 793 797

65536 785 788 791 794 798

16.8M 786 789 792 795 799

Toto rozlišenı́ a barevná hloubka se bude použı́vat pro
textovou konzoli a Xka zároveň. Pokud uvedete do polož-
ky VGA hodnotu ASK nebude vám umožněno spouštět
Xka. Nynı́ máme upraven konfiguračnı́ soubor lilo a po-
kud chceme, aby systém akceptoval změny, musı́me spus-
tit /sbin/lilo. Právě ted’ je váš systém připraven na re-
start, zkuste to a můžete se kochat malým logem tučňáka
při startu systému.

Jak upgradovat na XFree86 3.3.3.1

Z archivu XFree (3) si stáhněte binárky poslednı́ho XFree
a ze souboru RELNOTES můžete vyčı́st, jak provést up-
grade nebo novou instalaci XFree. Až provedete upgrade,
ujistěte se, že máte vytvořen link z /usr/X11R6/bin/X
na /usr/X11R6/bin/XF86_FBDev a pokud ne, proved’te
následujı́cı́ přı́kaz:

ln -s /usr/X11R6/bin/XF86_FBDev /usr/X11R6/bin/X

Jak nastavit zařı́zenı́ /dev/fb0?

Kernel s podporou framebufferu je instalován, ale ještě zbý-
vá zprovoznit zařı́zenı́ /dev/fb0, které umožňuje X serve-
ru zapisovat přı́mo do paměti grafického adaptéru. Vytvo-
řı́me znakové zařı́zenı́ s hlavnı́m (major) čı́slem 29 a ved-
lejšı́m (minor) čı́slem 0. Dá se to pomocı́ přı́kazu mknod
/dev/fb0 c 29 0. Pro zpětnou kompatibilitu je dobré
vytvořit symbolický link /dev/fb0current, který ukazu-
je na /dev/fb0 (ln -s /dev/fb0 /dev/fb0current).
Pokud máte v systému vı́ce různých grafických adaptérů
(a monitorů), musı́te instalovat dalšı́ znakové zařı́zenı́. Vy-
tvořı́me ho stejným způsobem jako pro prvnı́ kartu, ale
s tı́m rozdı́lem, že vedlejšı́ (minor) čı́slo bude 32, u třetı́
karty 64 atd.

Jak nastavit XF86Config?

Poslednı́ krok je nastavit konfiguračnı́ soubor Xek, aby ak-
ceptoval nový framebuffer server. Tento soubor se povětši-
11
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nou nalézá v adresáři /etc/X11 a jmenuje se XF86Config.
Pro nás jsou kritické tři sekce toho souboru, a to: Monitor,
Device a Screen. Proved’te nastavenı́ podle následujı́cı́ch
řádků:

Section "Monitor"
Identifier "My Monitor"
EndSection

Section "Device"
Identifier "My Video Card"
EndSection

Section "Screen"
Driver "FBDev"
Device "My Video Card"
Monitor "My Monitor"
Subsection "Display"
Depth 16
Modes "default"
EndSubsection
EndSection

Jedno upozorněnı́: v části Display (nalézá se v části Scre-
en) se musı́ barevná hloubka shodovat s barevnou hloub-
kou, kterou máte nastavenou v konfiguračnı́m souboru lilo
(vga=). Pokud to nebude souhlasit, X server se nespus-
tı́. Nesnažte se také měnit část Modes na nějaké rozliše-
nı́, protože rozlišenı́ v kterém se budou pouštět Xka je
nastaveno na stejném mı́stě jako barevná hloubka (tedy
v /etc/lilo.conf).

Závěr

Doufám, že většině lidı́ pomohl tento článek vyřešit pro-
blém s jejich novou grafickou kartou a právě spokojeně po-
užı́vajı́ Linux a jeho Xka. Pokud mi čas dovolı́, budu aktu-
alizovat nově vzniklou stránku o tomto problému na mém
stroji (4).

1 České zrcadlo zdrojových textů jádra
ftp://ftp.cz.kernel.org/pub/linux/kernel/

2 XFree
http://www.xfree86.org/

3 XFree
ftp://ftp.xfree86.org/pub/XFree86/3.3.3.1/binaries/

4 Devil
http://devil.mendelu.cz/vesafb

Co je to HTTP a HTML?
Marek Sezemský, 20. března 1999

Toto měl být původně článek o programovánı́ CGI z jazy-
ka C. Vzhledem k tomu, že jsem „kratšı́ seznámenı́ s HTTP
a HTML“ poněkud přetáhl, rozhodl jsem se k radikálnı́mu
zásahu a jeden článek rozdělil na dva kusy. Tohle můžete
brát jako zjednodušený popis toho, jak je možné, že Net-
scape (pro zatvrzelé Lynx) zobrazuje webové stránky plné
grafiky (už ne Lynx :-) a odkazů.

Samo sebou, že po dočtenı́ se můžete pustit i do dru-
hé části, a to do popisu knihovny cgihtml pro zpracovánı́
formulářů na Internetu (prostě programovánı́ CGI).

Jen tak mimochodem: nekladu si za cı́l popisovat vše
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úplně technicky a přesně, možná někde „odlı́tnu“, takže se
prosı́m, váženı́ odbornı́ci, moc nezlobte.

Co je HTTP?

HTTP (HyperText Transfer Protocol) je protokol (podobně
jako FTP a dalšı́), který se použı́vá na Internetu snad nej-
častěji. Pomocı́ něj putujı́ data od webového serveru k vám
domů. Jeho činnost je následujı́cı́: po navázánı́ spojenı́ k ser-
veru (např. www.linux.cz) klient (Netscape, Lynx) odešle
tzv. požadavek (request), který vypadá takto:

GET /index.html HTTP/1.1
Connection: close
User-agent: Lynx/2.8
<prázný řádek>

Jestli si chcete vyzkoušet chovánı́ web serveru, zkus-
te si tohle napsat do telnetu, který spustı́te jako tel-
net www.někde.cz 80, což vám otevře spojenı́ na ser-
ver přes port 80 (neboli http). Ale zpátky k tématu:
Prvnı́ řádek je povinný. Udává metodu přenosu (jedno
z GET/POST/HEAD: tyto metody jsou z hlediska CGI
podrobně rozebrány v Popis knihovny cgihtml, aneb jak
na CGI z C), cestu k souboru (/index.html, /, /archiv,
atd.) a verzi protokolu HTTP (zde 1.1). Dalšı́ řádky jsou
nepovinné, ale uvedl jsem asi ty nejfrekventovanějšı́. Po-
kud má Connection hodnotu Keep-alive, server po vy-
řı́zenı́ požadavku (tj. odeslánı́ souboru neuzavı́rá spojenı́,
ale čeká na dalšı́ požadavek. Při hodnotě close se spojenı́
uzavře. Takže keep-alive vám šetřı́ čas a tak trochu i penı́-
ze. Pomocı́ User-agent klient identifikuje sám sebe. Dal-
šı́ možné parametry jsou např. Last-Modified — datum
modifikace souboru (pro účely cache), přı́jı́mané typy dat
(Accept-Content), a dalšı́. Zde platı́, že co server nezná,
ignoruje. Poslednı́ prázdný řádek je povinný, jinak by ser-
ver nepoznal, kde klient zakončı́ své přánı́. Po ukončenı́ po-
žadavku (onı́m prázdným řádkem) server odešle odpověd’

(reply). Ta má tento tvar:

HTTP/1.1 200 OK
Content-length: 120
Content-type: text/html
<prázdný řádek>
<...vlastnı́ data (soubor)...>

Prvnı́ řádek vracı́ verzi HTTP na serveru (zde opět 1.1),
kód chyby resp. úspěchu (200) a textový popis ke kódu
(zde „OK“). Čı́selných kódů je mnoho, ale dajı́ se rozli-
šit pomocı́ stovek: kódy 1xx jsou informativnı́, 2xx značı́
úspěch, 3xx je přesměrovánı́, 4xx chyba ze strany klienta
a 5xx chyba serveru. Content-length je délka odesla-
ných dat. Počı́tá se bez délky hlavičky (takže po prázdném
řádku — prostě pouze data). Content-type je typ dat.
text/html je HTML soubor, text/plain je čistý ASCII
text. image/gif a image/jpeg jsou obrázky. Těchto typů
je opravdová spousta a v různých situacı́ch lze použı́t i mas-
ku: takže image/* znamená „všechny obrázky“. Důležité je
i to, že klient nerozlišuje přı́ponu u souborů, takže pokud si
řeknete např. „http://www.sezi.cz/cgi-bin/counter“, můžete
si natáhnout obrázek (počitadlo), ale i jinou stránku apod.
Nynı́ se podı́váme, co se skrývá za typem text/html.

Co je HTML?

HTML je HyperText Markup Language, neboli hypertexto-

ftp://ftp.cz.kernel.org/pub/linux/kernel/
http://www.xfree86.org/
ftp://ftp.xfree86.org/pub/XFree86/3.3.3.1/binaries/
http://devil.mendelu.cz/vesafb
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vý jazyk značek (tagů). Je to formát souborů použı́vaných
převážně na Internetu. Do takového souboru můžete vlo-
žit odkaz na jiný soubor, měnit formátovánı́, vkládat obráz-
ky a spoustu dalšı́ch věcı́. Tyto věci provádı́te pomocı́ tzv.
značek (tagů). Většina těchto tagů je párová (budu použı́-
vat anglický tag mı́sto české značky, připadá mi to lepšı́).
Na jazyce HTML je krásné to, že to co neznáte (nezná pro-
hlı́žeč), prostě ignoruje. Takže text v dokumentu je vždy
zobrazen, ale pokud máte staršı́ verzi prohlı́žeče, přijdete
např. o speciálnı́ formátovánı́, efekty nebo různé blbinky se
scripty (JavaScript). Na škodu je to tehdy, když máte někde
překlep (mı́sto <form> třeba <dorm>) a HTML stránka se
vám chová poněkud divně. Nejkratšı́ HTML dokument vy-
padá takhle:

<html>
<head> <title> Titulek stránky </title> </head>
<body bgcolor="Barva pozadı́" text="Barva textu"\

link="Barva odkazů">
...text dokumentu...
</body>
</html>

Jako barva se uvádı́ anglický název (white, black), nebo
hexadecimálnı́ vyjádřenı́ #RRGGBB. Např. modrá je tedy
#0000FF. Mezi dalšı́ tagy patřı́ nadpisy:

<h1> text nadpisu </h1>
<h2> text nadpisu </h2>
...
<h5> text nadpisu </h5>
<h6> text nadpisu </h6>

Styl <h1> je největšı́ (má tučné veliké fonty), a <h6>
nejmenšı́ (opravdu malinký). Odsazenı́ nového řádku se
provádı́ tagem <br>, nový odstavec vytvořı́me pomocı́ <p>.
Odkaz na jiný soubor (dokument) vložı́me pomocı́:

<a href="http://adresa.cz/soubory/soubor.html"\
>Podtržený text odkazu</a>

Adresu u href tvořı́ tzv. URL (tušı́m Universal Resource
Locator), což je jakoby adresa dokumentu. Je tvořena pro-
tokolem (http://, ftp://), serverem adresa.cz a souborem
/soubory/soubor.html. Jednoduché jako facka. Podob-
ně jako odkaz vložı́me i obrázek. Všimněte si parametru
alt: jeho hodnota je v úvozovkách, aby bylo jasné, ze vı́-
ceslovný text nenı́ dalšı́ parametr. To platı́ v celém HTML.
Kde jsou mezery, tam taky uvozovky.

<img src=http://adresa.cz/obrazek.jpg\
width=sirka height=vyska alt="Textový
popisek obrázku">

Šı́řka a výška jsou v pixelech. Jako obrázky na webu se
použı́vajı́ (takřka jedinně) GIF a JPEG. Chystá se i nový
PNG, ale bohužel se přes své kvality zatı́m moc nerozšı́řil.
Onen alt obsahuje text, který je „pod obrázkem“ — tedy
pokud se jej např. nepodařı́ načı́st. S grafikou bud’te velice
střı́dmı́: foto autora ve formátu A4 je sice věc hezká, ale
nikdo nemusı́ čekat půl hodiny na 100 kilo, aby viděl ten váš
ksi** ;-). Pokud už neco použı́váte, nezapomeňte na to, že
web je tady hlavně pro informace, pak pro Linux, a naposled
pro modelky :-).

Seznamy vytvořı́te snadno (když mı́sto <ul> použijete
<ol>, dostanete čı́slovaný seznam):
<ul>
<li>Položka 1
<li>Položka 2
<li>Položka 3

</ul>

Formuláře

Nejdůležitějšı́ v HTML, pokud se dı́váme z pohledu CGI,
jsou formuláře. Formulář začı́ná párovou značkou <form>.
Jejı́ parametry jsou action, který obsahuje URL na CGI
program, který bude zpracovávat data z prvků formuláře.
Dále je to položka method, která udává způsob dopravenı́
dat k CGI. Zde se použı́vá get nebo post. Výhody a nevý-
hody obou si popı́šeme ve článku Popis knihovny cgihtml,
aneb jak na CGI z C. Pro vstupnı́ prvky formuláře (např.
textový řádek, přepı́nač, či jednoduché menu) se použı́-
vá značka <input>. Jejı́m parametrem jsou type, name
a popř. value. Parametr type udává typ vstupu (text /
heslo / tlačı́tko / checkbox / radiobox). name je jméno pro
hodnotu, na které se odkazujeme z CGI. Do value mů-
žete zadat počátečnı́ hodnotu vstupu. Vše objasnı́ přı́klad
(z kterého určitě mnohé dalšı́ pochytı́te). Jako prvnı́ si ro-
zebereme jednoduchý dotaznı́k: od uživatele (surfaře Inter-
netem) si zjistı́me nějaké informace (jméno, věk, pohlavı́. . .)
a přı́padně zapı́šeme na serveru do souboru. Zdrojový for-
mulář by vypadal asi tak, jako na výpisu Přı́klad formulá-
ře. (nezapomeňte, že se to celé musı́ vložit někam do html
souboru, tohle by nemělo být jako samostatný soubor (už
pro tu estetiku :-)).

Tı́mto bychom měli pojmy jako HTTP a HTML rozebra-
né. Pokud se chcete tomuto tématu věnovat i nadále, do-
poručuji studium RFC dokumentů. Pro HTTP/1.0 a HTML
2.0 (poslednı́ verze jsou 1.1(1.2?) a 4.0) jsem nějaká (znač-
ně obstarožnı́) RFC našel u sebe v archiváliı́ch, takže se
můžete kochat: (1) a (2).

Mimochodem: Na mé homepage jsem umı́stil přı́klady
k tomuto článku spolu s testovacı́mi CGI programy, takže
pokud se chcete kouknout, jak vypadá takový (3), dle li-
bosti.

1 RFC-1945-HTTP
http://www.sps-jia.cz/~sezi/rfc-1945-http.txt

2 RFC-1866-HTML
http://www.sps-jia.cz/~sezi/rfc-1866-html.txt

3 formulář
http://www.sps-jia.cz/~sezi/form1.html

Popis knihovny cgihtml, aneb jak na CGI
z C

Marek Sezemský, 23. březen 1999

Pár slov úvodem

Jestli chcete zvládat (a ovládat) CGI na Internetu, a to
z jazyka C, tak to čtete ten správný článek (ve správných
novinách ;-)). Ale proč C a ne Perl, který se pro CGI pou-
žı́vá dosti hojně? Proti Perlu (ani jiným jazykům) rozhodně
nic nemám, zcela jistě jsou velice výkonné a použitelné —
zvlášt’ Perl, ale v C už nějaký ten měsı́c dělám, a tak je pro
mne snažšı́ se naučit použı́vat nějakou tu knihovnu, než se
učit Perl (i přes jeho jednoduchost ;-)). Navı́c použı́vánı́ C
13
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<form action=/cgi-bin/test.cgi method=post>

<!-- URL v action může být i relativnı́ odkaz (zde od
serveru. (Jo a tohle je html komentář (na to byste s
-->

<dl>
<dt> Jméno
<dd> <input type=text name=jmeno value="Pepa Novák

<dt> Věk
<dd> <input type=text name=vek value=21>

<dt> Pohlavı́
<dd>
<input type=radiobox name=pohlavi value=muz> Muž
<input type=radiobox name=pohlavi value=zena che

<dt> Zájmy
<dd>
<input type=checkbox name=zajmy value=sport chec
<input type=checkbox name=zajmy value=tv> Televi
<input type=checkbox name=zajmy value=sex checke
<input type=checkbox name=zajmy value=pc> Počı́ta

<dt> Vlastnı́m Internet
<dd>
<select size=1 name=inet>
<option value=domov>Doma
<option value=skola>Ve škole
<option value=prace selected>V práci
</select>

<dt> Poznámky
<dd>
<!-- U textarea je přednastavený text mezi párov
<textarea name=pozn cols=20 rows=10>Komentář, př

<dt>
<dd>
<input type=submit value=" odeslat ">
<input type=reset value=" vymazat ">

</dl>
</form>

Výpis č. 1: Přı́k

se mi zdá takové „univerzálnějšı́“ (ted’ se asi Perláci smějı́,
ale je to můj skromný názor a nikdo mi ho neveme). Takže
bychom za sebou měli otázky jazyka a jdeme dál.

CGI: O co jde?

O vzniku CGI bych moc rád psal ono „v dávných dobách
Internetu“, ale bohužel nemohu, nebot’ bohužel ani netu-
šı́m, jak to tehdy vypadalo. Ale jedno vı́m jistě: CGI zna-
mená Common Gateway Interface. Pokud bych se pokusil
o překlad, vzniklo by Společné Bránové Rozhranı́. Bohužel,
tohle nic moc neřı́ká, takže to vysvětlı́m: CGI je rozhra-
nı́, pomocı́ kterého Web server spouštı́ aplikace a jejich vý-
stup posı́lá přes Internet klientovi. Tı́mto výstupem může
být GIF(JPEG) obrázek v přı́padě počı́tadla nebo reklamy,
HTML soubor pokud se jedná napřı́klad o výsledek hledánı́.
14
hlavnı́ho adresáře na
ami nepřišli, že jo? ;-))

">

<br>
cked> Žena <br>

ked> Sport <br>
ze <br>
d> Sex <br>
če <br>

ou značkou -->
ipomı́nky, atd.</textarea>

lad formuláře

Prostě výstupem může být cokoliv. Napsal jsem rozhranı́:
to z toho důvodu, že se nejedná o žádný nový typ spustitel-
ných souborů, nebo snad o něco, co se kompiluje k serveru
(což u MS IIS ani nejde ;-)). CGI programem se rozumı́
jakákoliv aplikace, schopná zpracovat vstup z formuláře,
a posléze něco kloudného poslat na výstup klientovi. Ony
parametry se CGI programu předajı́ pomocı́ hodnot pro-
měnných prostředı́ (envrionmentu), které nastavı́ server.
Prostě pomocı́ toho, kde máte PATH, HOME, MAIL a dalšı́
(pro nechápavé: v shellu zkuste set a uvidı́te). Takže server
nastavı́ několik hodnot tohoto prostředı́, do kterého mimo
jiné vložı́ i parametry z CGI, spustı́ program a jeho výstup
poté odešle klientovi. Zpravidla je tento výstup odesı́lán až
po ukončenı́ CGI programu, lze jej ale odesı́lat i postup-
ně. Ale to vše si osvětlı́me později. Takže ty proměnné pro-
středı́. Vı́me že je server nastavı́. Ale které? To samé jsem si
řı́kal při psanı́ předchozı́ věty (opravdu). Řešenı́m je tako-
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vý malý testovacı́ program. Jmenuje se test.cgi.c, takže
po přeloženı́ u GNU C s parametrem -o máme test.cgi.

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv, char **env)
{
int i = 0;

printf("Content-type: text/plain\n\n");

while ( env[i] != NULL )
printf("%s\n", env[i++]);

return (0);
}

Výpis č. 2: Program test.cgi.c

Jelikož se jedná o C program, stačı́ ho přeložit a po-
té zkopı́rovat tak, aby ho webserver „viděl“. Takže pokud
jste root, bude to asi (u RedHatů) /home/httpd/, po-
kud nemáte to štěstı́ být root, ale máte to štěstı́ a jste
uživatel Linuxu, zkuste ve vašem domovském adresáři
něco jako public_html, nebo html. Poté stačı́ spus-
tit Lynx nebo Netscape (popřı́padě něco z KDE) a na-
psat URL našeho souborku. Takže u mě (já == root ;-))
je uložen jako /net/httpd/html/test.cgi a z Lynxe
http://www.sezi.cz/test.cgi. Nenı́ to klasické ulo-
ženı́ v /cgi-bin, ale nechce se mi to psát tak dlouze.

U programu si všimněte prvnı́ho vypisovaného řádku.
Pokud jste četli Co je to HTTP a HTML?, tak jistě vı́te,
že Content-type označuje co za data to leze ke klientovi.
text/plain značı́ textový soubor, pokud bychom uvedli
text/html, jde o HTML soubor. Odesı́lat můžete klidně
i obrázek nebo video — to záležı́ na vás. Nenechte se zmýlit
dvojicı́ nových řádků — po ukončenı́ hlavičky dokumentu
MUSÍ následovat prázdný řádek, jinak klient nepozná, kdy
končı́ hlavička a začı́najı́ data.

Zatı́m pouze CGI spouštı́me, ale to jistě nestačı́. Bu-
de potřeba mu nějak předat ony parametry, se který-
mi se bude pracovat. A to pomocı́ formuláře z HTML
stránky. Ve formulářı́ch jsou vstupnı́ pole (prvky), která
majı́ svá jména (u <input> parametr name) a hodno-
ty (value). Ty se do CGI předajı́ jako rozšı́řenı́ URL.
Takže např program test.cgi na www.sezi.cz s para-
metrem jmeno, který má hodnotou Marek se spustı́
jako http://www.sezi.cz/test.cgi?jmeno=Marek.
Pokud bychom měli ještě prijmeni s hodnotou Sezem-
sky, pak by URL vypadalo takhle:

http://www.sezi.cz/test.cgi?jmeno=Marek\
&prijmeni=Sezemsky

Pokud ale uživatel do formuláře zadá jiné znaky než abe-
cedu a čı́sla (např. české háčky a čárky), parametry jsou
klientem konvertovány do podoby %XX, kde XX je hexa-
decimálnı́ kód znaku (dvouznakově — %01 a ne %1). Ten-
to styl předávánı́ parametrů (přı́mo v URL) se nazývá GET
(u <form> parametr method). Má několik nedostatků: ma-
ximálnı́ délka vstupu je něco kolem 240 bajtů (neručı́m
za správnost) a takovýto požadavek se objevı́ v logu ser-
veru, což je nevhodné např. pro předávánı́ hesel, čı́sel kre-
ditnı́ch karet apod. Druhou metodou je POST. Ten odstra-
ňuje oba nedostatky: velikost vstupu je (teoreticky) neo-
mezená (přenesl jsem trochu přes 3MB a vše bylo v pořád-
ku) a v logu se zobrazuje pouze URL na CGI. Asi se ptáte,
jak je to možné? Velice snadno. Jak vı́te, klient při poža-
davku o stránku (obrázek, . . .) odešle v prvnı́ řádce text
GET, který následuje URL dokumentu rozšı́řené o parame-
try pro CGI program. U metody POST odesı́lá POST ;-),
a poté opět URL. Zakončı́ to verzı́ HTTP. Jako dalšı́ řádek
přidá Content-length a délku požadavku, který odešle
za prázdným řádkem. Pro názornost:

Klient: POST /test.cgi HTTP/1.1 Content-length: 10
name=marek
Server: HTTP/1.0 200 OK (zde začı́ná výstup z CGI):

Content-type: text/plain
data odeslaná CGI programem
a pro GET: Klient: GET /test.cgi?name=marek HTTP/1.1
Server: HTTP/1.0 200 OK (zde začı́ná výstup z CGI):

Content-type: text/plain
data odeslaná CGI programem
Takže metody přenosu máme za sebou a ted’ se vrátı́-

me k proměnným prostředı́. Jako hlavnı́ nás bude zajı́mat
REQUEST METHOD. Obsahuje název způsobu předánı́
parametrů: GET nebo POST. Dalšı́ je QUERY STRING.
Zde jsou v přı́padě GETu umı́stěny parametry pro CGI
(jmeno=Marek&prijmeni=Sezemsky). Pokud použijete
POST, je QUERY STRING prázdný a parametry jsou
na stdin (takže použijete gets()). Zajı́mavé jsou i REMO-
TE HOST a REMOTE ADDR, které obsahujı́ jméno (li-
nux.sezi.cz) a IP adresu (10.0.0.1) počı́tače, odkud byl CGI
vyvolán (klient). To se dá využı́t v přı́padě logovánı́ zázna-
mů o přı́stupech. Toliko ty proměnné, které použı́vám. Po-
kud si spustı́te moje testovacı́ CGI (samozřejmě přes web
a ne z shellu), spatřı́te všechny hodnoty, které jsou defino-
vány a které tedy můžete použı́t. Ale pozor na to, že staršı́
servery, popřı́padě servery od Microsoftů nemusı́ podporo-
vat vše.

Knihovna cgihtml

Takže už vı́me, jak se CGI spouštı́, jak mu server předává
parametry a různé informace, ale pořát nevı́me, jak vydolo-
vat nějaké v programu použitelné hodnoty. Máme dvě mož-
nosti: bud’ si vytvořı́te (ano, je to na vás) novou knihovnu,
která bude obsluhovat vše od načtenı́ vstupnı́ch parametrů
z env[], přes kontrolu vstupu, až po upload souborů (ano,
i to lze přes CGI vytvořit). Už asi tušı́te, že tohle nebude
cesta, po které se vydáme. Takže zkuste navštı́vit stránku
E.E.Kima, na které si obstaráte knihovnu (1). Ve formátu
.tar.gz má pouze pár desı́tek kB, a to včetně dokumentace
a přı́kladů. Lze spustit jak pod Linuxem (takže Unixem),
tak i pod Windows. Během třı́ měsı́ců se mi velice osvědčila
a dobře se s nı́ pı́šou i ty nej-CGI aplikace, mezi které pat-
řı́ i onen upload. Samozřejmostı́ je schopnost načı́st data
z HTML formulářů, a to jak přes GET, tak i přes POST, dále
obsahuje i pár funkcı́ obsluhujı́cı́ch HTML, a dalšı́. Rozhod-
ně inteligentnı́ vlastnostı́ je ta, že pokud je CGI program
využı́vajı́cı́ tuto knihovnu spuštěn z terminálu (tj. klasický
shell, X-Win, MC, . . .) požádá si o parametry. Po jejich za-
dánı́ program prostě jede dál a nevı́, jestli jede přes web,
nebo shell. Dobře se s tı́m testuje a ladı́, nebod’ webser-
ver při chybě v CGI (core dump a pod.) zobrazı́ pouze nic
neřı́kajı́cı́ 5xx Server error.

Práce s knihovnou cgihtml je velice jednoduchá a naučı́te
se ji ovládat během hodinky. Knihovna obsahuje několik
částı́:

• cgi-lib: obstarává vše kolem CGI
15
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• html-lib: vše kolem HTML (nemusı́te použı́vat)

• cgi-llist: vše kolem seznamu CGI parametrů (nemusı́te
použı́vat)

• string-lib: řetězce (také nenı́ potřeba)

Ze začátku bude asi nejlepšı́ nějaký ukázkový přı́klad,
který si popı́šeme:

#include <stdio.h>
#include "cgihtml/cgi-lib.h"
#include "cgihtml/html-lib.h"

int main()
{
llist cgi_data;
int status;

html_header();
html_begin("Pokusna stranka");

switch ( status = read_cgi_input(&cgi_data) ) {
case -1:
printf("Chyba v CGI vstupu<br>\n");
break;

case 0:
printf("Bez parametru<br>\n");
break;

default:
printf("Pocet parametru: %d.<br>\n", status);
break;
}

html_end();
list_clear(&cgi_data);

return (0);
}

Výpis č. 3: Program priklad1.cgi.c

Pár řádek pro neznalé: Knihovnu přeložı́te pomocı́ přı́-
kazu make v adresáři knihovny (např. cgihtml-1.69). Ten
zkompiluje jednotlivé .c soubory a vytvořı́ statickou knihov-
nu cgihtml.a (něco kolem 50kB), kterou slinkujete s Vašı́m
CGI programem. Takže pokud knihovna je v podadresáři
cgihtml, pro přeloženı́ našeho přı́kladu stačı́ provést:

$ make -C cgihtml # Zkompletuje knihovnu
$ gcc -o priklad1.cgi priklad1.cgi.c\

cgihtml/cgihtml.a

Pro dalšı́ programy stačı́ samozřejmě uvést pouze dru-
hý řádek. Pokud vás děsı́ velikost výsledného .cgi která ko-
luje kolem 40kB, stačı́ soubor „odstripovat“ pomocı́ strip
priklad1.cgi, což soubor podstatně zeštı́hlı́ na nějakých
13kB, a to je skutečné nic (nestripujte knihovnu). Takže
prvnı́ kompilaci máme za sebou a můžeme program spus-
tit. Činnost programu je opravdu velice minimálnı́: pou-
ze si zjistı́, zda byl spuštěn s parametry nebo ne, a vypı́še
na to svůj názor. Při spouštěnı́ z webového klienta se jevı́
úplně normálně, ale zkuste jej spustit z shellu: při volánı́
f-ce read_cgi_input() se ohlásı́ dřı́ve zmiňovaná výho-
da cgihtml knihovny: vstup můžete zadat ručně! Ale dost
chvály a pojd’me si jej rozebrat řádek po řádku.
16
Ihned na začátku je vkládánı́ hlavičkových soubo-
rů. Jeden systémový a dva z cgihtml. Funkce ma-
in() použı́vá dvě proměnné: cgi_data, což je seznam
s CGI parametry a status — návratovou hodnotu pro
read_cgi_input(). Všimněte si i konstrukce switch, dı́-
ky které můžete CGI rozvětvit přehledně a jednoduše po-
dle status-u v přı́padě že znáte možné počty parametrů
jdoucı́ do CGI. read_cgi_input() totiž vracı́ -1 v přı́-
padě chyby čtenı́ (např. nesprávně kódované parametry),
nulu pokud nebyl zadán žádný parametr a ve všech ostat-
nı́ch přı́padech počet parametrů. Jako prvnı́ se ale vyko-
návajı́ html_header() a html_begin(). Prvnı́ odešle
HTTP hlavičku („Content-type: text/html“).Druhá
začne HTML dokument s titulkem (což je parametr). Ta-
kové „uklı́zecı́“ jsou html_end() a list_clear(), kte-
ré ukončı́ HTML dokument a uvolnı́ dynamicky alokované
pole uvnitř cgi_data. Nenı́ na škodu si tyto dvě funkce
definovat jako exit funkce (viz atexit(3)).

Pro přı́stup k CGI parametrům použijeme funkci
cgi_val(), která má dva parametry: jméno pole s CGI
(cgi_data) a jméno parametru z formuláře („prijmeni“).
Funkce vracı́ textovou podobu parametru: takže pro volá-
nı́ cgi_val(cgi_data, "prijmeni") by hodnota vrá-
cená funkcı́ byla „Sezemsky“. Dávejte si pozor i na to, že
u read cgi input(), a u list clear() jsou parametry ukazate-
le a u cgi val() a ostatnı́ch nejsou. Dalšı́ užitečnou funkcı́ je
i cgi_val_multi(), která vracı́ pole hodnot (char **),
které majı́ shodné jméno. Doporučuji si i někde v programu
definovat makro třeba CGI, které vám zjednodušı́ přı́stup
k CGI hodnotám.

#define CGI(Name) cgi_val(cgi_data, Name)

Toto samozřejmě nenı́ kompletnı́ popis knihovny, ale pro
základnı́ použı́vánı́ bohatě postačı́. Pokud máte zájem si
knihovnu nastudovat celou, stačı́ si přečı́st rozsáhlou do-
kumentaci přiloženou u knihovny.

Nynı́ si doděláme onen přı́klad s formulářem z článku
Co je to HTTP a HTML?. Pro shrnutı́: parametry „jmeno“,
„vek“, „pohlavi“, „zajmy“, „inet“ a „pozn“. S těmito para-
metry nebudeme pro ukázku nic dělat, ale dı́ky jazyku C se
dajı́ snadno uložit do souboru. . ..

Složitějšı́ kousky: upload

Jak na to? Velice snadno. Do formuláře se vložı́ tag

<input type=file name=soubor>

Což v klientovi vyjde jako textový řádek a tlačı́tko na vy-
hledánı́ souboru. Po stisku odesı́lacı́ho tlačı́tka se uživa-
telem vybraný soubor prostě pošle CGI skriptu. Knihovna
cgihtml si jej prostě uložı́ do adresáře definovaného z Make-
file (stanadartně je to /tmp), a jeho jméno uložı́ do CGI pro-
měnné. Takže taková plná cesta je „/tmp“+cgi val(cgi data,
„soubor“). Poté stačı́ soubor přesunout, vymazat, zobrazit,
prostě cokoliv.

Složitějšı́ kousky: postupné zobrazovánı́ výstupu

Přı́klad: na své webové stránce máte instalovaný vyhledá-
vač, ale jeho odezvy nejsou nejrychlejšı́, takže si uživatel
může myslet, že se někde stala chyba (já vı́m, je to blbé,
ale nic jiného mě nenapadlo). Takže ono vyhledávadlo by
mělo vypsat hlavičku, aby uživatel viděl, že se něco děje
a poté postupně vyhledávané stránky (pokud půjde řádo-
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#include <stdio.h>
#include "cgihtml/cgi-lib.h"
#include "cgihtml/html-lib.h"

#define CGI(Name) cgi_val(cgi_data, Name)

int main(void)
{
llist cgi_data;

html_header();
html_begin("Výstup z formuláře");

switch ( read_cgi_input() ) {
case -1:
h1("Chybný vstup");
break;

case 0:
h1("Nelze spouštět CGI bez parametrů");
break;

/* jmeno, vek, pohlavi, zajmy, inet, pozn */
case 6:
printf("<h1>Formulář
pro %%s</h1>", CGI("jmeno"));
/* .... zpracovávánı́ vstupnı́ch údajů ... */
break;

default:
h1("Zkuste <a href=form1.html>
správný formulář</a>");
break;

}

return (0);
}

Výpis č. 4: Přı́klad formuláře ještě jednou

vě o desetiny sekund, tak se nic neděje, ale pokud prohle-
dáváte např 10GB :-O, nebo máte HODNĚ pomalé vyhle-
dávánı́, může to být i minuta 8-O). CGI by se mělo jme-
novat jako nph-jméno cgi. Tohle nejspı́š záležı́ na serveru,
ale u Apache je to takto. Tyto soubory pak server inter-
pretuje postupně. U Lynxe to asi neuvidı́te, ale na Mozille
je to vidět (použı́vám shellácký script, aby bylo vidět, že
nepotřebujete nutně nějakou knihovnu).

Script si uložte třeba jako nph-search.cgi a zkuste si jej.
Tı́mto bych zakončil tuto rychlokuchařku pro CGI. Byl

to skutečně jen skromný text, a zdaleka neobsahuje vše
(zvláště o knihovně cgihtml, bezpečnost), ale pro základ-
nı́ použı́vánı́ a seznámenı́ to snad bohatě stačı́. Pokud má-
te nějaké dotazy, popřı́padě připomı́nky, nebo máte nějaké
problémy, napište mi na (2). Snad vám pomůžu.

1 cgihtml
http://www.eekim.com/software/cgihtml/

2 sezi@sps-jia.cz
mailto:sezi@sps-jia.cz
#!/bin/sh

echo "HTTP/1.0 200 OK"
echo "Content-type: text/plain"
echo

echo "Šnek.cz: velice pomalý vyhledávač"
echo "byl zadán dotaz na slovo: linux"
echo
echo "Odkaz #1: http://www.linux.org/"
sleep 2
echo "Odkaz #2: http://www.linux.cz/"
sleep 2
echo "Odkaz #3: http://www.linux.sk/"
sleep 2
echo
echo "Nalezeny 3 odkazy"
echo "(C) Marek Pomalý, 1999\

Optimalizováno na rychlost."

Výpis č. 5: nph-search.cgi

Rychlo-školička pro Makefile
Marek Sezemský, 27. března 1999

Když jsem v Linuxu začı́nal psát vlastnı́ programy v céč-
ku, pro kompilaci stačil jeden řádek v shellu. Jak jsem za-
čal zpřehledňovat (a komplikovat) do vı́ce souborů, bohatě
stačil script, který natvrdo vše zkompiloval a slinkoval. Bo-
hužel je to funkčnı́, ale pomalé a nepřehledné řešenı́. Pro
kompilace malých i obrovských (jádro, apache, sendmail)
programů/knihoven se prostě použı́vá pouze a jedině Ma-
kefile.

Jak to pracuje?

Makefile je sám o sobě textový soubor, ve kterém jsou po-
psány závislosti různých souborů na jiných souborech. Pro-
gram, který s nı́m umı́ zacházet se jmenuje „make“. Ten při
svém spuštěnı́ hledá v aktuálnı́m adresáři soubor Makefi-
le, makefile a nebo GNUmakefile. Pokud jej nalezne,
zkontroluje data souborů a podle závislostı́ v něm defino-
vaných provede akci, která přı́slušı́ té které závislosti. Čtěte
dál, pochopı́te.

Formát souboru Makefile

Uvedu přı́klad pro vysvětlenou: pı́šete program který pra-
cuje s Internetem. Krom programu samotného potřebu-
jete knihovnu pro sı́tě a uživatelské rozhranı́. Program je
v main.c, sı́tě v net.c a komunikaci s uživatelem obstará
gui.c. Existujı́ také halvičkové soubory net.h a gui.h.
Program použı́vá funkce z net.c a gui.c, takže si inkluduje
i hlavičky. Makefile pro tento projekt vypadá asi takto:

# Program (C) Sezi, 1999
#

program: main.o net.o gui.o
$(CC) -o $@ main.o net.o gui.o

main.o: main.c net.h gui.h
net.o: net.c net.h
gui.o: gui.c gui.h
17
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Vytvořte si tento Makefile a výše zmı́něné soubory. Mo-
hou být prázdné, ale main.c musı́ obsahovat f-ci main()
(klidně i prázdnou).

Ale ted’ již na Makefile: prvnı́ dva řádky jsou komentáře
(hojně použı́vejte). Třetı́ řádek popisuje to hlavnı́: na čem
je závislý ’program’: soubory main.o net.o gui.o. Následujı́cı́
řádek je přı́kaz, který se provede pokud bude některý sou-
bor novějšı́ho data než ’program’. $(CC) znamená ’makro
s jménem CC’ a $@ se rozvine jako text před dvojtečkou
(takže ’program’). Tyto (a dalšı́) makra si rozebereme poz-
ději, prozatı́m stačı́ vědět, že $(CC) je jméno kompilátoru.
POZOR: Přı́kaz v Makefile musı́ začı́nat tabulátorem! Po-
kud použijete mezery, make to nezbaštı́ a pošle vás někam.
Dalšı́ řádky definujı́ závislosti jednotlivých .o souborů. Tak-
že pokud máte vytvořeny soubory včetně Makefile, zkuste
spustit „make“. Pravděpodobně uvidı́te tyto řádky:

$ make
cc -c main.c -o main.o
cc -c net.c -o net.o
cc -c gui.c -o gui.o
cc -o program main.o net.o gui.o
$

Jelikož make nenalezl žádný z souborů .o, prostě po-
stupoval po závislostech a zkompiloval soubory uvedené
na poslednı́ch 3 řádkách. Poté vykonal řádku ’program’. Po-
kud zkusı́te změnit datum u gui.c („touch gui.c“) a opět
spustı́te make, zkompiluje se pouze gui a program se celý
slinkuje.

$ touch gui.c
$ make
cc -o gui.o gui.c
cc -o program main.o net.o gui.o
$

Nynı́ si zkuste touch na nějaký hlavičkový soubor (např.
net.h) a poté opět make. Nynı́ se již přeložı́ net.c i main.c,
nebot’ ten je na net.h závislý též. Nynı́ ručně vymažte „pro-
gram“ plus všechny .o soubory a zkuste „make net.o“.
Přeložı́ se pouze net.o a vše ostatnı́ se nechá na pokoji.
Make si totiž při spuštěnı́ bez parametrů vezme prvnı́ zá-
vislost a tu zpracovává. Parametrem lze ale zadat, kterou
část Makefile bude zpracovávat (net.o). Ale v Makefile ne-
musı́ být uvedeny pouze soubory: zkuste si na konec naše-
ho Makefile připsat následujı́cı́ řádky (nezapomeňte na ta-
bulátor),

clean:

Tab rm -f *.o program

a spustit „make clean“. Vymažou se soubory vzniklé
kompilacı́. Takže už vı́me, že pokud za dvojtečkou nenı́ uve-
den žádný soubor, přı́kaz se provede vždy.

Nynı́ zpět k makrům. Makra se definujı́ jako jméno =
hodnota a odkazy na ně jsou jako $(jméno). Takové zá-
kladnı́ a univerzálnı́ jsou CC (kompilátor) a CFLAGS (volby
ke kompilátoru). Pokud si např. na začátku Makefile nasta-
vı́te CC na gcc, tak se mı́sto kompilátoru CC použije GCC.
Stejně tak CFLAGS. To samozřejmě i pro řádky, kde to-
to makro nenı́ uvedeno. Ale pokud se rozhodnete a tato
makra předefinujete, tak se v našem přı́kladu v sekci „pro-
gram“ nebude brát v potaz makro CFLAGS, protože nenı́
uvedeno v přı́kazu.

Dále fungujı́ i přı́kazy include (vloženı́ jiného soubo-
ru), ifdef ... else ... endif a ifeq ... else
18
... endif. Prvnı́ je na test definice makra, druhý porov-
nává výrazy. Koho to zajı́má, necht’ pohlédne do Makefile
u jádra, kde jsou obě podmı́nky a spousta dalšı́ho názorně
použı́vány. Nevysvětluji to proto, jelikož málokdo něco z to-
ho použı́vá (kromě Linuse). Ale jejich použitı́ je skutečně
jednoduché.

Parametry programu make

Ačkoliv se to nezdá, program make má mnoho parametrů.
Jejich použitı́ je vysvětleno v manuálu (pod make(1)). Pı́še
se tam sice něco o rozsáhlejšı́ dokumentaci, ale popis para-
metrů v man-u stačı́ bohatě. Abych nezdržoval, popı́šu jen
ty důležitějšı́.
-C <dir>: před načı́tánı́m Makefile se přepne do adre-

sáře <dir>. Pokud je zadáno vı́ce parametrů (např: „-C /
-C etc“ je to totéž jako „-C /etc“. Použı́vá se při rekur-
sivnı́m volánı́ make.
-f <file>: použije soubor <file> mı́sto vyhledávaného

Makefile.
-j <num>: počet souběžných procesů — (nejen) pro

SMP.
-n: nevykonává přı́kazy, pouze je vypisuje.
-s: tiché (silent) vykonávánı́ (nevypisuje přı́kazy).
Makefile se samozdřejmě nemusı́ použı́vat pouze pro

programy v C/C++, stejně dobře zvládá i ostatnı́ progra-
movacı́ jazyky a dalšı́ funkce, ve kterých se kontroluje zá-
vislost souborů na časech modifikace, je to opravdu skvělá
pomůcka.

Doufám, že vám tento článek pomohl při pronikánı́
do programátorských zákoutı́ Linuxu. Pokud máte zájem,
po vstřebánı́ těchto informacı́ si přečtěte dalšı́ článek, ten-
tokrát o automatizaci tvorby Makefile (v Linových novi-
nách ze srpna a zářı́.

Zasmáli jsme se!
Pavel Janı́k ml., 1. dubna 1998

I v tomto čı́sle jsme nezapomněli na naši nejčtenějšı́ rubri-
ku :-). Tato je poněkud jiná — je kompletně naplněna
přı́spěvky čtenářů všech možných i nemožných konferencı́
a hlavně (což mne nejvı́ce těšı́) od vás, čtenářů Linuxových
novin. Ale začněme, jistě vás nezajı́majı́ výlevy mé duše, ale
rubrika samotná. . .

Vrhněme se tedy nejdřı́ve do světa signatur. Michal
Šafránek pravděpodobně ještě žádnou dı́vku nenašel. Proč
si to myslı́m? Inu když má někdo v signatuře následujı́cı́
text, nenı́ se čemu divit.

Hledám dı́vku, která dokáže nakonfigurovat
sendmail a nenı́ jenom .jpg

(Pozn. redakce: omlouváme se těm dı́vkám, kterým jsem
ukřivdil. Pokud se tak některá slečna cı́tı́, prosı́m napište
mi:-))

Windows jsou věčné téma. . .

Vzhledem k drobným technickým problémům
se distribuce nového systému Windows 2000
odkládá na prvnı́ kvartál roku 1901.



Linuxové noviny 03–04/99
Customer: “I’ve just installed Windows 98. . .”
Tech Support: “And?” Customer: “The
computer stopped working.” Tech Support:
“You already said that. . .”

Je libo nový operačnı́ systém?

My operating system unders˜1 long filena˜1,
and yours?

Stano Meduna si všiml zajı́mavého threadu v konferenci
redhat-announce:
> > What is the newest version of RedHat
> > Linux? is it 5.2?
> > When will the next version come?
>
> This newsgroup is for *ANNOUNCEMENTS*,
> not questions!
>

Remember, he just announced that people are
*Stupid*.

Když jsem si kompiloval novou verzi balı́ku gettext, troš-
ku mne zarazila následujı́cı́ hláška:

WARNING: Warnings can be ignored. :-)

No nelekli byste se taky?
V konferenci linux-kernel se také živě diskutovalo (a stále

ještě diskutuje) na téma GNU a Linux resp. GNU/Linux
apod. Jistě to znáte. . . V jedné z odpovědı́ se také objevil
následujı́cı́ přı́spěvek týkajı́cı́ se programu /bin/false:

#!/bin/sh

usage="Usage: $0 [OPTION]...
Exit unsucessfully.

--help display this help and exit
--version output version information and exit

Report bugs to sh-utils-bugs@gnu.ai.mit.edu"

case $# in
1 )
case "z${1}" in
z--help )

echo "$usage"; exit 0 ;;
z--version )

echo "false (GNU sh-utils) 1.16"; exit 0 ;;
* ) ;;

esac
;;

* ) ;;
esac

exit 1

It caught me as a surprise to see that true and
false are such a bloats. And even such a simple
program as false has a bug: try
false --help --version
Not that this is a serious bug ;)

A co k tomu poznamenal Linus?
19
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A zero-length /bin/true does not work reliably,
and never has.
However, making it do anything but a simple
“exit 0” is horrible. Anybody who really thinks
/bin/true should report a version number and
a help string (or even a copyright notice)
needs to get his head examined.
Yes, the FSF coding style says it should do it.
But you should never let rules overrule
common sense — if you do, you end up doing
stupid things (this is especially true of the
FSF codingstyle — see the kernel
Documentation/CodingStyle about some other
issues).

A nakonec jsem si nechal velice vtipný (dámy prominou)
přı́spěvek z konference linux-kernel. Začalo to nevinně. . .

With all the recent press about Linux, it’s
a good thing Linus’ name isn’t Peter.

Hans Peter Anvin si nebyl jistý, jak to autor myslel a tak
se ptá na důvod:

And what’s wrong with being named Peter?

A Richard B. Johnson odpovı́dá:

If linus was peter, Linux would be called penix?
(just guessing) ;)

Is Python dying?
Věroš Kaplan, 31. března 1999

I v newsové skupině comp.lang.python je občas veselo.
V poslednı́ době se objevil dotaz „Is Python dying?“. Au-
tor pı́še, že má rád Python, leč nepotkal moc knih o Pytho-
nu, přestože existujı́ knihy o Perlu, Javě, C, C++ a dokonce
i Tcl/Tk. Pravděpodobně nejpodstatnějšı́ dotaz z článku je:

If Python is such a great language, why are
there only 2 books (versus over 60 for Perl) and
so few people talking about it?

Odpovědi na sebe nenechaly dloho čekat a některé
jsou docela zajı́mavé: (rozhodně nechci zvednout flamewar
o tom, co je lepšı́)

Python grew up in Academia, not on UseNet.
Perl requires more books (this sounds silly,
but. . . YOU try learning by reading someone
else’s scripts :-)
There is a wider range of introductory
documentation for Python that is freely
available.

Dalšı́ odpověd’ na dotaz o knihách zněla:
20
If the telephone is such a great idea, why are
there so few books explaining how to use it?

Podobná odpověd’:

There are more books about Windows than
about Linux.

Autor měl signatuře napsáno:

Python: executable pseudo-code; Perl:
executable line noise

Jiná odpověd’:

Python is just tooooo easy for most tasks. You
really don’t need any books. If you were asked
to write a book on it you would be rather
stuck, other than repeating the excellent texts
already out.

Jedna z veselejšı́ch odpovědı́:

A Dead Python is still more useful than a Perl.

Thread pokračuje:

A perl script is like a pet alligator. It’s cute
when it’s small, but it keeps growing. . . :)

Zatı́m poslednı́ (zajı́mavějšı́) přı́spěvek:

“Python is the first scripting language good
enough to criticise”. :-)

Doufám, že se alespoň někdo pousmál, pokud dojdou
nějaké dalšı́ pěkné přı́spěvky, dám vědět.
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Linuxové noviny a jejich šı́řenı́

Linuxové noviny vydává České sdruženı́ uživatelů operačnı́ho
systému Linux (1) pro své přı́znivce a sympatizanty. Vlastnı́-
kem autorských práv k tomuto textu jako celku je Pavel Ja-
nı́k ml. (Pavel.Janik@linux.cz). Autorská práva k jednotlivým
článkům zůstávajı́ jejich autorům.

Tento text může být šı́řen a tištěn bez omezenı́. Pokud
použijete část některého článku zde uveřejněného v jiných
dı́lech, musı́te uvést jméno autora a čı́slo, ve kterém byl článek
uveřejněn.

Linuxové noviny jsou otevřeny každému, kdo by chtěl na-
šim čtenářům sdělit něco zajı́mavého. Přı́spěvky (ve formá-
tu čistého textu v kódovánı́ ISO 8859-2) posı́lejte na adresu
(2). Autor nemá nárok na finančnı́ odměnu a souhlası́ s pod-
mı́nkami uvedenými v tomto odstavci. Vydavatelé si vyhrazujı́
právo rozhodnout, zda Váš přı́spěvek uveřejnı́, či nikoli.

Registrované známky použité v tomto textu jsou majetkem
jejich vlastnı́ků.

Chtěl bych poděkovat Fakultě informatiky Masarykovy
university v Brně, INET, a.s., Juraji Bednárovi, Milanu Šor-
movi za poskytnutı́ diskového prostoru pro Linuxové noviny.

Linuxové noviny můžete najı́t na akademické sı́ti TEN-34
CZ (3), na sı́ti IBM Global Network na adrese (4), na serveru
Gymnázia Vı́deňská v Brně (5) na serveru časopisu Netáčik
(6), který je připojen do slovenského SIXu, přı́padně na ser-
veru Mathew (7).

Linuxové noviny jsou k dispozici také ve formátu HTML
na adrese (8) nebo také na slovenském serveru (9).

1 České sdruženı́ uživatelů operačnı́ho systému Linux
http://www.linux.cz/czlug

2 Adresa redakce
mailto:noviny@linux.cz

3 Linuxové noviny na sı́ti TEN 34-CZ
ftp://ftp.fi.muni.cz/pub/linux/local/noviny

4 Linuxové noviny na sı́ti IBM Global Network
ftp://ftp.inet.cz/pub/People/Pavel.Janik/noviny

5 Linuxové noviny na komerčnı́ sı́ti CESNET
http://www.gvid.cz/linux/noviny/

6 Slovenské zrcadlo Linuxových novin
ftp://netacik.sk/pub/linux/cz-noviny

7 Linuxové noviny — Mathew
http://www.mathew.sk/noviny

8 Linuxové noviny ve formátu HTML
http://www.linux.cz/noviny

9 Linuxové noviny ve formátu HTML na Slovensku
http://noviny.demax.sk/

Šéfredaktor: Pavel Janı́k ml.
mailto:Pavel.Janik@linux.cz

sazba: Ondřej Koala Vácha
mailto:koala@informatics.muni.cz
jazykové korekce: Bohumil Chalupa
mailto:bochal@met.mff.cuni.cz
překlady: Hanuš Adler
mailto:had@pdas.cz
převod do HTML: Pavel Juran
mailto:xjuran@cs.felk.cvut.cz
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