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O Mandrakelinuxu

Mandrakelinux je distribuce GNU/Linuxu vyvı́jená firmou Mandrakesoft S. A., Francie.
Vznikla v roce 1998 a jejı́m cı́lem bylo vytvořenı́ uživatelsky jednoduché a přátelské distribuce
systému GNU/Linux, ovšem při zachovánı́ jeho hlavnı́ch rysů a kladných vlastnostı́. V současné
době patřı́ mezi nejoblı́benějšı́ a nejrozšı́řenějšı́ distribuce ve světě i u nás. Mandrakelinux stavı́
svůj úspěch na udržovánı́ hodnot svobodného software a fungujı́cı́ spolupráci v rámci komunity
uživatelů a vývojářů distribuce.

Podpořte vývoj Mandrakelinuxu!

Je mnoho možnostı́, jak podpořit distribuci Mandrakelinux. Můžete se napřı́klad stát členy
Mandrakeclubu (http://www.mandrakeclub.com). Jako členové tohoto klubu můžete staho-

vat komerčnı́ software dostupný v krabicových verzı́ch nebo volit RPM balı́čky, které se majı́ stát
součástı́ distribuce. Budete mı́t přı́stup k nejrozsáhlejšı́mu archivu balı́čků pro Mandrakelinux
(http://rpms.mandrakeclub.com) a také ke článkům a diskusnı́m fórům o distribuci Mandra-
kelinuxu.

Podpořit vývoj lze i jinak: můžete se přidat k testovacı́mu týmu, udržovat balı́čky pro distribuci,
pomáhat s lokalizacı́ nebo dokumentacı́, programovat. Aktivně se podı́let na vývoji Mandrakeli-
nuxu. Vı́ce informacı́ lze nalézt na webových stránkách http://www.mandrakelinux.com nebo
http://www.mandrake.cz.

Programy použité při tvorbě manuálu

Tento manuál byl napsán v textovém editoru ViM a vysázen systémem TEX za použitı́ balı́ku
maker LATEX (pdfCSLATEX). Obrázky byly snı́mány pomocı́ programu KSnapshot, xwd nebo přı́mo
instalačnı́m programem DrakX a dále upravovány v editoru The GIMP. K prohlı́ženı́ výsledného
dokumentu byly použity programy gv, vyjı́mečně XPDF. Všechen uvedený software je standardnı́
součástı́ distribuce Mandrakelinux a je poskytován pod otevřenými licencemi.

Podmı́nky šı́řenı́

Knihu lze šı́řit bez omezenı́ v přı́padě, že nebude do textů zasahováno a nebude použita ke
komerčnı́m účelům. Pro komerčnı́ šı́řenı́ je nutný pı́semný souhlas autora a společnosti QCM s. r. o.
Připomı́nky a objevené chyby zası́lejte, prosı́m, na adresu autora: bibri@mandrake.cz.

Mandrake, Mandrakelinux a Mandrakemove jsou registrované ochranné známky společnosti
Mandrakesoft S. A. (http://www.mandrakesoft.com).
Linux je registrovaná ochranná známka pana Linuse Torvaldse.
UNIX je registrovaná ochranná známka The Open Group.
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Hardwarové nároky různých typů instalace . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22
Ovládánı́ programu DrakX . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23
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Nastavenı́ úrovně zabezpečenı́ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29
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Organizovánı́ času . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141
Jak na emaily s Evolution . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142
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Často kladené dotazy a některé praktické návody 219
Co je to FAQ, Errata a HOWTO? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 219
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Kam zmizel disk C: aneb (ne)pořádek na disku . . . . . . . . . . . . . . . . . . 221
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Rozdělenı́ a spojenı́ velkého souboru . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 258
Co je to link, symlink? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 258
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Úvodem

Komu je tato kniha určena

Je tato kniha určena právě vám? Na tuto otázku si zřejmě budete muset odpovědět
sami, ale zároveň je to prvnı́ věc, se kterou vám mohu pomoci. Kniha je určena předevšı́m
začátečnı́kům a můžete se do nı́ podı́vat, když:

• Instalujete Linux poprvé v životě – v tom přı́padě bude dobré se s nı́m seznámit, aby
mezi vámi nedocházelo k nedorozuměnı́. Úplně nejlepšı́ bude, což doporučuji,
přečı́st si celou knihu od začátku do konce. Dozvı́te se, jak jej bez problému
nainstalovat, kde provést základnı́ nastavenı́ a něco málo o tom, jak to v Linuxu
vlastně chodı́.

• Vidı́te Mandrakelinux poprvé v životě – předpokládám, že máte zkušenosti s jinou
distribucı́ GNU/Linuxu, ale ne konkrétně s Mandrakelinuxem. V takovém přı́-
padě by vás mohla zajı́mat kapitola „Instalujeme“, str. 17, a dále také kapitola
„Správa systému a Ovládacı́ centrum Mandrake“, str. 175, protože to jsou hlavnı́
rysy, ve kterých se Mandrakelinux lišı́ od jiných distribucı́ Linuxu. V kapitole
„Odkazy a zdroje informacı́“, str. 265, pak najdete množstvı́ užitečných odkazů,
které se nějak k Mandrakelinuxu vztahujı́.

• Něco nevı́te a myslı́te si, že by to zde mohlo být – podı́vejte se do obsahu a nebo rejstřı́ku
a doufejte, že najdete to, co hledáte.

• Hledáte informaci, o které vı́te, že zde určitě je – jen jste zapomněli kde přesně. Pak
vám určitě pomůže rejstřı́k v zadnı́ části knihy.

• Nikdy jste neměli počı́tač – i v této situaci nelze knihu nedoporučit, ovšem je dobré
připomenout, že se zabývá pouze Mandrakelinuxem. Přitom ale předpokládá
základnı́ znalosti práce s výpočetnı́ technikou, a ty byste již měli mı́t osvojeny.
Nenı́-li tomu tak, podı́vejte se pro začátek po nějaké vhodnějšı́ literatuře.

Naopak, knihu rozhodně nečtěte v těchto přı́padech:

• Hledáte detaily nastavenı́ v souboru /etc/sysctl.conf – nenajdete je. Kniha ne-
byla zamýšlena jako úplný referenčnı́ manuál Linuxu, ale má sloužit k základnı́mu
seznámenı́ se systémem.

• Chcete se pobavit – to půjde těžko, je to manuál!

• Nechcete pracovat s Mandrakelinuxem – v tom přı́padě je čtenı́ zbytečná práce.

Ted’ byste již měli mı́t alespoň nějakou představu o tom, zda-li bude užitečné se do
knı́žky začı́st, a tak vám ještě prozradı́m, co v nı́ vlastně najdete.

Co v nı́ najdete

Do knihy jsem se snažil zařadit předevšı́m odlišnosti Mandrakelinuxu od jiných
operačnı́ch systémů nebo jiných distribucı́ Linuxu. Po přečtenı́ knihy byste měli být
schopni Mandrakelinux nainstalovat a začı́t použı́vat. Pro hlubšı́ studium Linuxu nenı́
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určena, ale na našem trhu je kvalitnı́ linuxové literatury dostatek. Podı́vejte se na českých
linuxových serverech po recenzı́ch a zkušenostech s knihami, mělo by vám to poskytnout
dobré tipy při rozhodovánı́ o přı́padném nákupu dalšı́ literatury.

Do knihy jsem se snažil vložit i osobnı́ zkušenosti s Mandrakelinuxem. Některé
vlastnosti, at’už dobré či špatné, jsou v knize výrazně označeny. Doporučuji proto všı́mat
si bloků označených obrázky, jejichž význam osvětlı́m dále.

Část knihy jsem věnoval uživatelům přecházejı́cı́m z platformy Microsoft Win-
dows. Ti s největšı́ pravděpodobnostı́ nebudou mı́t problém s ovládánı́m grafického
prostředı́ Mandrakelinuxu vzhledem k jeho jednoduchosti, ale mohou narazit na ur-
čité odlišnosti v chovánı́ systému nebo aplikacı́. Právě pro tyto přı́pady je zde kapitola
„Často kladené dotazy a některé praktické návody“, str. 219, která by měla přı́padná ne-
dorozuměnı́ vyřešit a těmto uživatelům ji rozhodně doporučuji k nahlédnutı́.

Kniha je šı́řena i v elektronickém formátu a lze ji poměrně dobře použı́t s jinou verzı́
Mandrakelinuxu. Týká se to samozřejmě rozumného časového rozmezı́, řekněme jednu
až dvě verze dopředu nebo zpět. V takovém přı́padě ale musı́te počı́tat s tı́m, že některé
vlastnosti budou jiné nebo mohou u staršı́ch verzı́ Mandrakelinuxu chybět úplně. Lišit se
samozřejmě může i vzhled aplikacı́ a ovládacı́ch prvků programů. Informace z některých
kapitol – kromě výše zmı́něné jsou to třeba „Základy práce s Mandrakelinuxem“, str. 75,
nebo „Prvnı́ start systému“, str. 57 – mohou využı́t také uživatelé jiných distribucı́
GNU/Linuxu.

Typografické konvence

Pro zlepšenı́ přehlednosti použı́vám v textu několik druhů pı́sma. Uvádı́m je zde
zároveň s přı́klady, kde na ně můžete narazit:

• kurzı́va – sloužı́ předevšı́m ke zvýrazněnı́ textu. Uvidı́te ji v souvislosti s nabı́dkou
programů (určuje např. položku v menu nebo volby programu) a dále při prvnı́m
výskytu důležitého nového pojmu.

• tučné pı́smo – je silnějšı́ zvýrazněnı́ tam, kde to považuji za vhodné. Obvykle
se s nı́m setkáte v pasážı́ch, kde lze opravdu něco pokazit (např. rozdělenı́ nebo
formátovánı́ disku).

• neproporcionálnı́ pı́smo – použı́vám pro odlišenı́ toho, čı́m komunikujeme
s počı́tačem. Označuje přı́kazy a jejich parametry, klávesové zkratky, jména sou-
borů a jejich obsah – např. výpisy konfiguračnı́ch souborů. Dále jı́m pı́ši internetové
adresy.

Pro zvýrazněnı́ většı́ch částı́ textu použı́vám odsazené bloky vysázené menšı́m bez-
patkovým pı́smem. Každý blok je navı́c označen malým obrázkem (ikonou), který určuje
jeho význam. Celkem použı́vám čtyři ikony:

Ikona „tip“ se objevuje tam, kde si myslı́m, že by vám má rada mohla pomoci zlepšit
nebo zrychlit práci s Mandrakelinuxem.

Tato „poznámka“ obsahuje obvykle dalšı́ vysvětlujı́cı́ text k probı́ranému tématu. Tento
text považuji za důležitý natolik, že jsem se rozhodl jej raději oddělit a zvýraznit.

Jako jakési „doporučenı́ “ uvádı́m to, co si myslı́m, že byste měli udělat. Nenı́ to však
závazné a výsledné rozhodnutı́ je samozřejmě na vás.
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Na ikonu „upozorněnı́ “ dávejte dobrý pozor! Obsahuje velmi důležité informace a pře-
hlédnutı́m byste si mohli způsobit nečekané komplikace – napřı́klad až ztrátu dat!

V elektronické verzi jsou navı́c barevně odlišeny odkazy, které lze přı́mo použı́t
v prohlı́žeči PDF souborů – tzv. aktivnı́ odkazy. Jde o internetové adresy, odkazy na
kapitoly a stránky uvedené u pojmů v rejstřı́ku. Můžete je využı́t pro rychlejšı́ pohyb
v textu.

Elektronickou verzi této knihy najdete na instalačnı́ch médiı́ch, kde je uložena ve formátu
PDF. Oproti tištěné verzi má dvě výhody – je plnobarevná a podporuje výše zmı́něné
aktivnı́ odkazy, které umožňujı́ rychlejšı́ a snazšı́ orientaci.

Změny oproti předchozı́ verzi

Rozhodl jsem se tentokrát přidat stručnou informaci o změnách, na které můžete
jako předchozı́ uživatel narazit. Nové verze uživatelských aplikacı́ jsou samozřejmostı́
– z největšı́ch to je napřı́klad nové GNOME 2.6 – ale zásadnı́ změny proběhly i pod
povrchem. Pokročilejšı́ uživatel si pak všimne zejména těchto změn:

• X.org – změna licenčnı́ politiky projektu XFree86 znamenala vznik nové imple-
mentace X Window systému jménem X.org. Protože X.org vycházı́ z původ-
nı́ho projektu XFree86, jsou změny minimálnı́, ale přece jen se najdou. Konfi-
guračnı́ soubor je nynı́ /etc/X11/xorg.conf (zatı́m stále odkaz na původnı́
XF86Config) a trošku se změnily klávesové mapy. Informace o X.org najdete
v adresáři /usr/share/doc/xorg-x11-doc-6.7.0 (balı́ček xorg-x11-doc)
nebo na stránkách http://www.x.org .

• udev – je náhrada starého systému devfs pro dynamické přidělovánı́ jmen různým
zařı́zenı́m. Informace o udev najdete v adresáři /usr/share/udev-030 a jeho
konfiguraci pak v /etc/udev/.

Mějte tyto změny na paměti v přı́padě, že provádı́te aktualizaci systému ze staršı́
verze, nebo se chystáte zasahovat někam hlouběji do systému.

Poděkovánı́

V prvnı́ řadě bych chtěl poděkovat firmě Mandrakesoft S. A., Francie, za to, že při-
pravuje tak dobrou distribuci, jako je Mandrakelinux. Použı́vám jej na práci již mnoho let
a jsem s nı́m plně spokojen. Nezapomeňte, že pokud chcete vývojáře Mandrakelinuxu
podpořit, můžete tak učinit mnoha způsoby – zapojenı́m se do vývoje, koupı́ produktu
nebo členstvı́m v Mandrakeclubu. Mandrakelinux si to rozhodně zasloužı́.

Velký dı́k patřı́ všem vývojářům svobodného software a GNU. Bez jejich obě-
tavé práce a jasných cı́lů by dnes zřejmě nebyl ani Mandrakelinux, ani tato knı́žka
o něm. Vı́ce informacı́ o svobodném software a GNU projektu najdete v kapitole
„Linux, GNU/Linux, Free Software a licence GNU GPL“, str. 262, nebo na webových
stránkách http://www.gnu.org.

Dále děkuji všem, které jsem nikde jmenovitě neuvedl, ale přesto nezanedbatelně
přispěli různým způsobem k obsahu a formě této knihy. Patřı́ sem spolupracovnı́ci

http://www.x.org
http://www.mandrakeclub.com
http://www.gnu.org
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z QCM, návštěvnı́ci a velká čtenářská obec serveru http://www.mandrake.cz, která
přispěla spoustou připomı́nek a podnětů.

Dále pracovnı́ci tiskárny, kteřı́ pomáhajı́ s laděnı́m verze pro tisk a stojı́ za kvalitnı́m
zpracovánı́m knihy. Také nesmı́m zapomenout na všechny ostatnı́, kterým jsem Man-
drakelinux ukázal, oni jej použı́vajı́ a neustále se na něco ptajı́ :). I jejich dotazy pomáhaly
tvořit obsah této knihy.

Hlášenı́ chyb

I přesto, že jsem se snažil psát rozumně a knihu kontrolovalo nezávisle na sobě vı́ce
lidı́, můžete v nı́ narazit na chyby. V takovém přı́padě mne, prosı́m, kontaktujte s popisem
chyby, abych ji mohl do dalšı́ch vydánı́ opravit. Nejnovějšı́ verzi knihy najdete vždy na
ftp://ftp.mandrake.cz/pub/linux/people/mandrake/bibri/doc/cz/ a ve
stejném adresáři budou umı́stěna i Errata.

Stejně jako chyby mi můžete zası́lat i požadavky na zpracovánı́ a zařazenı́ určitého
tématu či vaše postřehy nebo připomı́nky ke knize. Společně tak můžeme knihu zlepšit –
mnoho z čtenářů tak učinilo a i dı́ky jim je dnešnı́ podoba taková, jaká je. Velké množstvı́
kladných ohlasů potvrzuje, že jsme se vydali správnou cestou.

Hlášenı́ chyb v Mandrakelinuxu

Objevı́te-li chybu přı́mo v Mandrakelinuxu, nahlaste ji vývojářům systému na inter-
netové adrese http://bugs.mandrakelinux.com/. Chyba bude vývojáři opravena
a oprava zveřejněna obvyklým způsobem na serverech Mandrakesoftu. Opravné balı́čky
vycházejı́ na UpdateCD a jsou dodávány zároveň s produkty Mandrakelinux v České
a Slovenské republice.

Použı́váte-li vývojovou distribuci Cooker, hlaste nalezené chyby do systému pro
sledovánı́ chyb Bugzilla na adrese http://qa.mandrakesoft.com. Chcete-li pomoci
s vývojem a testovánı́m Mandrakelinuxu, najdete dalšı́ zajı́mavé adresy v kapitole
„Adresy pro vývojáře a testery“, str. 273.

Kontakt

Autor je trvale dostupný na adrese bibri@mandrake.cz.

http://www.qcm.cz
http://www.mandrake.cz
ftp//ftp.mandrake.cz/pub/linux/people/mandrake/bibri/doc/cz/
http://bugs.mandrakelinux.com/
http://qa.mandrakesoft.com
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Před instalacı́

Přečtěte si, prosı́m, následujı́cı́ kapitolu dřı́ve, než se pustı́te do instalace! Spo-
lečně tak mnohem lépe předejdeme možným nedorozuměnı́m a problémům, které
se mohou během instalace vyskytnout.

Před samotnou instalacı́ doporučuji zálohovat data z vašeho pevného disku. Zá-
lohovat je nutné zejména v přı́padech, že se chystáte aktualizovat stávajı́cı́ instalaci
Mandrakelinuxu nebo instalovat na disk, na kterém je již nainstalován jiný operačnı́
systém (např. Microsoft Windows).

I v přı́padě, že jste zkušenějšı́ uživatel a neinstalujete Mandrakelinux poprvé, zálohujte,
prosı́m. Někdy stačı́ malé překlepnutı́! Některé změny – zvláště pak změny v rozdělenı́
disku – mohou být nevratné!

V přı́padě, že je disk úplně prázdný (napřı́klad máte nový počı́tač), můžete tato
doporučenı́ ignorovat a kapitolu v podstatě přeskočit.

Požadavky na systém

• Procesor Pentium (kompatibilnı́) a nebo AMD.

• Mechanika CDROM, máte-li DVD verzi pak DVDROM .

• 64 MB RAM.

• Minimálně 150 MB volného mı́sta na pevném disku.

• VESA 2.0 kompatibilnı́ grafická karta.

Pro rozumnou práci v grafickém režimu lze doporučit kapacity většı́: minimálně
128 MB RAM, volné mı́sto na disku o velikosti alespoň 2 GB, procesor Pentium II a vyššı́.
Obecně zde platı́ pravidlo: čı́m vı́ce, tı́m lépe.

Nové počı́tače pravděpodobně nebudou mı́t s provozem Mandrakelinuxu problém,
u starých počı́tačů se mohou projevit problémy spojené s nedostatkem výkonu nebo
nějaké kapacity. Nejste-li si jisti tı́m, co váš počı́tač zvládne nebo ne, podı́vejte se do
kapitoly „Jaké hardwarové nároky má Mandrakelinux?“, str. 231. Najdete tam i rady, jak
v některých konkrétnı́ch situacı́ch dosáhnout zrychlenı́.

Mandrakelinux a Microsoft Windows na jednom disku

Společná existence těchto operačnı́ch systémů na jednom počı́tači je možná a běžně
nepůsobı́ problémy. Jedinou nutnou podmı́nkou je dostatek diskového prostoru pro
tyto operačnı́ systémy. Oba systémy však použı́vajı́ různý způsob pro ukládánı́ dat
(filesystem) a je nutné vyhradit jim na disku oddělená mı́sta – diskové oddı́ly (partiti-
ons). Výjimku tvořı́ speciálnı́ instalace „do souboru“ na oddı́lu s Windows (viz kapitola
„Možnosti expertnı́ instalace“, str. 51).
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Z výše uvedených faktů mimo jiné vyplývá, že mezi pojmy „volné mı́sto na disku“ a „volné
mı́sto na disku C:“ je poměrně zásadnı́ rozdı́l. Budete-li provozovat na svém počı́tači
vı́ce operačnı́ch systémů, je důležité si tento rozdı́l uvědomit a neměli byste oba pojmy
zaměňovat.

Instalace na prázdný disk

Pokud máte zcela prázdný disk, doporučuji instalovat nejdřı́ve Windows a nechat
volné mı́sto pro Mandrakelinux, který je na tuto možnost dobře připraven. Standardnı́
nástroje Windows napřı́klad neumı́ ani korektně vytvořit linuxové oddı́ly. Mandrakeli-
nux se oproti tomu s přı́tomnostı́ jiného operačnı́ho systému na disku snadno vyrovná
a pravděpodobně si ušetřı́te mnoho zbytečné práce.

I v přı́padě, že na rozdělenı́ disku použijete ještě před instalacı́ jiný program, do-
poručuji nechat volné mı́sto pro Mandrakelinux úplně bez oddı́lů. Instalačnı́ program
DrakX volné mı́sto najde a sám jej vhodně, podle typu instalace, rozdělı́.

Instalace na disk s Windows

Jiná situace nastane v přı́padě, kdy je celý disk zaplněn oddı́ly systému Windows.
Máte-li na disku několik oddı́lů a rozhodli jste se jeden z nich pro Mandrakelinux uvolnit,
bude nejjednoduššı́, když jej prostě smažete. Pozor na data na něm, budou přepsána!
Jestliže máte jen jeden oddı́l a nebo nechcete žádný z oddı́lů mazat, budete muset některý
oddı́l systému Windows zmenšit a uvolnit tı́m mı́sto pro Mandrakelinux.

Instalačnı́ program DrakX umı́ zmenšit oddı́ly systému Windows a uvolnit tak po-
třebné mı́sto pro instalaci. V současné verzi si DrakX poradı́ s oddı́ly FAT/FAT32, které
použı́vajı́ Windows 95/98/Me, i NTFS, které najdete ve Windows NT/2000/XP. Ale
pozor, tato operace může být pro vaše data nebezpečná!

Před zmenšenı́m oddı́lu je bezpodmı́nečně nutné provést kontrolu disku programem
scandisk. Nezapomeňte před jeho spuštěnı́m ukončit všechny programy, které pracujı́
s diskem (spořiče obrazovky a podobně). Velmi dobrou volbou je provést tyto operace
v nouzovém (safe) režimu.

Dalšı́ nutnou podmı́nkou je provedenı́ defragmentace oddı́lu programem defrag,
čı́mž zı́skáte souvislé volné mı́sto potřebné k tomu, aby mohla být provedena změna veli-
kosti oddı́lu. Oba programy jsou standardnı́ součástı́ Windows a nemáte-li je v nabı́dce,
budete je muset nainstalovat z dodaných médiı́. Jejich instalaci a ovládánı́ konzultujte
s manuálem systému Windows.

Uživatelé Windows NT/2000/XP – pozor! Změna velikosti diskového oddı́lu NTFS je
stále novinka a i když probı́há většinou bez problémů, nenı́ označena jako stabilnı́. V přı́-
padě, že budete chtı́t během instalace měnit velikost NTFS oddı́lu, důrazně doporučuji
data zálohovat!

Pokud nechcete provádět změnu velikosti pomocı́ instalačnı́ho programu DrakX, je
možné před instalacı́ Mandrakelinuxu zmenšit diskový oddı́l Windows jiným nástrojem
(např. komerčnı́m programem Partition Magic).

Znovu upozorňuji!!! Nejjistějšı́ je vždy před instalacı́ provést zálohu všech
důležitých dat!!!
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Zrušenı́ instalace Mandrakelinuxu

I když je to velmi nepravděpodobné, může se stát, že budete chtı́t Mandrakelinux
odstranit z disku úplně. Tento úkon se skládá ze dvou fázı́:

• Smazánı́ diskového oddı́lu s Mandrakelinuxem, což je nutné k tomu, abyste mohli
využı́vat původně obsazený prostor. Na uvolněném mı́stě musı́te bud’ vytvořit
oddı́l pro Windows a nebo existujı́cı́ oddı́l Windows zvětšit tak, aby toto mı́sto
použı́val.

• Obnovenı́ zavaděče sytému budete provádět jen v přı́padě, že jste linuxovým zava-
děčem přepsali původnı́ zavaděč Windows.

Nejjednoduššı́ způsob je použı́t přı́mo instalačnı́ CD Mandrakelinuxu. Spust’te in-
stalaci v módu rescue (viz kapitola „Instalujeme“, str. 17), vyberte položku Restore Win-
dows Boot Loader a potvrd’te klávesou [Enter]. Toto obnovı́ zavaděč systému, který
byl na disku před instalacı́ Mandrakelinuxu. Pak volbou Go to Console spust’te přı́ka-
zový řádek Mandrakelinuxu a programem fdisk smažte linuxové oddı́ly (viz kapitola
„Ovládánı́ programu fdisk“, str. 190). Neumı́te-li s programem fdisk v Linuxu praco-
vat, zkuste použı́t fdisk dodávaný s vašimi Windows. Pozor, fdisk ze staršı́ch Windows
95/98 neumı́ s linuxovými oddı́ly pracovat, takže budete muset použı́t linuxový fdisk
nebo jiný program pro správu oddı́lů na disku.

Oba předchozı́ kroky lze až na uvedené výjimky provést nástroji Windows. Protože
zaváděnı́ operačnı́ho systému nenı́ jednoduchá záležitost, radši se podı́vejme na situace,
které mohou nastat.

Postup obnovy v přı́padě Windows 95/98/Me

U Windows tohoto typu může prvnı́ problém nastat v přı́padě, kdy nedojde ke
korektnı́mu obnovenı́ jejich zavaděče. V takovém přı́padě zaved’te systém ze záchranné
diskety a použijte v přı́kazovém řádku DOSu přı́kaz

fdisk /mbr

a po restartu počı́tače by již mělo dojı́t k zavedenı́ systému Windows. Dalšı́ problém
může nastat tehdy, když budete chtı́t s programem fdisk z těchto verzı́ Windows
smazat linuxový oddı́l. Nemusı́ se to podařit přesto, že oddı́l je vytvořen a zapsán
v tabulce oddı́lů korektně – zvláště tehdy, máte-li staršı́ verzi Windows. V takovém
přı́padě použijte pro odstraněnı́ oddı́lu jiný program pro správu disků nebo fdisk
z Mandrakelinuxu.

Postup obnovy v přı́padě Windows 2000/XP

Program fdisk z těchto verzı́ Windows umı́ linuxové oddı́ly odstranit správně, zde
problémy očekávat nelze. Nedojde-li však ke korektnı́mu obnovenı́ zavaděče systému
Windows, budete muset použı́t jeho instalačnı́ CD.

K provedenı́ některých dalšı́ch kroků budete možná potřebovat heslo administrátora
systému Windows.

Během zaváděnı́ systému z instalačnı́ho CD stiskněte klávesu[R] a v nabı́dce najděte
volbu konzole pro zotavenı́ systému. V konzoli použijte k obnovenı́ zaváděcı́ho záznamu
přı́kaz
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fixmbr

který musı́te potvrdit stiskem klávesy [Y]. Pak restartujte počı́tač a mělo by dojı́t
k zavedenı́ systému Windows.

Jiné operačnı́ systémy

Máte-li jiný operačnı́ systém, konzultujte vzniklou situaci s jeho dokumentacı́.
V předchozı́ch kapitolách byly jednotlivé situace popsány dostatečně obecně a až na
přesné postupy je možné se jimi řı́dit i u jiných operačnı́ch systémů.
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Instalujeme

Nastavenı́ BIOSu a hardware

Před samotnou instalacı́ je potřeba nastavit BIOS počı́tače tak, aby byl schopen zavést
systém z jiného média než z pevného disku. BIOS patřı́ k základnı́mu vybavenı́ počı́tače
a lze jej těsně po zapnutı́ počı́tače aktivovat klávesou [Del], v některých přı́padech pak
[F2], [F10] nebo [Esc]. Podrobnosti o tom, jakým způsobem BIOS aktivovat a jaké
jsou možnosti jeho nastavenı́, najdete v manuálu k počı́tači nebo v manuálu k základnı́
desce počı́tače.

Pokud nastavenı́ BIOSu sami nerozumı́te a následujı́cı́ text pro vás nebude pochopitelný,
požádejte o nastavenı́ raději zkušenějšı́ho kamaráda nebo odbornı́ka. Pravděpodobně
se tı́m vyhnete spoustě nepřı́jemných situacı́.

Nastavte před instalacı́ Mandrakelinuxu v BIOSu jako prvnı́ zaváděcı́ zařı́zenı́
CDROM nebo disketovou mechaniku podle toho, z jakého zařı́zenı́ budete instalaci
spouštět. Obvykle jde o položku First Boot Device v menu Advanced Options. Na staršı́ch
počı́tačı́ch se můžete setkat s méně dokonalým, ale postačujı́cı́m nastavenı́m pomocı́
Boot Sequence, kde musı́te vybrat jednu z nabı́zených kombinacı́ tak, aby byla CDROM
mechanika uvedena jako prvnı́ v pořadı́.

Je také doporučeno aktivovat inicializaci Plug’n’Play zařı́zenı́ již při startu počı́tače,
kdy tuto funkci obstarává sám BIOS. Dosáhnete toho nastavenı́m položky PNP OS
installed (přı́padně Plug’n’Play OS nebo Resources controlled by APM) na hodnotu No.

Z vlastnı́ zkušenosti doporučuji vypnout nejen Plug’n’Play ale i APIC, a to nastavenı́m
položky APIC na No. Můžete se tı́m vyhnout problémům s inicializacı́ hardware, typicky
např. konfliktům se sdı́lenı́m IRQ. Tuto radu lze s úspěchem uplatnit i u nainstalovaného
Mandrakelinuxu. Pozor, máte-li na disku i systém Windows 2000/XP, tak tuto změnu
s největšı́ pravděpodobnostı́ nepřežije a budete jej muset znovu nainstalovat!

Správným nastavenı́m PNP a APIC zajistı́te, že jednotlivé komponenty v počı́tači
budou inicializovány a jejich prostředky přiděleny BIOSem ještě před zavedenı́m li-
nuxového jádra. Pravděpodobně se tak vyhnete hardwarovým problémům a kolizı́m.
Použı́váte-li na počı́tači s Mandrakelinuxem i systém Windows, nastavte ještě v BIOSu
položku Reset Configuration Data na hodnotu Enabled (máte-li ji tam).

APIC je lepšı́ vypnout předánı́m patřičné volby noapic linuxovému jádru, viz kapitola
„Dalšı́ možnosti při instalaci“, str. 21. V přı́padě problémů s hardwarem při instalaci do-
poručuji zkusit ještě parametry acpi=off, acpi=noirq, apm=off, nolapic, noauto
či jejich kombinace. Instalaci lze také spustit z druhého CD s jiným jádrem.

Dalšı́ doporučenı́ se týká nastavenı́ tiskáren připojených k počı́tači pomocı́ paralel-
nı́ho portu. V takovém přı́padě nastavte v BIOSu mód paralelnı́ho portu na EPP+ECP –
přı́padně jednu z variant EPP nebo ECP – abyste mohli využı́vat možnosti obousměrné
komunikace s tiskárnou. Ocenı́te to při automatické detekci tiskárny během instalace
i při tisku v Mandrakelinuxu. Starý kompatibilnı́ mód SPP ponechte pouze tehdy, máte-
li opravdu hodně starou tiskárnu. Tu budete muset zřejmě ručně nastavit.
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Před zahájenı́m instalace je dobré připojit k počı́tači všechna použı́vaná zařı́zenı́ a za-
pnout je tak, aby k jejich detekci a nastavenı́ došlo již během instalace. Ušetřı́te si tı́m
pozdějšı́ konfiguraci.

Tı́mto jsou poslednı́ přı́pravy dokončeny a můžeme se pustit do instalace!

Zahájenı́ instalace

Vložte CD čı́slo 1 (instalačnı́ CD) nebo DVD do mechaniky a restartujte počı́tač. Po
startu z CD se na obrazovce objevı́ úvodnı́ instalačnı́ obrazovka (obrázek 1). Stiskem
klávesy [Enter] zahájı́te standardnı́ instalaci Mandrakelinuxu, stiskem klávesy [F1]
zı́skáte dalšı́ možnosti. Nevyberete-li žádnou volbu ve stanoveném časovém limitu,
spustı́ se automaticky standardnı́ instalace.

Obrázek 1: Úvodnı́ obrazovka instalace Mandrakelinuxu

Stane-li se, že tuto obrazovku neuvidı́te, zkontrolujte, prosı́m, nastavenı́ zaváděcı́ho
zařı́zenı́ v BIOSu. Je také možné, že váš počı́tač nepodporuje zaváděnı́ systému z CDROM
– stává se to u staršı́ch počı́tačů. Tehdy bude třeba vytvořit spouštěcı́ disketu (kapitola
„Vytvořenı́ spouštěcı́ diskety“, str. 19) a spustit instalaci s jejı́ pomocı́.

Vložı́te-li CD do mechaniky za chodu systému Windows, objevı́ se okno s možnostı́
přečı́st si instalačnı́ nápovědu, shlédnout demo Mandrakelinuxu, projı́t si průvodce
novými vlastnostmi nebo vytvořit spouštěcı́ disketu. Pokud se okno po vloženı́ CD
neobjevı́, můžete ručně spustit X:\dosutils\autorun.exe (kde X je pı́smeno vašı́ CD-ROM
mechaniky). Instalace Mandrakelinuxu pak bude zahájena po restartu.
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Vložı́te-li do počı́tače při restartu CD čı́slo 2, bude v průběhu instalace použito staršı́
linuxové jádro řady 2.4. Po zavedenı́ jádra budete pouze vyzváni k vloženı́ prvnı́ho CD
a po výměně bude instalace pokračovat dále normálnı́m způsobem. Doporučuji vyzkou-
šet tuto možnost při problémech s hardwarem. Téhož efektu lze dosáhnout zadánı́m
alt1 do výzvy zavaděče, viz následujı́cı́ kapitola.

S Mandrakelinuxem verze 10.0 přišla změna v použı́vaném jádře. Nové jádro řady
2.6 má spoustu nových a vylepšených vlastnostı́. Přesto se může stát, že vy budete
potřebovat jádro staršı́. Možná tuto možnost ocenı́te – zejména při problémech spojených
obvykle s instalacı́ na staršı́ počı́tače.

Použijete-li k instalaci jádro řady 2.4, nezapomeňte ve fázi výběru balı́čků (kapitola
„Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203) použı́t Ručnı́ výběr balı́čků a jádro 2.4
nainstalovat také na disk! Totiž – pokud jste narazili na problém s jádrem 2.6 při instalaci,
zřejmě byste na něj narazili i při spuštěnı́ Mandrakelinuxu.

Jestliže jste vybrali standardnı́ instalaci a zavedenı́ instalačnı́ho programu proběhlo
bez potı́žı́, můžete pokračovat rovnou kapitolou „Ovládánı́ programu DrakX“, str. 23.
Pokud máte na instalaci nějaké dalšı́ požadavky, podı́vejte se do kapitoly
„Dalšı́ možnosti při instalaci“, str. 21, nebo „Možnosti expertnı́ instalace“, str. 51.

Instalace z jiných médiı́

Může se stát, že vám z nějakého důvodu výše popsaná instalace z CDROM (nebo
DVD) média nevyhovuje. Chcete např. instalovat ze sı́tě pomocı́ protokolů FTP, HTTP
nebo NFS, provést instalaci z disku, USB nebo PCMCIA zařı́zenı́. V těchto přı́padech mu-
sı́te vytvořit odpovı́dajı́cı́ spouštěcı́ disketu. Spouštěcı́ disketa je nutná i v přı́padě, kdy
počı́tač odmı́tá spustit instalaci z CDROM. K této situaci může dojı́t např. na některých
přenosných nebo staršı́ch počı́tačı́ch.

Vytvořenı́ spouštěcı́ diskety

Spouštěcı́ disketu vytvořı́te jednoduchým způsobem a to zapsánı́m připraveného
tzv. „obrazu diskety“ (image) na disketu. Obrazy instalačnı́ch disket najdete na CD čı́slo
1 v adresáři install/images/, je jich tam několik a každý z nich má jinou funkci:

• cdrom.img: Je použı́ván v přı́padech, kdy počı́tač neumožňuje spustit instalaci
(zavedenı́ systému) přı́mo z jednotky CDROM, přestože ji obsahuje. Po zavedenı́
instalace z diskety budete požádáni o vloženı́ CD čı́slo 1 do mechaniky a instalace
bude dále pokračovat normálně. Tento způsob podporuje IDE i SCSI mechaniky.

• network.img: Sloužı́ pro instalaci po sı́ti pomocı́ protokolů FTP, HTTP nebo NFS.
Instalace podporuje všechny běžné sı́t’ové karty – jejich ovladače obsahuje obraz
network drivers.img. Z toho musı́te vyrobit druhou disketu a během instalace
budete vyzváni k jejı́mu vloženı́. Konfigurace sı́tě může být ručnı́ i automatická
a pro úspěšnou instalaci musı́te znát jméno serveru a přesné umı́stěnı́ (adresář)
stromu s Mandrakelinuxem na něm.

• pcmcia.img: Chcete-li instalovat Mandrakelinux pomocı́ nějakého PCMCIA za-
řı́zenı́ (sı́t’ová karta, disk), použijte tento obraz. Nebude-li tento obraz fungovat,
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můžete zkusit network.img (některá zařı́zenı́ použı́vajı́ generické ovladače pro
sı́t’ové karty).

• boot.iso: se na disketu nevejde – je určen pro instalaci ze sı́tě tam, kde počı́tač
nemá disketovou mechaniku. V takovém přı́padě vypalte CD z tohoto obrazu
a spust’te instalaci z něj.

V adresáři install/images/alternatives/ najdete obrazy instalačnı́ch disket se staršı́m já-
drem, které můžete použı́t na staršı́ch počı́tačı́ch v přı́padě, že se vyskytne se standard-
nı́m jádrem problém. V současné době je v distribuci jádro řady 2.6, alternativou k němu
je pak jádro řady 2.4.

K vytvořenı́ spouštěcı́ diskety na systému Linux použijte nástroj dd. Připojte CD
čı́slo 1 do systému, přihlaste se jako uživatel root a spust’te přı́kaz

$ dd if=/mnt/cdrom/install/images/cdrom.img of=/dev/fd0

kde /mnt/cdrom je obvyklá cesta k mechanice CDROM (můžete ji mı́t jinak). Soubor
cdrom.img je zvolený obraz diskety, použijte ten, který chcete opravdu nakopı́rovat.
Zařı́zenı́ /dev/fd0 označuje prvnı́ disketovou mechaniku v systému, dalšı́ je /dev/fd1 atd.

Jako uživatel root v systému dávejte zvláště dobrý pozor na to, co ve skutečnosti děláte.
V přı́padě použitı́ nástroje dd to platı́ dvojnásob!

Vytvořenı́ spouštěcı́ diskety v systému Windows proved’te pomocı́ programu Ra-
write, který vidı́te na obrázku 2. Najdete jej na CD čı́slo 1 v adresáři dosutils/; je to soubor
rawwritewin.exe (jsou tam opravdu dvě pı́smena „w“, jde totiž o verzi pro Windows).

Obrázek 2: Program Rawrite pro Windows

V programu vyberte požadovaný obraz instalačnı́ diskety a disketovou mechaniku,
na kterou chcete obraz zapsat. Zápis zahájı́te stisknutı́m tlačı́tka Write. Po chvı́li je disketa
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připravena. Program má i verzi pro přı́kazový řádek DOSu, najdete jej ve stejném adresáři
pod jménem rawrite.exe.

Po vytvořenı́ spouštěcı́ diskety ji vložte do disketové mechaniky instalovaného po-
čı́tače a restartujte jej. Po restartu uvidı́te úvodnı́ obrazovku, viz obrázek 1. Klávesou
[Enter] zahájı́te standardnı́ instalaci.

Dalšı́ možnosti při instalaci

Instalačnı́ program disponuje značnými možnostmi jak ovlivnit průběh následu-
jı́cı́ instalace. Stiskem klávesy [F1] zı́skáte nápovědu, stiskem [F2] dalšı́, rozšı́řenou
nápovědu. Klávesa [F3] vás vrátı́ zpět na úvodnı́, grafickou obrazovku.

Obrázek 3: Nápověda před zahájenı́m instalace

Po stisku [F1] uvidı́te informace o všech možných způsobech instalace. Dole na
obrazovce je výzva instalačnı́ho programu „boot:“ (viz obrázek 3). Chcete-li instalovat
systém jinak než standardnı́m způsobem, musı́te to instalačnı́mu programu oznámit
zapsánı́m zvoleného typu instalace, přı́padně dalšı́ch parametrů právě do tohoto řádku.
Jako prvnı́ se zadává typ instalace, kterých je na výběr několik:

• Typ linux je běžná instalace.
• Typy instalace vgalo, vgahi, vga16 spustı́ instalaci v nı́zkém nebo vysokém grafic-

kém rozlišenı́, popř. v základnı́m módu 640×480×16. Vyzkoušejte tyto možnosti
v přı́padě, že má DrakX problém s detekcı́ vašı́ grafické karty a spouštı́ instalaci
v textovém režimu.

• Dalšı́m typem je text pro instalaci v textovém režimu – je méně náročná na pro-
středky počı́tače (předevšı́m pamět’) a na staršı́ch počı́tačı́ch bude rychlejšı́.

• Odbornı́ci využijı́ typ expert, který umožňuje kontrolovat a nastavit při instalaci
velmi mnoho detailů. Tento typ použijte i v přı́padě, že chcete během instalace
zavést ovladač pro nějaké zařı́zenı́, které nemá podporu v instalačnı́m jádře (ty-
picky např. diskové řadiče). Pro zájemce jsou odlišné vlastnosti expertnı́ instalace
naznačeny dále v kapitole „Možnosti expertnı́ instalace“, str. 51.



22 Použı́váme Mandrakelinux 10.1

• Zajı́mavé možnosti nabı́zı́ typ rescue, který sloužı́ k opravě existujı́cı́ instalace
a řešenı́ problémů. V tomto režimu můžete napřı́klad obnovit linuxový zavaděč
nebo spustit systém ve speciálnı́m jednouživatelském režimu. Detaily o rescue
módu naleznete v kapitole „Poslednı́ záchrana – rescue režim“, str. 54.

Kromě typu instalace lze měnit pomocı́ dalšı́ch voleb i chovánı́ instalačnı́ho pro-
gramu. Pomocı́ volby noauto lze vypnout automatickou detekci hardware při instalaci,
volba readonly=1 zakáže změny v tabulce oddı́lů, updatemodules použije při startu dis-
ketu s aktualizovanými moduly a patch použije z diskety opravný soubor patch.pl
(použı́vá se při opravě chyb v instalačnı́m programu). Tyto dalšı́ volby se pı́šı́ za typ
instalace. Kromě těchto parametrů lze přidat i parametry jádra, jako napřı́klad acpi=off
při problémech s ACPI nebo mem=512MB při problémech s detekcı́ paměti. Uvedu raději
i některé konkrétnı́ přı́klady:

boot: text mem=64MB
boot: vgalo acpi=off
boot: expert noauto readonly=1

Prvnı́ přı́klad spustı́ instalaci v textovém režimu s upřesněnı́m velikosti paměti na
64 MB, druhý instalaci v základnı́m rozlišenı́ s vypnutým ACPI a třetı́ pak expertnı́
instalaci s vypnutou detekcı́ zařı́zenı́ a se zákazem změny v tabulce oddı́lů na disku (to
je vhodné např. při aktualizaci).

Klávesou [Enter] instalaci zahájı́te. Vı́ce informacı́ o těchto volbách naleznete
přı́mo na obrazovce nebo v elektronické dokumentaci k Mandrakelinuxu.

Hardwarové nároky různých typů instalace

Při instalaci na staršı́ počı́tače můžete narazit na problémy s nedostatkem systémo-
vých zdrojů. Zatı́mco Pentium s 32 MB paměti pro běh routeru nebo firewallu na Man-
drakelinuxu bohatě postačuje, instalačnı́mu programu se již může taková konfigurace
zdát nedostatečná a odmı́tne instalovat. Největšı́m problémem bývá velikost operačnı́
paměti, proto zde uvádı́m obvyklé požadavky některých typů instalace:

• Instalace v grafickém režimu potřebuje pro bezproblémový průběh 64 MB paměti.
Stejné množstvı́ je potřeba pro všechny ostatnı́ typy vyjma dále uvedených. Od
verze Mandrakelinuxu 9.2 sice funguje i s 32 MB paměti, ale sám instalačnı́ pro-
gram zobrazı́ hlášenı́ o možných problémech při instalaci. Instalace je v takovém
přı́padě velmi pomalá a i když je proveditelná (mám vyzkoušeno), ne vždy musı́
skončit úspěchem. Kombinaci grafická instalace plus méně než 64 MB paměti se
doporučuji vyhýbat.

• Textová instalace se spokojı́ s velikostı́ paměti 32 MB. Nenı́ tak komfortnı́, ale pro
většinu přı́padů je postačujı́cı́ a na slabých počı́tačı́ch je i rychlejšı́.

• Instalace z FTP/HTTP serveru nebo z disku se souborovým systémem FAT požaduje
minimálně 68 MB paměti RAM. Instalačnı́ program musı́ v těchto přı́padech ucho-
vávat důležité údaje v ramdisku, protože k nim během instalace nemůže přı́mo
přistupovat. 68 MB RAM je minimum pro grafickou i textovou instalaci v těchto
režimech.

Náročnost instalačnı́ho procesu můžete ještě snı́žit napřı́klad použitı́m staršı́ho já-
dra, čili spuštěnı́m instalačnı́ho procesu z CD čı́slo dvě nebo z diskety (viz kapitola
„Vytvořenı́ spouštěcı́ diskety“, str. 19).
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U některých počı́tačů s integrovanými grafickými kartami zabı́rajı́ – sdı́lejı́ – tyto karty
pro svoji práci část operačnı́ paměti RAM, která je pak o tuto zabranou část menšı́.
Instalačnı́ program to často nezjistı́, ale máte-li takový počı́tač, je nutné s tı́m počı́tat,
a když máte problémy s dostupnou pamětı́, nastavte v BIOSu tuto sdı́lenou pamět’ na
minimum. Problémy mohou nastat hlavně u počı́tačů s 32 MB paměti.

Při instalaci se můžete setkat i s tı́m, že DrakX nenabı́dne k instalaci programy z druhého
a třetı́ho CD. Má to bohužel zásadnı́ vliv na instalaci českého prostředı́, protože lokalizace
jsou umı́stěny na CD čı́slo 3. Na základnı́ instalaci sice stačı́ cca 100 MB diskového
prostoru, ale máte-li menšı́ disk, zachová se DrakX tı́mto způsobem. Zřejmě si myslı́, že
by se všechno na disk nevešlo. Kromě zvětšenı́ disku nevı́m o zaručené možnosti, jak
toto ne vždy přı́jemné chovánı́ ovlivnit. Někdy pomáhá expertnı́ instalace, kde můžete
určit počet instalačnı́ch médiı́, nebo instalace v textovém režimu.

Některé důsledky instalace z jednoho CD můžete lehce spravit až po instalaci – podı́vejte
se do kapitoly „Chybı́ mi lokalizace při instalaci z jednoho CD!“, str. 254.

Pouze pro úplnost podotýkám, že Mandrakelinux verze 10.1 je určen pro počı́tače
s procesorem Pentium a vyššı́m a na staršı́ch procesorech typu i386 nebo i486 jej vůbec
nelze nainstalovat ani provozovat. Speciálnı́ verze pro platformy AMD64 nebo Itanium
pak lze provozovat jen na těchto platformách!

Ovládánı́ programu DrakX

Instalačnı́ program se jmenuje DrakX a od verze Mandrakelinuxu 9.1 je kompletně
přepsán. Oproti staršı́ verzi se lišı́ předevšı́m vizuálně, ale hlavnı́ principy, funkčnost
a ovládánı́ zůstaly zachovány. Něco málo si o něm řekneme.

V levé části obrazovky je seznam instalačnı́ch úkolů a zároveň i ukazatel průběhu
instalace. Aktuálnı́ krok je zvýrazněn jinou barvou než ostatnı́. Velké okno uprostřed
obrazovky sloužı́ k nastavenı́ instalace a zadávánı́ údajů, zároveň informuje o stavu
právě probı́hajı́cı́ části instalace. Vše je krásně vidět napřı́klad na obrázku 4.

Instalujete-li Mandrakelinux a nevı́te si s něčı́m rady, všimněte si tlačı́tka Nápověda.
Nápověda k programu DrakX je plně lokalizována a najdete v nı́ dalšı́ informace a dopo-
ručenı́ k instalaci.

Mějte prosı́m na paměti, že zde uvedené pokyny platı́ pouze pro grafický režim
instalace. Instalace v textovém režimu vypadá samozřejmě jinak, i když většinou jsou
jejı́ vlastnosti, jako napřı́klad dostupná nabı́dka, stejné. Oproti předchozı́ verzi byly
opraveny problémy se zobrazovánı́m českých a slovenských znaků a tak jediný problém,
na který můžete občas při textové instalaci narazit, je nedostatek mı́sta na obrazovce.
Výsledkem je pouze špatné formátovánı́ některých textů programu DrakX, což ale nenı́
nijak fatálnı́. Oproti dále uvedeným klávesám nabı́zı́ textová instalace ještě klávesu
[F12] pro přechod na dalšı́ krok instalace.

Instalačnı́ program můžete ovládat běžným způsobem také klávesnicı́. Klávesu
[Tab] lze použı́t k posunu po nabı́zených možnostech, kombinace [Shift+Tab] fun-
guje pro pohyb v opačném směru (jen grafický režim). [Space] (mezernı́k) sloužı́
k označenı́ výběru nebo rozbalenı́ nabı́dky, klávesa [Enter] vybranou volbu potvrdı́.
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V nabı́dce se lze pohybovat také kurzorovými šipkami [nahoru] nebo [dolů]. Šipky
[doleva] a [doprava] pohybujı́ posuvnı́kem – např. u velikosti nového oddı́lu. Pro
rychlejšı́ pohyb na posuvnı́ku lze použı́t [PageUp] a [PageDown], přı́padně ještě
[Home] a [End]. Klávesou [F2] lze pořizovat obrázky probı́hajı́cı́ instalace.

Od předchozı́ verze se klávesa [Backspace] konečně chová normálnı́m způsobem.
Sláva našim vývojářům!

Pracujete-li ve ztı́žených podmı́nkách, možná vás potěšı́ zjištěnı́, že pro kompletnı́
instalaci vám při různých problémech postačı́ bud’ klávesnice, nebo myš.

Narazil jsem na jediné omezenı́ při instalaci bez myši – při ručnı́m výběru balı́čků (kapitola
„Ručnı́ výběr balı́čků“, str. 36) nelze klávesnicı́ přepnout řazenı́ balı́čků a uložit jejich
seznam na disketu.

Při instalaci bez klávesnice také zjistı́te, že nelze zadat heslo uživatele root. Na to
instalačnı́ program pamatuje a umı́ ponechat uživatele root bez hesla. Tato vlastnost nenı́
bezpečná, ovšem umožňuje v přı́padě problémů dokončit instalaci bez klávesnice. Ihned
po instalaci byste měli heslo uživatele root nastavit!

Virtuálnı́ konzole při instalaci

DrakX poskytuje během instalace několik virtuálnı́ch konzolı́ s různým určenı́m.
Nevı́te-li, co jsou virtuálnı́ konzole, představte si pro jednoduchost, že máte několik
virtuálnı́ch počı́tačů a mezi nimi se můžete přepı́nat pomocı́ klávesových zkratek.

Virtuálnı́ konzole určitě použijete v přı́padech, kdy narazı́te na problémy během
instalace. Dokážete z nich určit kolize při detekci nebo nastavenı́ hardware a dokonce
s nimi můžete zasahovat do činnosti programu DrakX. To bych ale doporučil pouze
zkušeným uživatelům Mandrakelinuxu.

Přı́klad z praxe: když jsem psal tento manuál, měl jsem problémy při instalaci ze
sı́tě, která nechtěla fungovat. Na konzoli č. 3 jsem z hlášenı́ „Configuring eth0:
192.168.0.22 ...“ zjistil, že jsem parametry sı́tě zadal správně. Při pohledu na
čtvrtou konzoli a hlášenı́ „eth0: Media Link Off“ jsem si vzpomněl, že jsem do
počı́tače zapomněl zastrčit kabel pro připojenı́ do sı́tě. Poté, co jsem chybu napravil,
jsem mohl v instalaci pokračovat.

Jak je v Mandrakelinuxu běžné, máte během instalace k dispozici jednu grafickou
a šest textových konzolı́, jejichž význam je pevně dán:

• Konzole č. 1 se použı́vá při startu instalace k zobrazovánı́ hlášenı́. V podstatě je to ta
obrazovka, kterou vidı́te jako prvnı́ do doby, než se spustı́ grafický mód instalace
běžı́cı́ na konzoli č. 7. Instalujete-li v textovém režimu, probı́há celá instalace na
této konzoli.

• Konzole č. 2 je speciálnı́. Je na nı́ spuštěn přı́kazový řádek superuživatele, který
se hodı́ v přı́padech, kdy potřebujete něco „dodělat ručně“. Použı́vat by jej měli
pouze zkušenı́ uživatelé, a to ještě s jistotou, že vědı́, co dělajı́.

• Konzole č. 3 zobrazuje ladı́cı́ výpisy instalačnı́ho programu DrakX. DrakX sem pı́še,
co právě dělá.
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• Konzole č. 4 pro změnu zobrazuje výpisy z probı́hajı́cı́ detekce a nastavenı́ hard-
ware. Zjednodušeně se dá řı́ci, že na ni zapisujı́ ovladače hardware.

• Konzole č. 5 je určena pro chybové výpisy.

• Konzole č. 6 nenı́ využita.

• Konzole č. 7 – na nı́ probı́há grafický režim instalace.

Mezi instalačnı́mi konzolemi se přepı́náte pomocı́ kombinace kláves
[Alt+F čı́slo konzole]. Při přechodu z grafické konzole čı́slo 7 na textovou
přidejte před kombinaci navı́c klávesu [Ctrl].

Při návratu z textové konzole do grafické se mi občas stává, že se myš zasekne v hornı́m
rohu nebo se jinak „zbláznı́“. V těchto přı́padech pomáhá pořádně zatočit kolečkem nebo
několikrát stisknout jejı́ tlačı́tka.

Napřı́klad z probı́hajı́cı́ grafické instalace se na konzoli s výpisy programu DrakX do-
stanete pomocı́ [Ctrl+Alt+F3], z nı́ do přı́kazového řádku superuživatele na konzoli
č. 2 pomocı́ [Alt+F2]. Do grafického režimu se vrátı́te stiskem kombinace [Alt+F7].

Výběr jazyka, licence

Po načtenı́ instalačnı́ho programu se jako prvnı́ objevı́ dialog s výběrem jazyka
instalace. Ze seznamu vyberte češtinu (Europe/Čeština), přı́padně Slovenštinu (Eu-
rope/Slovenčina). Viz situace na obrázku čı́slo 4. Můžete samozřejmě vybrat i jiný, vámi
preferovaný jazyk.

Obrázek 4: Výběr jazyka
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Volba jazyka při instalaci je zásadnı́ záležitost, která má vliv na dalšı́ průběh instalace
a nastavenı́ systému po instalaci. Ovlivňuje totiž dále napřı́klad výběr lokalizačnı́ch
balı́čků (lokalizace aplikacı́), které budou nainstalovány, a některá dalšı́ nastavenı́ (např.
klávesnice).

Chcete-li použı́vat při práci s Mandrakelinuxem i jiné jazyky, než zvolený jazyk
instalačnı́, použijte volbu Advanced a vyberte, pro které dalšı́ jazyky majı́ být po-
třebné komponenty instalovány. Tyto detaily můžete ale měnit i za provozu Man-
drakelinuxu v Ovládacı́m centru Mandrake. Detaily o něm najdete dále v kapitole
„Správa systému a Ovládacı́ centrum Mandrake“, str. 175.

Mandrakelinux podporuje v celém systému kódovánı́ Unicode (UTF-8). Protože jde
stále o novinku, rozhoduje DrakX o jeho použitı́ podle tohoto schématu:

• Při výběru jazyka s pevně definovaným kódovánı́m ponechá nastavenı́ systému
v kódové stránce jazyka. Pro češtinu a slovenštinu je to ISO-8859-2.

• Ostatnı́ jazyky budou použı́vat Unicode.

• Zvolı́te-li dva jazyky s různou kódovou stránkou, použije Unicode.

• Použı́vánı́ Unicode lze bez ohledu na předchozı́ body zapnout v rozšı́řené nabı́dce.

Nastavenı́ implicitnı́ho jazyka systému můžete po instalaci změnit pomocı́ programu
/usr/sbin/localedrake – obyčejný uživatel jen sobě, uživatel root všem.

Obrázek 5: Licence

Po zvolenı́ jazyka budete seznámeni s licencı́ vztahujı́cı́ se na Mandrakelinux, viz
obrázek 5. Pokud s touto licencı́ nechcete nebo nemůžete souhlasit, použijte volbu Od-
mı́tnout a instalačnı́ program se ukončı́. Jestliže s licencı́ souhlası́te, vyberte Přijmout
a instalace bude pokračovat dále.
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Nastavenı́ myši

Nastavenı́ myši zvládne instalačnı́ program obvykle sám – najde správně počet
tlačı́tek a port, ke kterému je myš připojena (sériový, PS/2 nebo USB). Máte-li dvoutla-
čı́tkovou myš, nabı́dne vám i emulaci třetı́ho tlačı́tka, která se pak provádı́ stisknutı́m
obou tlačı́tek myši najednou. Třetı́ tlačı́tko je důležité napřı́klad v grafickém režimu pro
práci se schránkou. Jak nastavenı́ myši vypadá, vidı́te na obrázku 6.

Pokud se rozhodnete typ myši změnit a ta si náhodou s programem neporozumı́,
může se instalačnı́ program stát neovladatelným. V takovém přı́padě instalaci ukon-
čete ([Ctrl+Alt+Backspace]), spust’te znovu a neměňte během instalace typ myši.
Změnit jej můžete po instalaci pomocı́ Ovládacı́ho centra Mandrake (viz kapitola
„Hardware“, str. 181).

Po tomto manuálnı́m výběru vám DrakX nabı́dne jako dalšı́ krok test tlačı́tek, přı́-
padně i kolečka (obrázek 7). Než půjdete v instalaci dále, přesvědčte se, zda fungujı́
všechna tlačı́tka a zda se myš správně posouvá. Někdy je důležité myšı́ opravdu hodně
hýbat a pořádně točit kolečkem, aby se tzv. „chytla“. Pokud to nepomůže, vrat’te se
stiskem klávesy [Enter] nebo [Space] (mezernı́k) zpět a zkuste nastavit jiný typ.

Obrázek 6: Nastavenı́ myši Obrázek 7: Test myši

Na problémy s detekcı́ myši jsem narazil obvykle při použitı́ hardwarových redukcı́
(např. z USB na PS2), některých druhů datových přepı́načů a u nekvalitnı́ch myšı́.

Máte-li trvalý problém s chovánı́m myši na USB, zkontrolujte ještě jednou nastavenı́
BIOSu podle kapitoly „Nastavenı́ BIOSu a hardware“, str. 17, dále zkuste v BIOSu na-
stavit položku Assign IRQ to USB na hodnotu Yes a nebo použı́t při spuštěnı́ instalace
parametr acpi=off.

Typ instalace

Tato část instalace bude aktivována jen v přı́padě, že instalačnı́ program nalezne na
vašem disku nějaké linuxové oddı́ly, napřı́klad z předchozı́ instalace Mandrakelinuxu.
Pak vám nabı́dne dvě základnı́ instalačnı́ schémata podle toho, jaká data na diskových
oddı́lech najde. Vše je vidět na dalšı́m obrázku čı́slo 8.
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Na obrázku vidı́te, že DrakX nalezl na disku předchozı́ instalace Mandrakelinuxu 9.2
a 10.1 a nabı́dl uživateli jak novou instalaci, tak aktualizaci staršı́ch verzı́. V závorkách za
možnostmi jsou jména a verze dřı́vějšı́ch instalacı́ vedeny. V podstatě tedy rozlišujeme
dvě možnosti:

• Instalace – kompletně přemaže starou verzi systému. V závislosti na předchozı́
konfiguraci však může zachovat beze změn některé, nejen linuxové, diskové od-
dı́ly (obvykle /home/ s daty uživatelů).

• Aktualizace – instalačnı́ program provede aktualizaci balı́čků, které najde ve stáva-
jı́cı́ instalaci Mandrakelinuxu. Rozdělenı́ disku a data uživatelů zachová.

Aktualizace by měla proběhnout bezproblémově s verzemi Mandrakelinuxu 9.1 a vyš-
šı́mi. U verzı́ nižšı́ch než 9.1 nenı́ aktualizace doporučena!

Obrázek 8: Volba typu instalace

Nenajde-li DrakX v tomto kroku na disku předchozı́ instalaci Mandrakelinuxu, bude
automaticky zvolena Instalace. Ještě několik poznámek k aktualizaci Mandrakelinuxu.
Aktualizace by měla zachovat nastavenı́ systému v adresáři /etc/. Narazı́te-li po re-
startu na problém, doporučuji zkontrolovat nastavenı́ důležitých služeb a konzultovat
jej s obsahem souborů s přı́ponami .rpmnew a .rpmsave. Dalšı́ komplikace známá
z praxe souvisı́ s tı́m, že v poslednı́ch verzı́ch se rozdělujı́ velké balı́ky software (např.
KDE) do menšı́ch samostatných balı́čků. Po aktualizaci můžete narazit na skutečnost, že
v systému oproti původnı́ verzi chybı́ některé programy, oddělené nynı́ do samostatných
balı́čků. Je to pouze důsledek výše uvedeného faktu a nenı́ to vždy pravidlem – závisı́
na konkrétnı́ instalaci. Chybějı́cı́ aplikace stačı́ pomocı́ Správce software doinstalovat.
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Rozloženı́ klávesnice

V dalšı́m kroku, jak ukazuje obrázek čı́slo 9, se program dotáže na standardnı́ rozlo-
ženı́ klávesnice.

Obrázek 9: Nastavenı́ klávesnice Obrázek 10: Klávesová zkratka pro
přepı́nánı́ rozloženı́ klávesnice

Možnosti nabı́zené v tomto kroku závisı́ na předchozı́m výběru jazyků (kapitola
„Výběr jazyka, licence“, str. 25). Pokud vám nabı́dnuté rozloženı́ klávesnice nevyhovuje,
zvolte si jiné. Dostupnou nabı́dku lze rozšı́řit použitı́m volby Vı́ce.

Zvolı́te-li v tomto bodě klávesnici s jiným pı́smem než latinkou (obvykle ruskou,
arabskou), nabı́dne vám DrakX v dalšı́m kroku volbu klávesové zkratky pro přepı́nánı́
rozloženı́ klávesnice, viz situace na obrázku čı́slo 10.

Nastavenı́ úrovně zabezpečenı́

V tomto bodě bude chtı́t instalačnı́ program nastavit úroveň zabezpečenı́ vašeho
systému. Otázku bezpečnosti nelze v dnešnı́ době podceňovat a proto přicházı́ Man-
drakelinux s jednoduchým, ale efektivnı́m nástrojem pro omezenı́ tohoto rizika. Situaci
vidı́te na obrázku 11.

Nadefinovaných úrovnı́ zabezpečenı́ je několik a majı́ různé určenı́:

• Standardnı́ – je určena pro běžné počı́tače, které jsou připojeny k sı́ti jako klientské
stanice nebo nejsou připojeny k sı́ti vůbec.

• Vyššı́ – má zavedena některá omezenı́ a automaticky se spouštı́ různé kontroly
systému (obvykle v noci).

• Vysoká – je vhodná pro servery s mnoha klienty, úroveň zabezpečenı́ je zde již
poměrně vysoká. Pro klientské stanice se naopak moc nehodı́.

• Paranoidnı́ – úroveň zabezpečenı́ je maximálnı́, systém je zcela uzavřen okolnı́mu
světu. Vhodné schéma pro uživatele nastavujı́cı́ stylem „vše zakázat a povolit
pouze to, co je nezbytně nutné“. Při této volbě nezapomeňte založit lokálnı́
uživatele, protože uživatel root má přihlášenı́ na konzolı́ch zakázáno! Funguje
pouze přı́kaz su.
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Vyplnı́te-li do položky Administrátor bezpečnosti email přı́slušného správce (viz obrázek),
který se o bezpečnost sı́tě stará, bude na tuto adresu informován o výsledcı́ch každodennı́
kontroly a možném riziku napadenı́.

Obrázek 11: Nastavenı́ úrovně zabezpečenı́

Úroveň zabezpečenı́ lze po instalaci měnit spolu s dalšı́mi detaily v Ovládacı́m centru
Mandrake, viz kapitola „Správa systému a Ovládacı́ centrum Mandrake“, str. 175.

Souborové systémy, rozdělenı́ disku, formátovánı́

Instalačnı́ program nabı́zı́ ve fázi rozdělenı́ disku několik voleb podle toho, jaké
operačnı́ systémy a diskové oddı́ly na disku najde, viz obrázek 12.

Pokud jste si nepřečetli úvodnı́ informace v kapitole „Před instalacı́“, str. 13, učiňte tak
alespoň ted’, a to zvláště v přı́padě, že se chystáte měnit velikost oddı́lů systému Win-
dows!

Dostupné volby při rozdělenı́ disku jsou následujı́cı́:

• Použı́t volné mı́sto – zaplnı́ veškerý dostupný volný prostor na disku. Pokud je disk
prázdný, zabere jej celý, pokud jsou na disku již nainstalovány jiné systémy, nechá
jejich oddı́ly v nezměněném stavu a zabere pouze volnou část disku.

• Použı́t existujı́cı́ oddı́ly – se objevı́ v přı́padě, že již na disku Mandrakelinux byl,
a nechá jeho oddı́ly tak, jak jsou. Pouze se zeptá na přiřazenı́ přı́pojných bodů,
popřı́padě je posléze zformátuje, záležı́ na vašı́ volbě.
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• Použı́t volné mı́sto na oddı́lu s Windows – vám DrakX nabı́dne tehdy, najde-li na
disku nějaké oddı́ly Windows se souborovým systémem FAT, FAT32 nebo NTFS.
Tato volba vám umožnı́ zadat, kolik mı́sta má být uvolněno pro Mandrakelinux
(maximum závisı́ na stavu oddı́lu, kde jsou Windows nainstalovány) a zároveň
zachová data na Windows oddı́le. Nezapomeňte prosı́m, že podpora NTFS je
stále v experimentálnı́m stádiu!

• Odstranit Windows(TM) – je dalšı́ možnost v přı́padě přı́tomnosti Windows na
disku. Pozor, tato volba smaže oddı́ly Windows a všechna data na nich!

• Smazat celý disk – asi komentář nepotřebuje. Použı́vejte tuto volbu s rozmyslem!
Uvědomte si, že tı́mto krokem přijdete nenávratně o všechna data na disku!

• Vlastnı́ rozdělenı́ disku – použijte v přı́padě, že chcete disk rozdělit jinak, než nabı́zı́
instalačnı́ program (viz dále).

Při rozdělenı́ disku postupujte, prosı́m, s rozmyslem a pokud vůbec problematice ne-
rozumı́te, použı́vejte raději implicitnı́ nastavenı́, které vám nabı́dne instalačnı́ program
DrakX, spolu s doporučenı́mi z kapitoly „Před instalacı́“, str. 13!

Obrázek 12: Rozdělenı́ disku

Vlastnı́ rozdělenı́ disku

Tento krok považujeme za vhodný pouze pro experty nebo v přı́padech, že vám
standardnı́ schémata nabı́dnutá programem DrakX z nějakého závažného důvodu ne-
vyhovujı́. Při ručnı́m rozdělenı́ disku postupujte s rozvahou, protože to je jedna z mála
věcı́, která se na běžı́cı́m systému velmi špatně měnı́. Provádı́te-li instalaci GNU/Linuxu
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poprvé, mohou být některá nastavenı́ značně komplikovaná, a proto se společně podı́-
vejme na obrázek 13.

Nová tabulka oddı́lů je zapsána až po stisku tlačı́tka Hotovo. Než toto provedete, lze
kdykoliv provedené změny postupně vracet volbou Zpět to až k obnovenı́ původnı́ho
rozdělenı́ disku.

Na obrázku 13 je vidět, že v systému je jeden disk označený jako hda – jde o IDE disk,
který je zapojen jako primary master (hdb by byl primary slave, hdc secondary master
atd.). Pokud by bylo v systému dostupných disků vı́ce, objevily by se vedle záložky hda
také záložky s jinými disky, např. hdb, hdc nebo sda, sdb pro SCSI disky. Na jiný disk se
přepnete klepnutı́m na jeho záložku.

Obrázek 13: Vlastnı́ rozdělenı́ disku

Na ukázkovém disku je několik diskových oddı́lů, které jsou různého typu. Typy
oddı́lů zvýraznı́ instalačnı́ program určitou barvou – na obrazovce je dobře vidět, co
která barva znamená. Po vybránı́ libovolného oddı́lu se v levé části okna objevı́ menu,
co lze s daným oddı́lem provést. Můžete jej smazat, změnit jeho typ nebo velikost,
formátovat, nebo jej k systému připojit. V Linuxu se disky a oddı́ly neoznačujı́ pı́smeny,
ale připojujı́ se k adresářům, přičemž adresářová struktura má jeden pevný začátek (viz
dále). Vyberete-li volné mı́sto, zobrazı́ se i nabı́dka vytvořit nový oddı́l.

Při vytvářenı́ nových oddı́lů je třeba mı́t na paměti několik důležitých věcı́. Předně
musı́te vytvořit oddı́l pro kořenový adresář, jenž bude mı́t jako přı́pojný bod zvolen
„/“ (tzv. root). Kořenový adresář je pro systém nejdůležitějšı́. Pokud pro něj během
instalace nevytvořı́te oddı́l (nebo jej nepřiřadı́te), nebude instalačnı́ program DrakX
ochoten v instalaci dále pokračovat. Kořenový adresář také nemůže být na libovolném
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oddı́lu, musı́te jej umı́stit na nějaký oddı́l s linuxovým souborovým systémem; napřı́klad
na oddı́l typu FAT/FAT32 jej umı́stit nelze. Na ukázkovém obrázku 13 vidı́te, že jako
kořenový adresář (/) je připojen čtvrtý oddı́l disku hda (primary master) označený jako
hda7 se souborovým systémem ext3.

Při vytvářenı́ oddı́lů musı́te kromě bodu připojenı́ zadat i typ souborového systému,
Linux jich dnes totiž má vı́ce a každý z nich má svá specifika a výhody. Vhodnými kan-
didáty pro běžný provoz jsou žurnálové souborové systémy jako ext3, XFS nebo reiserfs.
Zvolı́te-li kterýkoliv z nich, patrně neuděláte chybu. Na velmi vytı́žených serverech je
dobré provést ještě před instalacı́ analýzu požadavků a provozu a teprve na jejı́m základě
vybrat vhodný souborový systém pro ostré nasazenı́. S výběrem vám mohou pomoci
různé testy a měřenı́ výkonnosti běžně dostupné na Internetu.

Dále je možné vytvořit oddı́ly pro jiné adresáře, podle požadavků obvykle napřı́klad
/home/, /usr/ nebo /tmp/. Nezapomeňte také vytvořit odkládacı́ (swap) oddı́l pro
Mandrakelinux - má typ „Linux swap“!

Mandrakelinux z různých důvodů nepoužı́vá odkládacı́ soubory, ale odkládacı́ oddı́ly
– za všechny jmenujme např. rychlost přı́stupu nebo možné problémy s fragmentacı́
odkládacı́ho souboru na oddı́le se souborovým systémem. Je ale potřeba nastavit do-
statečnou velikost, nejčastěji se nastavuje dvojnásobek velikosti operačnı́ paměti RAM.
Velikost 512 MB lze považovat za dostatečnou pro většinu činnostı́ běžně na počı́tači
prováděných.

Pokud si nevı́te s rozdělenı́m disku rady, můžete se vrátit zpět, nebo použı́t volbu
Automaticky rozmı́stit. Tato volba vám navrhne několik schémat rozdělenı́ typických pro
určitá nasazenı́ (např. pracovnı́ stanice nebo server), a pak podle zvoleného schématu
sama rozdělı́ veškeré dostupné volné mı́sto na disku. O data na disku nepřijdete, volba
zabı́rá opravdu jen volné mı́sto nezabrané žádnými oddı́ly, nikoliv celý disk.

Máte-li v počı́tači vı́ce fyzických disků, můžete umı́stit odkládacı́ oddı́l na každý z nich,
mělo by to zvýšit výkon při práci s odkládacı́ pamětı́.

Pod volbou Vı́ce se skrývá několik akcı́ s tabulkou oddı́lů – můžete ji napřı́klad
zálohovat na disketu, nebo z diskety znovu obnovit. Význam volby Vše smazat nenı́ třeba
nějak rozvádět – prostě smaže všechny oddı́ly na disku.

Pomocı́ volby Přepnout do módu ’expert’ je možné nastavit speciálnı́ vlastnosti oddı́lů.
Po přepnutı́ do tohoto módu se rozšı́řı́ počet možnostı́ nabı́zených u každého oddı́lu.
Oddı́ly mohou být readonly, čili pouze pro čtenı́, mohou mı́t podporu uživatelských kvót,
mohou být šifrovány.

Stiskem tlačı́tka Hotovo zapı́šete novou tabulku oddı́lů na disk a instalace bude
pokračovat dále.

Formátovánı́ diskových oddı́lů

Po rozdělenı́ disku je potřeba některé oddı́ly naformátovat (viz obrázek 14). Formáto-
vánı́ diskového oddı́lu znamená vytvořenı́ logické struktury na oddı́le (čili souborového
systému) tak, aby s nı́m mohl operačnı́ systém manipulovat a ukládat na něj data. Nově
vytvořené diskové oddı́ly se před použitı́m naformátovat musı́, jinak jsou nepoužitelné!

Formátovánı́m existujı́cı́ho oddı́lu přijdete nenávratně o všechna data, která jsou
na něm uložena!
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Pokud použı́váte staré (původnı́) rozdělenı́ disku a provádı́te novou instalaci Man-
drakelinuxu, je třeba naformátovat oddı́ly se starým systémem. Jsou to obvykle /,/usr/
nebo /var/. Oddı́ly s daty, nejčastěji to je /home/, neformátujte, pokud chcete zachovat
jejich obsah.

Obrázek 14: Formátovánı́ oddı́lů

V přı́padě neobvyklých problémů s disky nebo formátovánı́m se podı́vejte na konzoli čı́slo
4. Hlášenı́ typu hda: Drive error ... u vašeho disku indikujı́ obvykle špatný disk,
problémy s řadičem na základnı́ desce, vadný kabel, přı́padně problémy s ovladačem
zařı́zenı́ v jádře (seřazeno podle pravděpodobnosti výskytu).

Chcete-li při formátovánı́ otestovat disk na přı́tomnost vadných bloků, aktivujte
volbu Rozšı́řenı́ a vyberte oddı́ly k testovánı́ tak, jak je vidět na obrázku 14.

Test na přı́tomnost vadných bloků na disku může prodloužit formátovánı́ až na několik
desı́tek minut, záležı́ na velikosti a rychlosti disku.

Stiskem tlačı́tka Dále spustı́te formátovánı́ vybraných oddı́lů.

Výběr balı́čků a instalace

V tomto kroku máte možnost vybrat balı́čky, které se budou na váš počı́tač instalovat.
Nevı́te-li, co si představit pod pojmem balı́ček, představte si jednoduše nějaký program.
Balı́ček sice nemusı́ být vždy program, mohou to být napřı́klad témata pro pracovnı́
prostředı́ nebo konfiguračnı́ soubory, ale ponechme to zatı́m tak.
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V základnı́ nabı́dce, kterou vidı́te na obrázku 15, máte na výběr tématicky rozdělené
skupiny balı́čků – např. multimédia, kancelář, hry, různé internetové servery. Vyberte si
k instalaci ty skupiny, které považujete za užitečné. Jednoduchý popis skupin najdete
v kontextové nápovědě, detailnějšı́ pak v nápovědě instalačnı́ho programu.

Obrázek 15: Výběr balı́čků

Je jasné, že čı́m vı́ce balı́čků vyberete pro instalaci, tı́m vı́ce zaberou na disku mı́sta.
Požadované mı́sto se ukazuje dole a měnı́ se automaticky podle toho, co máte vybráno.

Pokud nejste při instalaci stanice (desktopu) omezeni mı́stem, zvolte vše, co byste
mohli při své práci potřebovat. Mandrakelinux opravdu netrpı́ stresem z toho, že na něj
nainstalujete několik tisı́c balı́čků. Naopak, instalujete-li server, je bezpečnějšı́ provést
instalaci naprosto základnı́ a postupně doinstalovávat pouze to, co je potřeba. Dı́ky
správci balı́čků urpmi (viz. kapitola „Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203) je to
velmi snadné.

Pokud budete takovou instalaci serveru provádět, můžete odstranit při výběru ba-
lı́čků všechny skupiny, a DrakX vám po stisku tlačı́tka Dále nabı́dne tři možnosti (viz
obrázek 16):

• X prostředı́ – tato volba nainstaluje systém v nejmenšı́ možné konfiguraci pro
provoz grafického rozhranı́ (X Window). Může být vhodné na pracovnı́ stanice
s malým diskem, systém po instalaci zabere jen cca 300 MB diskové kapacity a jako
správce oken bude nainstalován IceWM.

• Základnı́ dokumentace (doporučeno) – je solidnı́ základ pro lehce rozšiřitelnou a konfi-
gurovatelnou serverovou instalaci. Na disku zabı́rá pouze něco málo přes 100 MB.
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• Opravdu minimálnı́ instalace (speciálně bez urpmi) – volba vhodná pro opravdové
experty, kteřı́ si rádi dělajı́ „všechno“ sami :)

Obrázek 16: Možnosti při minimálnı́ instalaci

Prvnı́ možnost ocenı́te zejména při instalaci minimálnı́ pracovnı́ stanice, dalšı́ dvě
pak při instalaci serverů.

Ručnı́ výběr balı́čků

Chcete-li si seznam instalovaných balı́čků dále upravit dle vlastnı́ch požadavků,
zvolte možnost Ručnı́ výběr balı́čků. Instalačnı́ program zobrazı́ po stisku tlačı́tka Dále
jakýsi „strom“ s balı́čky, který vidı́te na dalšı́m obrázku, čı́slo 17.

Zde si můžete jednoduchým klepnutı́m k instalaci přidat nebo z instalace odebrat
jednotlivé balı́čky. Tutéž možnost máte i u celých skupin balı́čků, stačı́ označit mı́sto
balı́čku prostě celou větev stromu s balı́čky.

Instalačnı́ program zároveň při každém výběru automaticky přidá k instalaci
i všechny ostatnı́ potřebné balı́čky, které zvolený balı́ček potřebuje k provozu. Tuto
skutečnost vám oznámı́, spolu se seznamem potřebných (a tı́m pádem i instalovaných)
balı́čků. Hlášenı́ instalačnı́ho programu o instalovaných závislostech je někdy poněkud
na obtı́ž a lze jej odstranit vypnutı́m volby Ukázat automaticky vybrané balı́čky (dole).

Možnosti výběru balı́čků se v tomto kroku lišı́ podle toho, jakou edici Mandrakeli-
nuxu instalujete. Lepšı́ (a dražšı́) edice jako „PowerPack“ nebo „ProSuite“ majı́ vı́ce CD
se softwarem, a proto bude logicky výběr balı́čků většı́.

Některé balı́čky nejsou pro změnu ve standardnı́m stromu z obrázku 17 zobra-
zeny vůbec. Záležı́ na tom, jaká je jim přiřazena „váha“ – nebo též důležitost. Ba-



Instalujeme 37

lı́čky, které nenajdete v tomto seznamu, ale vı́te o nich, že jsou součástı́ instalačnı́ch
médiı́, můžete později doinstalovat pomocı́ Ovládacı́ho centra Mandrake, viz kapitola
„Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203. Druhou možnostı́ je přepnout během této
fáze mezi stromovým a abecednı́m řazenı́m balı́čků a tam jej podle jména najı́t, viz ob-
rázek 18. Změny řazenı́ docı́lı́te klepnutı́m na třetı́ ikonu vlevo dole.

Obrázek 17: Strom balı́čků Obrázek 18: Abecednı́ řazenı́ balı́čků

Poslednı́ ikona, „disketa“, má speciálnı́ funkci. Nahrává totiž z diskety seznam ba-
lı́čků, které se majı́ instalovat. Tuto možnost ocenı́te zejména při instalaci většı́ho množ-
stvı́ stanic se stejnou softwarovou konfiguracı́. Jak vyrobit disketu se seznamem balı́čků
zjistı́te v kapitole „Ukončenı́ instalace“, str. 50.

Instalace balı́čků

Volbou Instalovat spustı́te instalaci balı́čků na disk. Může se stát, že se vám po výběru
balı́čků zobrazı́ podobný dialog, jako vidı́te na obrázku 19. Ten vás upozorňuje na
skutečnost, že na počı́tač instalujete programy, ke kterým lze přistupovat i vzdáleně
– zde zvané servery – a které poskytujı́ nějaké služby. Instalačnı́ program standardně
všechny tyto servery v nově instalovaném systému aktivuje.

Provozujete-li počı́tač bez trvalého připojenı́ na Internet, nenı́ třeba se tı́mto nějak
zabývat. Pokud je ale váš počı́tač na Internet připojen trvale, je dobré si uvědomit, že
každá veřejně přı́stupná služba může v přı́padě nalezené chyby v tomto serveru zname-
nat otevřené dveře do vašeho systému! A to zvláště v přı́padech, pokud zapomenete včas
nainstalovat dostupnou opravu! Jste-li k Internetu připojeni trvale, dbejte alespoň základnı́ch
zásad dodržovánı́ bezpečnosti!

Dále v průběhu instalace ještě budete mı́t možnost ovlivnit, které služby budou
startovat automaticky, a které ne. Služby, o kterých si myslı́te, že nebudou potřeba,
můžete vypnout a zapnout je až po zabezpečenı́ počı́tače. Dalšı́ informace o službách
najdete v kapitole „Spouštěnı́ služeb“, str. 196.

Následuje samotná instalace zvolených balı́čků na disk. Ta trvá nejdéle ze všech částı́
instalace a jejı́ délka závisı́ na mnoha faktorech, předevšı́m rychlosti počı́tače. Zde hrajı́
největšı́ roli frekvence CPU, velikost operačnı́ paměti a rychlost disků popř. CD/DVD
jednotek. V přı́padě instalace ze sı́tě je důležitá také rychlost a kvalita připojenı́ k sı́ti.
Instalačnı́ program zobrazuje pro vaši informaci přibližný odhad délky instalace, viz.
obrázek 20.
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Pravděpodobně budete při instalaci balı́čků vyzváni k výměně instalačnı́ch médiı́.
Postupujte podle instrukcı́ programu DrakX. Pokud některé z médiı́ z nějakého důvodu
nemáte, použijte volbu Zrušit při výzvě k výměně. Instalace bude pokračovat dále,
pouze balı́čky z tohoto média (a samozřejmě i dalšı́, na nich závislé) nebudou na disk
nainstalovány. Chybějı́cı́ balı́čky můžete doinstalovat později pomocı́ Ovládacı́ho centra
Mandrake (viz kapitola „Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203).

Obrázek 19: Instalované servery Obrázek 20: Průběh instalace balı́čků

Máte-li potı́že se čtenı́m instalačnı́ch CD a DrakX hlásı́ chyby při instalaci, zkontro-
lujte svou CD mechaniku a ostatnı́ hardware počı́tače. Opět se uplatnı́ konzole čı́slo 4:
hlášenı́ typu hdc: Disk read error at sector xyz .... spolehlivě naznačujı́
chybu média nebo mechaniky.

Jste-li novým uživatelem Mandrakelinuxu, můžete se během instalace balı́čků začı́st
dále do knihy, napřı́klad do kapitoly „Prvnı́ start systému“, str. 57.

Hlavnı́ (root) heslo, uživatelé

V dalšı́m kroku, který vidı́te na obrázku 21, požaduje instalačnı́ program zadánı́
hesla pro uživatele root.

Root (česky „superuživatel“) je speciálnı́ uživatel, správce systému, a jako takový
nenı́ v systému ničı́m omezen – má neomezenou moc. Uživatele root doporučuji použı́vat
pouze k nezbytným úkonům při administraci systému. Pro normálnı́ práci si vytvořte
a použı́vejte raději jiné uživatele!

Pro roota zvolte raději nějaké těžšı́, špatně uhodnutelné ale zároveň zapamatova-
telné(!) heslo. Rady pro výběr hesla najdete v nápovědě instalačnı́ho programu. I když
instalace nabı́zı́ možnost nechat uživatele root bez hesla, toto nastavenı́ z bezpečnostnı́ch
důvodů nedoporučuji – zejména v přı́padech, kdy je váš systém připojen k počı́tačové
sı́ti! Nechat superuživatele bez hesla bych si možná dovolil pouze v přı́padě, kdybych
měl absolutnı́ jistotu, že se k počı́tači nikdy fyzicky nedostane jiná osoba než já a nikdy
nebude připojen k žádné počı́tačové sı́ti.

Heslo pro uživatele root byste v žádném přı́padě neměli zapomenout! Budete jej potře-
bovat při vytvářenı́ uživatelů, instalaci software, nastavenı́ hardware a dalšı́ch činnostech
souvisejı́cı́ch se správou systému.
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Pod volbou Rozšı́řenı́ se dále skrývá možnost nastavit ověřovánı́ vůči sı́t’ovým zdro-
jům – LDAP, NIS nebo doméně Windows.

Samotné heslo je nutné vždy zadat dvakrát. To samé ostatně platı́ i při změně hesel již
za běhu systému. Vkládané heslo totiž nenı́ na obrazovce vidět (zobrazujı́ se hvězdičky)
a pomocı́ tohoto jednoduchého kontrolnı́ho mechanismu se lépe vyhneme přı́padným
překlepům.

Obrázek 21: Zadánı́ root hesla

Při zadávánı́ hesel mějte na paměti, že Mandrakelinux rozlišuje malá a velká pı́smena.
Doporučuji také vyhýbat se znakům s diakritikou nebo speciálnı́m znakům, jako je např.
lomı́tko. Zároveň však nenı́ dobré volit přı́liš jednoduchá hesla nebo dokonce nějaká
jména. Pěkné heslo lze odvodit třeba od věty, která dává smysl jen vám. Napřı́klad
„Dspsdnv5.“ může znamenat „Dnes snad půjdu spát dřı́ve než v pět.“

Vytvořenı́ uživatelů

Po zadánı́ hesla uživatele root můžete vytvořit dalšı́ uživatelský účet (nebo i vı́ce,
pokud bude na stroji pracovat vı́ce uživatelů). Zadávánı́ informacı́ o uživatelı́ch probı́há
pomocı́ dialogu znázorněného na obrázku 22. Při vyplňovánı́ údajů je vhodné zadat i celé
jméno uživatele, pro zadávánı́ hesel platı́ pravidla popsaná v předchozı́ kapitole. Účet
uživatele vytvořı́te stiskem tlačı́tka Vytvořit uživatele. Takto vytvořı́te již během instalace
všechny uživatelské účty.

Při instalaci můžete změnit i standardnı́ shell uživatele. Tuto volbu využijı́ spı́še
pokročilı́ uživatelé a najdou ji v Rozšı́řenı́. Vytvářenı́ účtů ukončı́ volba Dalšı́. Nastavenı́
hotových uživatelských účtů, stejně jako vytvořenı́ nových, je kdykoliv později možné
pomocı́ Ovládacı́ho centra Mandrake.
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Ikonu uživatele, která se bude zobrazovat v přihlašovacı́m dialogu po startu počı́tače,
změnı́te kliknutı́m na obrázek při vytvářenı́ uživatelů. V Ovládacı́m centru Mandrake jde
mı́sto předdefinovaných ikon nastavit napřı́klad foto uživatele.

Obrázek 22: Vytvořenı́ uživatelského účtu

DrakX vám také nabı́dne možnost automatického přihlášenı́ uživatele ihned po startu
počı́tače (obrázek 23), bez zadávánı́ jména a hesla. Instalačnı́ program bude pouze chtı́t
vědět, kterého uživatele má po startu přihlásit a jaké grafické rozhranı́ má spustit.

Obrázek 23: Nastavenı́ automatického přihlášenı́

Automatické přihlášenı́ lze využı́t pro zvýšenı́ pohodlı́, např. u počı́tače doma. Nedo-
poručuji však jeho použı́vánı́ tam, kde majı́ k počı́tači přı́stup i cizı́ osoby. Tuto vlastnost je
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možné v systému kdykoliv zapnout nebo vypnout pomocı́ Ovládacı́ho centra Mandrake,
viz kapitola „Automatické přihlášenı́“, str. 65.

Instalace zaváděcı́ho programu

V následném kroku instalačnı́ program nakonfiguruje a zapı́še zaváděcı́ program
Mandrakelinuxu, který je nutný ke spouštěnı́ systému. Byl-li disk před instalacı́ prázdný
nebo byl na počı́tači pouze Mandrakelinux, proběhne tento krok zcela automaticky.
Jestliže jsou na disku nalezeny Windows, jsou informace o instalaci předány linuxovému
zavaděči. Ten je zaregistruje jako dalšı́ možnosti a po startu počı́tače pak můžete zvolit,
jaký operačnı́ systém chcete spustit. Ve standardnı́ch situacı́ch je použit zavaděč LILO
(Linux Loader).

Obrázek 24: Nastavenı́ zaváděcı́ho programu

Někdy se může DrakX dostat do stavu, kdy si se situacı́ na disku sám neporadı́
a požádá uživatele o rozhodnutı́, kam přesně zaváděcı́ program na disk zapsat. Na
obrázku 24 vidı́te, že nabı́zı́ několik možnostı́:

• Prvnı́ sektor disku (MBR) – zavaděč (LILO) se zapı́še do oblasti zvané Master Boot
Record, bude spouštěn po startu počı́tače a budete s nı́m moci zavádět i jiné
operačnı́ systémy.

• Prvnı́ sektor kořenového oddı́lu – zavaděč (LILO) se zapı́še na začátek kořenového
oddı́lu Mandrakelinux. Chcete-li jej takto použı́vat, musı́ být kořenový oddı́l na-
staven jako aktivnı́ (např. pomocı́ programu fdisk).

• Na disketu – zavaděč (LILO) se zapı́še na disketu. Je to jistá volba pro ty, kteřı́
nechtějı́ nic pokazit, nebo chtějı́ experimentovat. Pozor však na vadná nebo ne-
kvalitnı́ média!

• Přeskočit – zavaděč se nezapı́še vůbec. Tuto volbu použijte v přı́padě, že vám před-
chozı́ možnosti nevyhovujı́. Chcete napřı́klad použı́t program GRUB nebo nastavit
zavaděč ručně. Pokud tuto možnost zvolı́te, nezapomeňte zavaděč nastavit v ná-
sledujı́cı́m kroku instalace, jinak se může stát, že nebudete schopni po instalaci
Mandrakelinux spustit!
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Chcete-li použı́t pro start Mandrakelinuxu jiný zavaděč, např. standardnı́ zavaděč Win-
dows NT/2000/XP nebo populárnı́ XOSL, použijte volbu Prvnı́ sektor kořenového oddı́lu.
Po restartu nakonfigurujte váš zavaděč tak, aby spouštěl Mandrakelinux právě z tohoto
oddı́lu.

Nastavenı́ a zapsánı́ zavaděče je jedna z choulostivých částı́ instalace a na jejı́m
úspěšném provedenı́ závisı́ následný úspěšný start instalovaného Mandrakelinuxu. Na-
štěstı́ umı́ DrakX spolehlivě vyřešit většinu situacı́ sám. Jste-li na pochybách, zapište
zavaděč na disketu. Nic tı́m nezkazı́te a změnu v zaváděnı́ systému nastavı́te později
v Ovládacı́m centru Mandrake.

Dostanete-li se v tomto kroku do problémů, požádejte raději o radu někoho, kdo systému
rozumı́.

Konfliktnı́ch situacı́ naštěstı́ nenı́ mnoho. Problémy s instalacı́ zavaděče můžete oče-
kávat pouze v přı́padě, že máte na disku nestandardnı́ situaci, např. vı́ce různých ope-
račnı́ch systémů, které spolu musı́ existovat. I tehdy se jevı́ použitı́ linuxového zavaděče
jako vhodná volba, i když jej možná budete muset ručně nastavit, popř. nastavenı́ „do-
ladit“. Linuxový zavaděč lze po instalaci nastavit v Ovládacı́m centru Mandrake, viz
kapitola „Start počı́tače“, str. 178.

Dalšı́ nastavenı́ zavaděče

Tyto dalšı́ možnosti budou dostupné pouze při expertnı́ instalaci, nebo až v násle-
dujı́cı́ části instalace (kapitola „Souhrnné informace“, str. 43). Z nabı́dky zvolte nastavenı́
zaváděcı́ho programu. Objevı́ se okno s možnostmi, které vidı́te na obrázku 25.

Obrázek 25: Dalšı́ nastavenı́ zavaděče

V tomto kroku si můžete vybrat mezi zavaděči LILO nebo GRUB a zvolit režim startu
systému – textový nebo grafický. Také lze nastavit délku čekánı́ při startu. Můžete přesně
specifikovat oddı́l, kam bude zaváděcı́ program zapsán. Volbou Rozšı́řenı́ zobrazı́te dalšı́
možnosti.
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Při problémech s inicializacı́ hardware může pomoci vnutit jádru volbu noapic (nebo
naopak). U přenosných počı́tačů lze zapnout ACPI – správu napájenı́. Problémy s detekcı́
paměti vyřešte nastavenı́m přesné velikosti paměti.

Jádro 2.6.8 použité v Mandrakelinuxu verze 10.1 má velké problémy s parame-
try noapic a nolapic, proto je raději vůbec nepoužı́vejte! Podı́vejte se do kapitoly
„Počı́tač se po zapnutı́ ACPI chová „divně““, str. 245, kde najdete doplňujı́cı́ informace!

V dalšı́m kroku vám DrakX nabı́dne možnost upravit nabı́dku zavaděče systému.
Kromě jména a obrazu můžete nastavit také kořenový adresář systému, dalšı́ parametry
pro jádro, init ramdisk nebo textový režim (rozlišenı́).

Doporučuji využı́vat výše uvedených možnostı́ jen v těch přı́padech, kdy opravdu vı́te,
co přesně děláte!

Souhrnné informace

Po konfiguraci zaváděcı́ho programu se objevı́ souhrnné informace o instalaci. Ty se
mohou na počı́tačı́ch různit podle toho, jaká zařı́zenı́ DrakX v počı́tači najde. Situaci
a některá dostupná nastavenı́ vidı́te na obrázku 26.

Obrázek 26: Souhrnné informace Obrázek 27: Nastavenı́ tiskárny

V tomto kroku můžete naposledy během instalace měnit parametry všech uvedených
nastavenı́. Některá nastavenı́ jsou již hotova z předchozı́ch kroků instalace, jiná provedl
instalačnı́ program sám. U nastavených kroků je vypsána i aktuálnı́ konfigurace. Tam,
kde DrakX při pokusu o automatické nastavenı́ selhal, se objevı́ červeně nenastaveno, viz
obrázek 26. Změnu lze provést klepnutı́m na tlačı́tko Nastavit. Jaké jsou možnosti:

• Klávesnice – zkontrolujte nastavenı́ mapy klávesnice, přı́padně jej změňte. Detaily
v kapitole„Rozloženı́ klávesnice“, str. 29.

• Země – nastavenı́ jazyka a země, viz „Výběr jazyka, licence“, str. 25.

• Časová zóna – zkontrolujte nastavenı́ časové zóny. Tato hodnota je automaticky
nastavena podle vybrané země, pro českou instalaci je to Europe/Prague, pro slo-
venskou Europe/Bratislava.
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• Myš – zkontrolujte nastavenı́ myši (kapitola „Nastavenı́ myši“, str. 27).

• Tiskárna – nastavenı́ tiskárny v systému. Pokud je tiskárna během instalace za-
pnuta, DrakX ji najde a sám nastavı́. V opačném přı́padě proved’te nastavenı́ sami.
Ukázku nastavenı́ tiskárny vidı́te na obrázku 27 (zapnutý expertnı́ režim).
Nedařı́-li se autodetekce nebo nastavenı́ tiskárny, nechejte tento krok na
později a proved’te konfiguraci tiskárny pomocı́ Ovládacı́ho centra Man-
drake až po instalaci Mandrakelinuxu. Při problémech s tiskárnou připo-
jenou přes LPT port si projděte rady o nastavenı́ LPT portu v kapitole
„Nastavenı́ BIOSu a hardware“, str. 17.

• Zvuková karta – máte-li běžnou zvukovou kartu, je rozpoznána a zobrazena. Zkon-
trolujte jejı́ nastavenı́, přı́padně si vyberte jiný ovladač.
Výjimku tvořı́ staršı́ karty na sběrnici ISA, ty nejsou během instalace detekovány.
Máte-li takovou kartu, spust’te konfiguraci zvukových karet a oznamte to instalač-
nı́mu programu. Ten doinstaluje potřebné balı́čky a oznámı́ vám, že konfiguraci
karty je nutné provést po instalaci programem sndconfig.

• Grafické rozhranı́ – konfigurace grafické karty, monitoru a rozlišenı́. Podařı́-li se
instalačnı́mu programu automatická detekce karty a monitoru, nastavı́ auto-
maticky rozlišenı́ na 800 × 600 nebo 1024 × 768. Podrobnosti dále v kapitole
„Nastavenı́ grafického režimu (X Window)“, str. 47.

• TV karta – nastavenı́ televiznı́ karty s možnostı́ manuálnı́ho výběru typu karty
v přı́padech, kdy selže automatická detekce programu DrakX.

• ISDN karta – nastavenı́ ISDN karty (modemu).

• Sı́t’ – nastavenı́ sı́tě je probráno dále v kapitole „Konfigurace sı́tě“, str. 45.
Pozor! DrakX standardně nastavuje u detekovaných zařı́zenı́ protokol DHCP
a v dalšı́ fázi instalace to již nenı́ možné měnit. Zkontrolujte si toto nastavenı́
zvláště v přı́padě, že budete chtı́t stáhnout dostupné opravy systému již během
instalace! Podrobnosti v kapitole „Aktualizace systému“, str. 49.

• Proxy – nastavenı́ proxy serveru.

• Úroveň zabezpečenı́ – viz kapitola „Nastavenı́ úrovně zabezpečenı́“, str. 29.

• Firewall – umožňuje nastavit jednoduchý firewall. Předdefinovány jsou základnı́
porty a máte možnost přidat si porty vlastnı́. Ukázku možnostı́ zabudovaného
firewallu vidı́te na obrázku 28. Nastavenı́ firewallu lze po instalaci změnit v Ovlá-
dacı́m centru Mandrake.

• Zaváděcı́ program – zkontrolujte nastavenı́ zavaděče systému, detaily v kapitole
„Instalace zaváděcı́ho programu“, str. 41.

• Služby – nastavenı́ služeb spouštěných po startu počı́tače, viz kapitola
„Instalace balı́čků“, str. 37. DrakX zapne při instalaci spouštěnı́ většiny nainstalo-
vaných služeb a někdy, zvláště u počı́tačů na sı́ti, je dobré toto nastavenı́ zkontro-
lovat. Při konfiguraci služeb postupujte podobně jako při výběru balı́čků, ukázku
vidı́te na obrázku 29.

Pro hardware, který nebyl správně detekován a ani jej nelze manuálně nastavit, bu-
dete muset najı́t na Internetu, nejlépe na stránkách výrobce zařı́zenı́, nové ovladače. Na
stránkách http://www.mandrake.cz najdete rady, jak v takovýchto přı́padech postu-
povat, a odkazy na nejrůznějšı́ výrobce hardware. V přı́padě nejasnostı́ se můžete ptát

http://www.mandrake.cz
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zkušenějšı́ch uživatelů nejen na webových stránkách, ale i v české emailové konferenci
mandrake@mandrake.cz.

Obrázek 28: Nastavenı́ firewallu Obrázek 29: Aktivované služby

Konfigurace sı́tě

Instalačnı́ program se sám pokusı́ detekovat způsob připojenı́ k sı́ti. Pokud se mu to
podařı́, aktivuje pro detekované zařı́zenı́ DHCP. Máte-li v počı́tači dvě nebo vı́ce sı́t’ových
karet, nenastavı́ je, protože předpokládá složitějšı́ konfiguraci (server).

Obrázek 30: Detekce připojenı́ k sı́ti

Většinu sı́t’ových zařı́zenı́ umı́ DrakX detekovat sám a pokud nemáte přı́liš exotický
hardware, ponechte v této části Autodetekci. Instalačnı́ program pak prozkoumá váš
hardware a nabı́dne vám správný typ připojenı́. Selže-li autodetekce, musı́te vybrat
ručně některou z dostupných voleb, které vidı́te na obrázku 30:

• Modemové připojenı́ – zvolte v přı́padě, že máte hardwarový modem. Ten bývá
nejčastěji v externı́m provedenı́ připojen na sériový port (COM) počı́tače. Spadajı́
sem i některé modemy na USB a internı́ karty (výjimečně).
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• Připojenı́ přes winmodem – máte-li internı́ modem (v počı́tači), pak jde s nej-
většı́ pravděpodobnostı́ o tzv. softwarový modem, též winmodem. Mandrakelinux,
i kdyby jej při instalaci našel, s nı́m nebude schopen správně pracovat, a tuto
skutečnost vám instalačnı́ program oznámı́.
Softwarový modem je zařı́zenı́, které se s pomocı́ speciálnı́ch ovladačů (software)
tvářı́ jako standardnı́ modem, i když jı́m ve skutečnosti nenı́. Takový modem
je nutné zprovoznit až po instalaci s pomocı́ speciálnı́ho ovladače. Tyto ovla-
dače v lepšı́m přı́padě dodává výrobce modemu nebo jeho čipové sady. Pokud
tyto ovladače nejsou pro Mandrakelinux k dispozici, nebude práce s modemem
možná – modem totiž nebude schopen se systémem komunikovat, protože tuto
práci za něj obstarávajı́ právě již zmı́něné ovladače. Většina winmodemů, nebo
přesněji řečeno jejich čipových sad, je dnes slušně podporována. Po instalaci vyhle-
dejte technickou specifikaci svého modemu a pokuste se najı́t ovladače napřı́klad
na adrese http://www.linmodems.org. Postup na zprovozněnı́ bývá součástı́
balı́čku s ovladači.

• ISDN připojenı́ – vyberte, pokud máte ISDN modem.
• ADSL připojenı́ – pro přı́pad, jste-li připojeni pomocı́ ADSL linky.
• Kabelové připojenı́ – zvolte tehdy, když máte kabelový modem.
• Připojenı́ k LAN – je připojenı́ pomocı́ sı́t’ové karty.
• Bezdrátové připojenı́ – nastavenı́ připojenı́ k sı́ti bezdrátově (WiFi). Od poskytova-

tele připojenı́ musı́te mı́t základnı́ informace o sı́ti, jako je napřı́klad ESSID (jméno
sı́tě) a režim, ve kterém je sı́t’provozována.

Obrázek 31: Nastavenı́ parametrů sı́tě

Po určenı́ sı́t’ového hardware je třeba nastavit správné parametry připojenı́ pomocı́
dialogu, který vidı́te na obrázku 31. Najde-li instalačnı́ program vı́ce sı́t’ových zařı́zenı́,
umožnı́ vám nastavenı́ každého z nich. Pokud tyto parametry neznáte, kontaktuje va-
šeho správce sı́tě, nebo použijte volbu DHCP. Jestliže volbu DHCP nepoužijete, budete
následně dotázáni na IP adresu počı́tače a dále na adresy DNS serverů a brány (gateway).

Správné nastavenı́ parametrů sı́tě je nezbytné, jestliže budete chtı́t systém na konci
instalace aktualizovat ze sı́tě.

http://www.linmodems.org
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Nastavenı́ grafického režimu (X Window)

Srdcem grafického režimu v Mandrakelinuxu je X Window systém, konkrétně jeho
implementace X.org. DrakX umı́ detekovat většinu dnešnı́ch grafických karet a monitorů
a proto se k této ručnı́ konfiguraci dostanete jen výjimečně nebo tehdy, když chcete
nastavit některé parametry ručně.

Obrázek 32: Možnosti nastavenı́ grafického režimu

Podı́vejte se na obrázek 32, kde vidı́te možnosti nastavenı́ grafického režimu.

Když má DrakX problémy s automatickou detekcı́, objevı́ se mı́sto předchozı́ obrazovky
(obr. 32) průvodce nastavenı́m X Window.

Nastavenı́ grafické karty

Instalačnı́ program je schopen správně poznat většinu dnešnı́ch grafických karet.
Budete-li provádět ručnı́ nastavenı́, zeptá se postupně na tyto detaily:

• Typ videokarty – zde nastavte typ vašı́ videokarty. Pokud nenı́ váš typ v seznamu
uveden, zvolte jiný (podobný) nebo obecný typ grafického čipu. Ukázku vidı́te na
obrázku 33.

• Verzi X.org – volba verze X.org má smysl pouze v přı́padě problémů, nebo máte-li
velmi starou grafickou kartu. Dnešnı́ X.org verze 6.7.0 pracujı́ dobře s naprostou
většinou karet a jejich použitı́ doporučuji i s hardwarovou akceleracı́.

• Velikost videopaměti – sloužı́ k nastavenı́ velikosti paměti na vašı́ kartě, což ovlivňuje
mj. možnosti rozlišenı́ a barevné hloubky.
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Videokarty podporujı́cı́ zobrazenı́ na vı́ce monitorech jsou automaticky detekovány
a instalačnı́ program vám nabı́dne možnost konfigurovat také tyto vlastnosti.

Může se stát, že systém X.org vaši kartu zatı́m nepodporuje. Řešenı́m je opatřit si
novějšı́ verzi X.org nebo použı́t jinou, např. komerčnı́ implementaci X Window systému.
I takové existujı́ a majı́ své výhody.

Máte-li nepodporovanou grafickou kartu, pokuste se ji při instalaci zprovoznit s VESA
nebo framebuffer ovladačem. Sbalte ve výběru strom obsahujı́cı́ jednotlivé typy grafic-
kých karet, otevřete podstrom X.org 6.7.0 a v něm vyberte možnost X.org 6.7.0/vesa
(fbdev). Někdy vám to nabı́dne instalačnı́ program sám. Nenı́ to dobré dlouhodobé ře-
šenı́, ale pro začátek postačı́ zvláště těm, které práce v textovém režimu děsı́.

Někdy stačı́ pouze použı́t ovladače přı́mo od výrobce videokarty. Tyto firemnı́ ovla-
dače bude určitě nutné použı́t v přı́padě, že budete chtı́t dostat ze své videokarty maxi-
málnı́ výkon (např. pro hry).

Linuxové ovladače pro své videokarty dnes dodávajı́ výrobci jako ATi, Matrox, NVi-
dia nebo Kyro. Najdete je na instalačnı́ch CD ke grafické kartě nebo na webových strán-
kách výrobce. V přı́padě problémů s nimi se obrat’te přı́mo na výrobce nebo dodavatele
grafické karty. Nějaké tipy k instalaci firemnı́ch ovladačů grafických karet najdete dále
v kapitole „Jak nainstalovat ovladač grafické karty?“, str. 232.

Od verze Mandrakelinuxu 10.0 nenı́ na instalačnı́ch médiı́ch staršı́ XFree86 (přı́mý před-
chůdce X.org) verze 3.3.6. V praxi to znamená slabšı́ podporu velmi starých grafických
karet. Budete-li tuto staršı́ verzi XFree86 potřebovat, najdete ji v Contribu, viz kapitola
„Zdroje software pro Mandrakelinux “, str. 272.

Obrázek 33: Nastavenı́ grafické karty Obrázek 34: Změna rozlišenı́ a barev

Výběr monitoru a nastavenı́ rozlišenı́

Při nastavenı́ monitoru vyberte váš typ ze seznamu Dodavatel. Nenı́-li tam uveden,
můžete použı́t nějaký podobný model, popř. nastavit nějaký Obecný typ monitoru. Znáte-
li jeho přesné parametry, nastavte typ Vlastnı́. Pokud DrakX rozpoznal monitor Plug’n
Play, nenı́ třeba jeho parametry dále specifikovat.

Kromě monitoru můžete změnit také rozlišenı́ a hloubku barev, viz obrázek 34.
V tomto kroku jste limitováni velikostı́ paměti na grafické kartě.
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Dalšı́ možnosti

Pod tlačı́tkem Volby se skrývá možnost nastavit start grafického rozhranı́ zároveň
se startem Mandrakelinuxu. Ne všechny počı́tače musı́ nutně této možnosti využı́t –
typický přı́klad jsou servery.

Jsou-li s nastavenı́m grafické karty potı́že, nedoporučuji provádět Test nastavenı́
a také nedoporučuji nastavit automatický start X Window. V přı́padě problémů je vždy
lepšı́ experimentovat s nastavenı́m grafické karty až po instalaci systému.

Aktualizace systému

Je-li správně nastavena sı́t’, instalačnı́ program vám nabı́dne možnost provést aktua-
lizaci Mandrakelinuxu z Internetu. Tento mechanismus umožňuje zachovat vaši instalaci
aktuálnı́ a lépe tak např. zabezpečit nové servery ještě při instalaci. Balı́čky s aktuali-
zacemi jsou dostupné na veřejných FTP zrcadlech Mandrakelinuxu a obvykle opravujı́
bezpečnostnı́ nebo funkčnı́ chyby v programech.

Při instalaci je aktualizace možná jen ze sı́t’ových zdrojů – FTP serverů. Chcete-li aktua-
lizovat z dodaného média, musı́te tak učinit až po instalaci.

Pokud tuto možnost zvolı́te, instalačnı́ program kontaktuje server Mandrakesoftu,
aby z něj zı́skal seznam serverů, které aktualizačnı́ balı́čky poskytujı́. Tento seznam vám
posléze nabı́dne i s jednı́m vybraným serverem, který je dle jeho soudu nejvhodnějšı́, viz
obrázek 35.

Pro Českou republiku a Slovensko je jediný v seznamu uvedený server
ftp://mandrake.contactel.cz. Po zvolenı́ serveru jej instalačnı́ program kontak-
tuje, aby zı́skal seznam dostupných balı́čků s aktualizacemi. To může chvı́li trvat.

Obrázek 35: Seznam serverů Obrázek 36: Výběr balı́čků, které budou
aktualizovány

Upozorňuji, že tento typ aktualizace po sı́ti nenı́ při velkém počtu aktualizovaných
balı́čků vhodný pro pomalá připojenı́ (např. modem), protože v takových přı́padech
může být přenášeno velmi velké množstvı́ dat, řádově až desı́tky nebo dokonce stovky
megabytů!

Dalšı́m krokem při aktualizaci ze sı́tě je výběr balı́čků k aktualizaci. Instalačnı́ pro-
gram sám zjistı́, které balı́čky jsou nainstalovány, a jestliže k nim existuje aktualizace,

ftp://mandrake.contactel.cz
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automaticky vám ji nabı́dne. Pokud nechcete z nějakých důvodů u určitých balı́čků aktu-
alizaci provádět, můžete to instalačnı́mu programu dát najevo. Ovládánı́ (výběr balı́čků)
zde je podobné jako při ručnı́m výběru balı́čků na začátku instalace. Vše je pěkně vidět
na obrázku 36.

Pro uživatele s pomalou linkou budou jistě přı́nosné aktualizace balı́čků umı́s-
těné na aktualizačnı́m CD, které je standardnı́ součástı́ balenı́ českých verzı́ Man-
drakelinuxu. Informace o tom, jak aktualizaci z média provést, najdete v kapitole
„Správa software pomocı́ Ovládacı́ho centra Mandrake“, str. 207, nebo přı́mo v doku-
mentaci na aktualizačnı́m CD. I když se od vydánı́ mohou objevit dalšı́ opravy, rozhodně
pomůže aktualizačnı́ CD zmenšit objem dat, které by bylo jinak nutno po sı́ti přenést.
Proto doporučuji použı́t jej ihned po úspěšné instalaci.

Ukončenı́ instalace

V přı́padě, že jste úspěšně prošli všemi předchozı́mi kroky, je instalace Mandrakeli-
nuxu u konce. Instalačnı́ program vám to oznámı́ dialogem, který vidı́te na obrázku 37.
Po stisknutı́ OK dojde k vysunutı́ CD mechaniky, ze které musı́te odebrat instalačnı́ mé-
dium. Následně bude počı́tač restartován a nezajı́majı́-li vás dalšı́ detaily, můžete přejı́t
rovnou na kapitolu „Prvnı́ start systému“, str. 57.

Obrázek 37: Konec instalace
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Jestliže nemůžete aktualizovat systém při instalaci ze sı́tě, je dobré provést jeho ak-
tualizaci ihned po prvnı́m startu. Aktualizované balı́čky opravujı́ i chyby v aplikacı́ch
a jejich včasnou instalacı́ se vyhnete možným potı́žı́m. Detaily najdete v kapitole
„Správa software pomocı́ Ovládacı́ho centra Mandrake“, str. 207, a nebo přı́mo na ak-
tualizačnı́m CD.

Po restartu se objevı́ startovacı́ nabı́dka linuxového zavaděče (pokud jste nezvolili
jinou možnost). Zvolenı́m volby linux vám nastartuje čerstvě nainstalovaný Mandra-
kelinux. Pokud jsou po instalaci s Mandrakelinuxem problémy, použijte při následu-
jı́cı́m startu volbu failsafe. Nedošlo-li z nějakého důvodu k zapsánı́ linuxového zava-
děče na disk, využijte rescue (záchranný) mód nabı́zený instalačnı́mi médii, viz kapitoly
„Dalšı́ možnosti při instalaci“, str. 21, a „Poslednı́ záchrana – rescue režim“, str. 54.

Před restartem můžete ještě využı́t dalšı́ možnosti, které instalačnı́ program skrývá
ve volbě Rozšı́řené. Obě možnosti s úspěchem využijete tehdy, chystáte-li se instalovat
Mandrakelinux na vı́ce počı́tačů najednou:

• Vytvořit disketu pro automatickou instalaci – touto volbou lze vytvořit disketu, s je-
jı́ž pomocı́ můžete instalovat dalšı́ stanice velmi snadným způsobem. Instalačnı́
program nabı́zı́ dva scénáře:

– Zopakovat – je částečně automatická instalace. Instalačnı́ program ponechá
možnost rozdělenı́ disku na uživateli.

– Automaticky – naprosto automatická instalace, bez zásahu člověka. Pozor!
Tato metoda rozdělı́ disk sama a přitom smaže na instalovaných počı́tačı́ch
všechna data!

• Uložit výběr jednotlivých balı́čků – umožňuje uložit seznam instalovaných balı́čků
na disketu. S jejı́ pomocı́ lze pak např. zajistit stejnou softwarovou konfiguraci
všech instalovaných počı́tačů. Při takové instalaci musı́te použı́t klávesu [F1]
a do spodnı́ho řádku napsat volbu

boot: linux defcfg=”floppy”

a nebo využı́t možnosti nahrát seznam z diskety v části během ručnı́ho výběru ba-
lı́čků. Detaily najdete v kapitole „Zahájenı́ instalace“, str. 18, a dále pak v kapitole
„Ručnı́ výběr balı́čků“, str. 36.

Dalšı́ informace o možnostech automatické instalace najdete na webové stránce
http://www.mandrakelinux.com/drakx/auto inst.html.

Možnosti expertnı́ instalace

V kapitole „Dalšı́ možnosti při instalaci“, str. 21, jsme se zmı́nili o expertnı́ instalaci
a jejı́ch rozšı́řených možnostech. Nynı́ se podı́váme, jaké jsou rozdı́ly oproti standardnı́
instalaci. Shrnul jsem je všechny do jedné kapitoly, aby je zájemci o tento režim našli
pěkně pohromadě. Expertnı́ instalace:

• Umožnı́ nahrát ovladače zařı́zenı́ před zahájenı́m instalace, viz dále.

• Při rozdělenı́ disku automaticky zapı́ná expertnı́ mód. Nabı́dne tak automaticky vı́ce
možnostı́ během vytvářenı́ oddı́lů.

http://www.mandrakelinux.com/drakx/autoprotect unhbox voidb@x kern .06emvbox {hrule width.3em}inst.html
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• Najde-li instalačnı́ program na disku Windows oddı́l se souborovým systémem
FAT/FAT32, nabı́dne instalaci na něj. Při rozdělenı́ disku (detaily najdete v kapitole
„Souborové systémy, rozdělenı́ disku, formátovánı́“, str. 30) se objevı́ možnost Po-
užı́t Windows oddı́l jako loopback. To je užitečné v přı́padech, kdy nelze přerozdělit
disk a uvolnit mı́sto pro linuxové oddı́ly.

Mandrakelinux nenı́ možné na Windows oddı́l nainstalovat „jen tak“, souborový
systém FAT/FAT32 je přı́liš jednoduchý a neposkytuje vhodné podmı́nky pro
instalaci. Mandrakelinux si na oddı́le Windows vytvořı́ soubor zadané velikosti,
do kterého si udělá svůj souborový systém a ten po instalaci připojı́ přes tzv.
„loopback“. Všechny soubory na linuxovém „loopback disku“ budou vlastně uloženy
na Windows oddı́le v jediném velkém souboru.

Ač vypadá tato vlastnost lákavě, nenı́ ideálnı́. Napřı́klad běh systému určitě ne-
bude moc rychlý. Takovou instalaci bych doporučil pouze v přı́padě, kdy opravdu
nemůžete zasahovat do rozdělenı́ disku a jiná možnost instalace Mandrakelinuxu
nenı́.

• Před výběrem balı́čků se zeptá na to, jaká média máte (viz obrázek 38). K instalaci pak
bude stačit pouze prvnı́ CD, a kromě toho ještě vı́ce omezı́te množstvı́ balı́čků
instalovaných při minimálnı́ instalaci.

• Při konfiguraci sı́tě automaticky zapı́ná expertnı́ mód. Ten vám mimo jiné umožnı́
nastavenı́ vı́ce sı́t’ových zařı́zenı́ (obrázek 39).

• Automaticky zobrazuje seznam aktivnı́ch služeb, abyste nezapomněli zbytečné služby
vypnout.

Obrázek 38: Výběr instalačnı́ch CD Obrázek 39: Vı́ce sı́t’ových zařı́zenı́

Opravdovı́ experti :), kteřı́ nemajı́ času nazbyt a nechtějı́ jej zbytečně trávit u počı́-
tačů, na kterých instalace probı́há, mohou při startu instalace využı́t parametr display,
o kterém jsem se zatı́m nikde nezmı́nil. Parametr display zadávaný na začátku instalace
umožňuje přesměrovat výstup z grafického režimu instalace na jiný počı́tač se spuště-
ným X Serverem a nemusı́te tak u instalovaného počı́tače trávit drahocenný čas. Často
začı́nám testovacı́ instalaci takto:

boot: linux display=192.168.0.10:1.0
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Zavedenı́ ovladače neznámého zařı́zenı́

Tuto možnost ocenı́te v přı́padě, že máte nepodporovaný hardware a chcete nebo
musı́te jej již během instalace zprovoznit. Typickým přı́kladem jsou diskové nebo RAID
řadiče. Ovladače se nahrávajı́ z diskety v počátečnı́ fázi instalace. Několik poznámek
k této možnosti:

• Ovladače zařı́zenı́ – což jsou vlastně moduly jádra – obvykle dostanete od výrobce
společně s postupem, jak disketu s ovladači vyrobit. Postupujte podle dodané
dokumentace.

• Rozhodnete-li se (nebo budete donuceni) k výrobě diskety s moduly sami, pama-
tujte, že disketa musı́ být naformátována na ext2.

• Na disketě musı́ být kromě ovladače (modulu) pro konkrétnı́ zařı́zenı́ také všechny
dalšı́, na kterých ovladač závisı́. Moduly uložené na disketě nesmı́ být komprimo-
vány.

Budete-li nuceni ovladač (modul) pro zařı́zenı́ kompilovat sami, pak zkuste násle-
dujı́cı́ postup. Nemám jej osobně vyzkoušen, ale vı́m, že funguje.

• Vyrobte modul na jiném počı́tači se stejnou verzı́ Mandrakelinuxu a použijte
konfiguraci jádra označenou jako „BOOT“. Tato verze jádra se použı́vá na in-
stalačnı́ch médiı́ch Mandrakelinuxu. Konfiguračnı́ soubor pro toto jádro nalez-
nete bud’ v RPM balı́čku se samotným binárnı́m jádrem (bude instalován jako
/boot/config-verze-BOOT) nebo po instalaci balı́čku kernel-sources v adresáři
/usr/src/linux/arch/i386/ a je to soubor defconfig-BOOT.

• Protože modul nenı́ součástı́ jádra instalovaného na disk, musı́te jej tam v závě-
rečné fázi instalace (před restartem) nahrát sami. Dobře vám posloužı́ konzole
čı́slo dvě, viz kapitola „Virtuálnı́ konzole při instalaci“, str. 24.

• Modul nahrávaný na disk by měl být zkompilován pro tu verzi jádra, kterou
budete v systému použı́vat! V praxi to znamená, že musı́te moduly většinou
zkompilovat pro dvě verze jádra a použı́t je v závislosti na situaci. Jednu verzi při
zahájenı́ instalace a druhou nahrajete na disk v poslednı́ fázi. Nenı́ to ale nutné
vždy a závisı́ to na závislostech modulu.

• V dalšı́m kroku je pak většinou potřeba upravit podle potřeby soubor
/etc/modprobe.conf (pro jádro 2.4 je to soubor/etc/modules.conf) a vyge-
nerovat nový init ramdisk přı́kazem mkinitrd. To je důležité zvláště v přı́padech,
kdy jste takto instalovali ovladač pro diskové zařı́zenı́, na němž je uložen systém!
Když to neuděláte, jádro nebude schopno k diskovému zařı́zenı́ přistupovat a po
restartu uvidı́te toto hlášenı́:

VFS: Unable to mount root fs on ...

Podrobnosti konzultujte s dokumentacı́ k mkinitrd.

Dalšı́ možnostı́ je vyrobit si přı́mo zaváděcı́ médium s novou (upravenou) verzı́
jádra a to použı́t při instalaci. To ale poněkud překračuje možnosti této knihy a zájemce
bych proto odkázal na podrobnějšı́ dokumentaci a konferenci vývojářů, viz kapitola
„Adresy pro vývojáře a testery“, str. 273.
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Poslednı́ záchrana – rescue režim

Záchranný „rescue“ režim instalačnı́ho CD je zvláštnı́ a velmi omezený systém ur-
čený k záchraně instalace Mandrakelinuxu. Poskytuje pouze základnı́ nástroje a funkce,
nenajdete v něm ani Ovládacı́ centrum Mandrake ani žádné dalšı́ komfortnı́ nástroje.
Určitě jej nepoužı́vejte k činnostem jako napřı́klad:

• instalace ovladačů modemu,

• oprava konfigurace v souboru /etc/X11/XF86Config,

• nebo instalace balı́čků se softwarem.

V praxi je to asi tak, že pokud nastartujete Mandrakelinux bez instalačnı́ho CD
a jeho záchranného režimu, nenı́ žádný důvod tento režim vůbec spouštět. Toto pra-
vidlo byste si měli zopakovat vždy, než záchranný režim spustı́te.

Možnosti záchranného režimu

Po spuštěnı́ záchranného režimu uvidı́te jen jednoduché textové menu a v něm
následujı́cı́ nabı́dku:

• Re-install Boot Loader – znovu zapı́še linuxový zavaděč na disk. Tuto možnost
ocenı́te v přı́padě, že vám něco nebo někdo přepı́še záznam linuxového zavaděče
v MBR. Velmi často to dělajı́ bez povolenı́ různé verze Windows v domněnı́, že jsou
na světě – vašem disku – samy. Volba je ekvivalentnı́ přı́kazu lilo s parametrem
-r pro určenı́ root adresáře.

• Restore Windows Boot Loader – je možnost přesně opačná. Linuxové zavaděče jsou
ohleduplné a uchovávajı́ původnı́ obsah zaváděcı́ho sektoru na disku. Chcete-li
jej obnovit, zvolte tuto možnost, která je ekvivalentnı́ přı́kazu lilo -u.

• Mount your partitions under /mnt/ – připojı́ linuxové oddı́ly do adresáře /mnt/,
pokud byste na ně chtěli přistupovat (viz dále).

• Go to Console - spustı́ přı́kazový řádek superuživatele, do nabı́dky zpět se již
nebudete moci vrátit jinak než restartem. Vhodná volba předevšı́m pro pokročilé
uživatele, kteřı́ v systému něco moc „pokročile“ nastavili :)

• Reboot – provede restart počı́tače.

• Doc: what’s adressed in this Rescue? – zobrazı́ nápovědu v angličtině.

Zkušenému uživateli stačı́ na opravu chyb v podstatě pouze přı́kazový řádek su-
peruživatele. Při práci v něm nezapomeňte, že pro spouštěnı́ přı́kazů z připojeného
disku je třeba správně nastavit cesty. Kromě obvyklých přı́kazů můžete použı́t ještě tyto
speciálnı́, dostupné jen v nouzovém režimu:

• loadkeys – pro nahránı́ potřebné klávesové mapy.

• drvinst – zajistı́ nahránı́ všech modulů pro váš hardware (podle obsahu souboru
/etc/modprobe.conf).

• lsparts – pro výpis diskových oddı́lů.
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Problémy při instalaci

Máte-li problémy při instalaci systému, ujistěte se, že postupujete přesně podle ná-
vodu. Jestliže postupujete opravdu správně a situace se neměnı́, doporučuji nahlédnout
do tzv. Errata dokumentu. Tento dokument popisuje nejběžnějšı́ (odhalené) problémy
s instalacı́ dané verze Mandrakelinuxu, a to včetně návodu na jejich řešenı́.

Aktuálnı́ verzi tohoto dokumentu najdete bud’ na stránkách Mandrakesoftu
http://www.mandrakelinux.com v angličtině, nebo v českém překladu na strán-
kách http://podpora.mandrake.cz.

Objevı́te-li v instalačnı́m procesu chybu, nahlaste ji do systému pro hlášenı́ chyb
Bugzilla na adrese http://bugs.mandrakelinux.com.

http://www.mandrakelinux.com
http://podpora.mandrake.cz
http://bugs.mandrakelinux.com
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Prvnı́ start systému

V této kapitole předpokládám, že za sebou máte úspěšnou instalaci Mandrakelinuxu
a restart. Prvnı́ změnu poznáte ihned po restartu – jestli jste nechali nainstalovat linu-
xový zavaděč (kapitola „Instalace zaváděcı́ho programu“, str. 41), objevı́ se vám jeho
nabı́dka. Zavaděč systému je důležitý, bez něj Mandrakelinux nespustı́te. Dále budu
předpokládat, že jste nechali nainstalovat doporučený zavaděč LILO.

Nezapomeňte – po prvnı́m startu systému je vhodný čas na provedenı́ aktualizace za
pomoci aktualizačnı́ho CD!

Jestliže se vám po startu systému nespustı́ grafické prostředı́, nýbrž pouze textové
(černá obrazovka), přejděte rovnou na kapitolu „Start v textovém režimu“, str. 71, kde
se dozvı́te, proč se tomu tak stalo a co se s tı́m dá udělat.

LILO a zaváděnı́ systému

Zavaděč systému LILO zobrazı́ po startu podobnou nabı́dku, jakou vidı́te na ob-
rázku 40. Jste-li nedočkavı́ nebo vás LILO nezajı́má, neváhejte, vyberte si linux, stiskněte
klávesu [Enter] a přejděte dále na kapitolu „Prvnı́ přihlášenı́“, str. 58.

Obrázek 40: Nabı́dka zavaděče LILO

Já se ještě stručně vyjádřı́m k možnostem, které LILO nabı́zı́:
• linux – je volba nejzajı́mavějšı́, spustı́ totiž Mandrakelinux.
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• linux-nonfb – také spouštı́ Mandrakelinux, ale tentokrát v klasickém textovém
režimu bez zapnutého framebufferu. Velikost obrazovky je 80x25 znaků bez mož-
nosti rozšı́řenı́ a vkládánı́ grafiky.

• failsafe – volba pro nouzový režim. Mandrakelinux nastartuje do jednouživatel-
ského módu, ve kterém neběžı́ téměř žádné programy ani sı́t’ové aplikace. Využı́vá
se v některých přı́padech pro správu systému nebo opravu haváriı́.

• floppy – umožňuje spustit libovolný systém z disketové mechaniky.

• windows – tuto možnost najdete v nabı́dce zavaděče v přı́padě, že máte v počı́tači
i systém Windows. Mandrakelinux umı́ detekovat i jiné operačnı́ systémy, takže
když jich máte na disku vı́ce, najdete je v nabı́dce zavaděče podobně jako Windows.

Spuštěnı́m volby failsafe zı́skáte přı́kazový řádek superuživatele bez nutnosti znát jeho
heslo. Má-li k počı́tači fyzický přı́stup vı́ce uživatelů a budete tomu chtı́t zabránit, podı́vejte
se do kapitoly „Start počı́tače“, str. 178, jak to udělat.

Po zobrazenı́ nabı́dky čeká LILO určitý počet sekund a pokud uživatel během této
doby nestiskne žádnou klávesu, vybere předdefinovanou možnost a spustı́ ji. Jestliže
jste nastavenı́ při instalaci neměnili, počká deset sekund a spustı́ prvnı́ volbu – linux.
Čas zbývajı́cı́ do automatického spuštěnı́ odpočı́tává LILO v pravém dolnı́m rohu okna
s nabı́dkou.

Mezi položkami se pohybujete šipkami [nahoru] a [dolů]. Jakmile stisknete něja-
kou klávesu (jinou než [Enter]), LILO ukončı́ odpočı́távánı́ a počká tak dlouho, dokud
nějakou volbu nevyberete a nepotvrdı́te ji klávesou[Enter]. Pak spustı́ zvolený systém.

Součástı́ některých linuxových návodů bývá často postup popisujı́cı́ předánı́ speciálnı́ch
parametrů pro linuxové jádro ještě před zavedenı́m systému. Tyto parametry však nelze
v grafickém režimu zadávat. Do textového režimu s výzvou zavaděče LILO, kde je toto
možné, se přepněte klávesou [Esc]. Něco málo o předávánı́ parametrů jsme si řekli
na začátku instalace v kapitole „Dalšı́ možnosti při instalaci“, str. 21. Parametry pro jádro
můžete zapsat také natrvalo, viz kapitola „Start počı́tače“, str. 178.

Linuxové zavaděče LILO i GRUB jsou poměrně komfortnı́ a obvykle nenı́ mnoho
důvodů k jejich nahrazenı́. Nemáte-li opravdu pádný důvod k výměně, ponechte za-
váděnı́ systémů na nich, ušetřı́te si zbytečnou práci. Jsou velmi dobře konfigurovatelné
a pohledem do kapitoly „Start počı́tače“, str. 178, zjistı́te, že můžete napřı́klad:

• Změnit prodlevu před startem systému.

• Standardně startovat jiný operačnı́ systém než Mandrakelinux.

• Přidat do nabı́dky LILO dalšı́ (vlastnı́) systém nebo nabı́dku různě upravit podle
svých představ.

Prvnı́ přihlášenı́

Mandrakelinux je vı́ceuživatelský systém a proto práce s nı́m začı́ná přihlášenı́m uži-
vatele. Bez korektnı́ho přihlášenı́ nenı́ možno na počı́tači pracovat. Systém se vás zeptá
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na uživatelské jméno, a pak na uživatelské heslo. Jména i hesla uživatelů jste zadávali při in-
stalaci, viz kapitola „Vytvořenı́ uživatelů“, str. 39. Výjimku udělá Mandrakelinux pouze
v přı́padě, že máte aktivovánu funkci Automatické přihlášenı́, o které si něco řekneme
v kapitole „Automatické přihlášenı́“, str. 65. Jestliže automatické přihlášenı́ použı́váte
a budete nadále použı́vat, můžete kapitolu o přihlašovánı́ přeskočit.

Linux rozeznává malá a velká pı́smena při zadávánı́ jména i hesla, čili „heslo“ nenı́ stejné
jako „Heslo“. Pamatujte na to!

Jak vypadá standardnı́ přihlašovacı́ obrazovka Mandrakelinuxu, vidı́te na obrázku
41. Svého uživatele, máte-li jich vı́ce, vyberete jednoduše – klepnutı́m na něj. Z při-
hlašovacı́ obrazovky můžete počı́tač přı́slušnými tlačı́tky také restartovat nebo zastavit
(vypnout).

Po vybránı́ uživatele se automaticky zobrazı́ dialog na zadánı́ hesla, kde napı́šete
své uživatelské heslo. To se při psanı́ nezobrazuje, mı́sto pı́smen uvidı́te jen hvězdičky
tak, jak je vidět na obrázku 42. Po zadánı́ hesla můžete rovnou pokračovat klepnutı́m
na Přihlášenı́ nebo stiskem klávesy [Enter]. Zadáte-li heslo špatně, budete o tom infor-
mováni a dostanete možnost zadat heslo znovu a správně. Tlačı́tkem Zpět se vrátı́te na
předchozı́ obrazovku s výběrem uživatele.

Obrázek 41: Standardnı́ přihlášenı́ do
Mandrakelinuxu

Obrázek 42: Zadánı́ hesla

Přihlašovacı́ dialog vám žádným způsobem nedá najevo např. zapnutý CAPSLOCK,
jaká je použitá klávesnice, a protože vypisované heslo nenı́ vidět, můžete psát zcela
jiný text, než si myslı́te. Budete-li mı́t se zadávánı́m hesla problém, pamatujte na to
a zkuste např. změnit klávesnici pomocı́ standardnı́ch klávesových zkratek, viz kapitola
„Přepı́nánı́ klávesnice“, str. 96. Klávesnici lze vyzkoušet např. v řádku se jménem.

Možná vás zarazı́, že v seznamu uživatelů nenı́ uveden správce Mandrakelinuxu
– uživatel root. Je to tı́m, že správce obrazovky (který má na starosti přihlášenı́, jak se
dozvı́te v následujı́cı́ kapitole) je nastaven tak, aby uživatele root nezobrazoval. Nenı́ to
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opomenutı́, jde o záměr. Jako správce byste totiž měli provádět výhradně správu sys-
tému, nic jiného, a už vůbec byste se neměli jako správce hlásit do grafického prostředı́.
Možná vám to ted’po zkušenosti z jiných systémů nepřipadne přı́liš logické, ale je to tak.

Chcete-li přesto takovou možnost mı́t, jde výše uvedené omezenı́ odstranit nasta-
venı́m správce obrazovky (kapitola „Správce obrazovky“, str. 64) tak, aby uživatele root
zobrazoval. Po jeho přihlášenı́ se vám pravděpodobně zobrazı́ výzva prostředı́ s in-
formacı́, že jako root můžete leccos pokazit, a abyste na to nezapomněli, budete mı́t
nastaveno červené pozadı́.

Uživatelé v Mandrakelinuxu

Uživatelé přecházejı́cı́ z jednouživatelských systémů nebo ze systému se špatnou
podporou práce vı́ce uživatelů se často ptajı́ „k čemu je vlastně dělenı́ na uživatele dobré?“.
Pravda je taková, že je s nimi na prvnı́ pohled vı́ce práce – někdo je musı́ zakládat,
přidělovat jim práva apod. Z tohoto pohledu je úplně nejjednoduššı́ se jim vyhnout a mı́t
na práci uživatele jen jednoho, kterého použı́vajı́ všechny osoby s přı́stupem k počı́tači.

Na druhou stranu, dělenı́ na uživatele má i své výhody. Linux je vı́ceuživatelský
systém a uživatelé na něm mohou pracovat vzdáleně a souběžně, tedy i několik uživa-
telů najednou. Možná budete chtı́t použı́vat jiné pracovnı́ prostředı́ nebo jiné nastavenı́
programů než jinı́ uživatelé. To vám půjde daleko lépe, když si uložı́te vlastnı́ – uživatel-
ské – nastavenı́ těchto programů. Někdy budete chtı́t, aby k vašim datům neměl každý
přı́stup, pak stačı́ odebrat ostatnı́m uživatelům patřičná práva a je po problémech.

Kromě toho v Mandrakelinuxu existuje vždy jeden speciálnı́ uživatel root – su-
peruživatel, se kterým jsme se setkali již při instalaci, kdy jsme zadávali jeho heslo.
Superuživatel se mu řı́ká proto, že je velmi výjimečný a nad systémem má neomezenou
kontrolu. Měl by se proto použı́vat jen ke správě systému a i to je jeden z důvodů, proč
je lepšı́ si zvyknout na vı́ce uživatelů. V podstatě totiž platı́ dělenı́ „root a ti ostatnı́“.

V praxi bych doporučil důsledné zavedenı́ vı́ce uživatelů v Mandrakelinuxu tam, kde
počı́tač opravdu využı́vá vı́ce osob.

Uživatelé tak budou mı́t vlastnı́ pracovnı́ prostředı́, vlastnı́ nastavenı́ aplikacı́
a vlastnı́ data. To vše budou mı́t uloženo ve svém domovském adresáři a budou moci
bez potı́žı́ pracovat. Jejich práva v systému budou značně omezena a jejich výstřelky
(napřı́klad spuštěnı́ trojského koně) neohrozı́ data ostatnı́ch uživatelů ani chod systému.
Svá data mohou v přı́padě potřeby sdı́let v rámci jednoho počı́tače i v počı́tačové sı́ti.
Root může nastavit některým uživatelům výjimečná práva (napřı́klad použı́vánı́ vypa-
lovačky apod.). Toto je poměrně osvědčené schéma práce. Samozřejmě je nadále možné
uživatele ignorovat s tı́m, že všichni na počı́tači pracujı́cı́ budou použı́vat jedno jméno
a heslo (nebo automatické přihlášenı́). Jenže často vede použı́vánı́ jednoho univerzál-
nı́ho uživatele k tomu, že začnete na počı́tači pracovat stále jako uživatel root, tedy bez
omezenı́. A to nenı́ přı́liš bezpečné pro vás ani pro systém.

Proč nedělat vše jako root . . .

Uvědomte si, prosı́m, že uživatel root nemá v systému žádná omezenı́, a i malé
přehlédnutı́ při práci může mı́t fatálnı́ důsledky. Po čase zjistı́te, že důsledné oddělenı́
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běžné práce a správy systému má své výhody, z nichž největšı́ je asi ta, že nechtěně nic
nepokazı́te.

Velká část nových linuxových uživatelů se špatnými návyky z Windows časem zjistı́, že
čı́m vı́ce jako root se systémem experimentujı́, tı́m méně věcı́ funguje. Vy se tomu už
můžete vyhnout.

Programy, které smı́ spouštět jen uživatel root, se na jeho heslo prostě zeptajı́. Bez
správného hesla se nespustı́ a vy alespoň budete vědět, co děláte. Ti z vás, kteřı́ dajı́
přednost práci v přı́kazové řádce, použijı́ pro přepnutı́ do režimu superuživatele přı́kaz
su (switch user).

Pracovnı́ prostředı́, správce oken a desktop

Po úspěšném přihlášenı́ se spustı́ zvolený správce oken, čı́mž zahájı́te své prvnı́ sezenı́
– session. Pod pojmem sezenı́ se v Linuxu označuje všechno od přihlášenı́ uživatele až
po jeho odhlášenı́ a setkáte se s nı́m i v ostatnı́ch knihách o Linuxu. Někdy se můžete
setkat s označenı́m relace. A co je to správce oken?

Obrázek 43: Grafické prostředı́ IceWM

V předchozı́m odstavci jsem se dopustil zjednodušenı́. To, co po přihlášenı́ uvidı́te,
může být správce oken, nebo také desktop. Protože to nenı́ nezbytně nutné, dále v textu
tyto dva pojmy nerozlišuji a použı́vám jednotného názvu ”pracovnı́ prostředı́” nebo jen
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”prostředı́”. Pokusı́m se ale tyto pojmy objasnit, protože se s nimi můžete setkat v jiné
literatuře.

Následujı́cı́ text ukazuje některé obecné možnosti, které máte při práci v grafic-
kém režimu Mandrakelinuxu. Ukážeme si také, jak nastavit úvodnı́ přihlašovacı́ obra-
zovku. Jestliže vás toto téma pro začátek přı́liš nezajı́má, přejděte rovnou na kapitolu
„Průvodce prvnı́m spuštěnı́m“, str. 66.

Celý grafický systém Mandrakelinuxu (X Window systém) je navržen velmi univer-
zálně. Po přihlášenı́ do grafického prostředı́ se spustı́ program, který má za úkol ovládat
vaši obrazovku, zobrazovat a přesouvat okna, zkrátka umožnit vaši práci. Tento program
nenı́ na rozdı́l od jiných systémů jeden a neměnný, ale je jich vı́ce s různými vlastnostmi.
Jednu z možnostı́ – IceWM – vidı́te na obrázku 43. Původně se tyto programy označo-
valy pojmem windowmanager – správce oken – a dělaly přesně to, co jsem popsal výše.
Spravovaly okna na obrazovce. Mezi správce oken můžeme zařadit též Enlightenment,
Windowmaker nebo minimalistický FluxBox.

Obrázek 44: Grafické prostředı́ XFCE

Uživatelé ale často požadujı́ prostředı́ s jednotným vzhledem, ovládánı́m, možnostmi
– systém pro tzv. desktopové použitı́. Jako desktop tedy označujeme mnohem komplex-
nějšı́ věc, než je pouhý správce oken. Desktop obvykle obsahuje spousty integrovaných
aplikacı́ od správce souborů a nejjednoduššı́ch prohlı́žečů až po kancelářské balı́ky. Apli-
kace jednoho desktopu majı́ jednotné ovládánı́ a vzhled, podporujı́ funkce drag&drop,
a pro běžného uživatele je jejich použı́vánı́ jistě pohodlnějšı́. Dva nejrozšı́řenějšı́ desktopy
jsou KDE (viz obrázek 61) a GNOME, na obrázku 44 vidı́te napřı́klad XFCE.
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Jak jsem řı́kal, dále nebudu přesně rozlišovat mezi desktopem a správcem oken
a budu použı́vat název prostředı́ pro obě varianty. Prostředı́ má umožnit uživateli práci
v grafickém režimu a v Mandrakelinuxu se opravdu nemusı́te omezovat. Své prostředı́ si
můžete vybrat z mnoha variant a nastavit dle libosti. Různá pracovnı́ prostředı́ vypadajı́
trochu jinak, chovajı́ se trochu jinak, majı́ jiné nároky na parametry počı́tače, poskytujı́
jiný uživatelský komfort. Abych nemluvil jen teoreticky, prohlédněte si obrázek 43 a po-
rovnejte jej pro srovnánı́ s obrázkem 44, 45 a 61. Rozdı́ly alespoň ve vzhledu poznáte
určitě sami.

Obrázek 45: Grafické prostředı́ FluxBox

Standardnı́ pracovnı́ prostředı́ v Mandrakelinuxu je KDE. Řekli jsme si, že správce
oken lze měnit. I vy si jich můžete několik vyzkoušet. Při přihlašovánı́ je na ob-
razovce uveden tzv. Typ relace (nebo sezenı́) – podı́vejte se znovu na obrázek 41
nebo 47. Standardnı́ (default) je, jak jsme si již řekli, KDE, ale můžete bez obav ex-
perimentovat i s jinými. Máte-li v dostupné nabı́dce jen KDE, budete muset ostatnı́
prostředı́ nainstalovat pomocı́ Správce Software. Některá jsou dodávána na insta-
lačnı́ch CD, některá v lepšı́ch edicı́ch a dalšı́ napřı́klad v Contribu, viz kapitola
„Zdroje software pro Mandrakelinux “, str. 272.

Pro uživatele, kteřı́ vyžadujı́ pohodlı́ a jednoduchost nebo jsou zvyklı́ na prostředı́ Win-
dows, bude v začátcı́ch nejlepšı́ volbou pravděpodobně prostředı́ KDE nebo GNOME.
Oběma se budu zabývat v kapitole „Základy práce s Mandrakelinuxem“, str. 75, poměrně
podrobně.
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Jak ovlivnit „default“ nastavenı́ uživatelů

Existuje několik možnostı́, jak ovlivnit chovánı́ správce obrazovky při volbě
„default“. Prvnı́ z nich je systémová (globálnı́) – podı́vejte se do souboru
/etc/sysconfig/desktop a patrně uvidı́te tento řádek:

DESKTOP=KDE

Tı́m nastavı́te hodnotu proměnné DESKTOP, přičemž KDE lze nahradit napřı́klad za
GNOME nebo fluxbox podle toho, co preferujete. Tı́mto nastavenı́m je dáno chovánı́
správce obrazovky pro všechny uživatele.

Navı́c každý uživatel si může uložit vlastnı́ nastavenı́ pomocı́ konfiguračnı́ch sou-
borů v domovském adresáři. Prvnı́ z nich je soubor .desktop zcela odpovı́dajı́cı́ výše
uvedenému souboru a dalšı́ je soubor .xsession. Ten poskytuje ještě mnohem vı́ce
možnostı́, jak ovlivnit start grafického prostředı́. Vı́ce informacı́ o něm najdete napřı́klad
ve [Vych03].

Správce obrazovky

Program, který řı́dı́ proces přihlašovánı́, se jmenuje správce obrazovky. V Mandrake-
linuxu 10.1 je standardně použit správce obrazovky jménem MdkKDM, který jsme již
viděli na obrázcı́ch 41 a 42.

Obrázek 46: Správce obrazovky KDM

Tento nový správce je jednoduchý a intuitivnı́, ale právě proto vám nemusı́ vyho-
vovat. Napřı́klad správce obrazovky KDM z prostředı́ KDE je mnohem vı́ce konfigu-
rovatelný a uspokojı́ i náročnějšı́ uživatele. GDM nebo XDM zase použijete v přı́padě,
že nechcete mı́t KDE vůbec nainstalováno. Jejich ovládánı́ je podobné, jako jsme si po-
psali u standardnı́ho správce obrazovky. Pouze zadávánı́ jména a hesla může probı́hat
v jednom kroku a budete mı́t vı́ce možnostı́ nastavenı́.

Změt’ zkratek KDM, GDM, XDM znı́ velmi podobě a asi trochu legračně, má však svůj
řád. Zatı́mco DM znamená u všech zkratek Display Manager, předpona označuje jakousi
„přı́slušnost“. Někteřı́ už možná pochopili, že KDM patřı́ do projektu KDE, GDM zase do
GNOME a pro úplnost dodávám, že XDM je původnı́ správce obrazovky ze systému X
Window. Podobné označenı́ programů je běžné, takže až se setkáte se jmény jako třeba
KWord nebo Gnumeric, budete vědět, co znamenajı́.
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Změnu správce obrazovky provedete jednoduše v Ovládacı́m centru Mandrake,
viz kapitola „Výběr správce obrazovky“, str. 196. Z dostupné nabı́dky zvolte napřı́klad
KDM (KDE Display Manager) a uložte změny. Po dalšı́m restartu X Window vás přivı́tá
obrazovka, kterou vidı́te na obrázku 46. Stejně tak můžete zvolit XDM nebo GDM (viz
obrázek 47).

Obrázek 47: Správce obrazovky GDM

Ovládacı́ centrum Mandrake jen pozměnı́ soubor /etc/sysconfig/desktop a na-
stavı́ hodnotu proměnné DISPLAYMANAGER na jednu z těchto možnostı́: XDM, KDM, GDM,
a nebo MDKKDM.

Nastavenı́ KDM pak můžete měnit v Ovládacı́m centru prostředı́ KDE, viz kapitola
„Ovládacı́ centrum KDE“, str. 107, a nastavenı́ GDM přı́kazem gdmconfig.

Automatické přihlášenı́

Zadávánı́ uživatelského jména a ověřovánı́ hesla nenı́ při spuštěnı́ počı́tače tak
úplně povinné. Můžete se mu snadno vyhnout tı́m, že nastavı́te automatické přihlá-
šenı́ zvoleného uživatele v Ovládacı́m centru Mandrake. Jak na to zjistı́te v kapitole
„Zavaděč“, str. 179.
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Automatické přihlášenı́ nenı́ totéž, jako kdyby byl uživatel úplně bez hesla. Správce
přihlášenı́ totiž zadaného uživatele opravdu do systému přihlásı́, má na to dostatečnou
pravomoc. Obecně je lepšı́ uživatelské účty bez hesla vůbec nepoužı́vat.

Tuto možnost mohou ocenit někteřı́ uživatelé napřı́klad tam, kde nehrozı́ žádné
nebezpečı́ zneužitı́ počı́tače lokálně.

Průvodce prvnı́m spuštěnı́m

Při prvnı́m přihlášenı́ uživatele je automaticky spuštěn průvodce, kterého vidı́te na
obrázku 48. Můžete jej využı́t k počátečnı́mu nastavenı́ některých služeb. Jestliže máte
různé průvodce rádi stejně jako já, můžete jej bez obav přeskočit. Všechno, co nabı́zı́, jde
nastavit později ručně.

Obrázek 48: Průvodce prvnı́m spuštěnı́m Mandrakelinuxu

Prvnı́m krokem průvodce je dotaznı́k (viz dále), nechcete-li jej, zvolte Nevy-
plňovat dotaznı́k a následujı́cı́ krok bude vynechán. Průvodce lze spustit přı́kazem
drakfirstboot.

Dotaznı́k k distribuci Mandrake

V prvnı́m kroku (viz obrázek 49) uvidı́te dotaznı́k uživatele Mandrakelinuxu. V něm
budete tázáni na to, jakým způsobem jste zı́skali Mandrakelinux, kde všude jej plánu-
jete nasadit a v jakém měřı́tku, jaké použı́váte připojenı́ k Internetu a podobně. Jedna
z možnostı́ je také nechat si zası́lat čerstvé informace o Mandrakelinuxu (v angličtině).
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Dotaznı́k sloužı́ výrobci distribuce – firmě Mandrakesoft S. A.– k zı́skánı́ statistic-
kých dat o uživatelı́ch Mandrakelinuxu. Jakým způsobem budou vaše data chráněna
se dozvı́te po klepnutı́ na tlačı́tko Privacy. V zobrazeném dialogu najdete kompletnı́
informace o ochraně dat a několik důvodů, proč dotaznı́k vyplnit a odeslat.

Obrázek 49: Dotaznı́k k distribuci Mandrake

Dotaznı́k lze kdykoliv vyplnit a odeslat přı́kazem drakfirstboot.

Mandrakeclub

Poslednı́m krokem průvodce, viz obrázek 50, je nastavenı́ systému v přı́padě, že
jste členem Mandrakeclubu, což s sebou nese spoustu výhod. Členové klubu majı́ přı́-
stup ke klubovým balı́čkům software (jsou vyráběny vývojáři podle hlasovánı́ na strán-
kách klubu), ISO obrazům, ovladačům šitým na mı́ru Mandrakelinuxu apod. Členstvı́
v Mandrakeclub lze zakoupit na stránkách http://www.mandrakeclub.com nebo
i na http://www.mandrake.cz a prostředky zı́skané tı́mto způsobem jsou určeny na
vývoj Mandrakelinuxu.

V přı́padě, že již jste členy klubu, průvodce po vás bude požadovat jméno a heslo,
které použı́váte pro přı́stup na klubové stránky. Zákaznı́ci se zakoupenými krabicemi
PowerPack a ProSuite si mohou členstvı́ v klubu vyzkoušet, stačı́ vyplnit do formuláře
kód produktu. Součástı́ těchto balenı́ je členstvı́ v klubu po zkušebnı́ dobu (jeden až tři
měsı́ce). Pokud jste si zakoupili členstvı́ v klubu spolu s novou verzı́ Mandrakelinuxu,
najdete registračnı́ kód na dodaném klubovém certifikátu. Po zadánı́ údajů pro přihlášenı́

http://www.mandrakeclub.com
http://www.mandrake.cz
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do klubu (nebo pro registraci nového člena) budete ještě dotázáni na heslo uživatele root,
protože do zdrojů software budou v dalšı́m kroku automaticky přidány klubové zdroje.

Obrázek 50: Registrace uživatele Mandrakeclubu

Jestliže vás možnosti Mandrakeclubu nelákajı́, pokračujte stiskem tlačı́tka Dalšı́. Klu-
bového průvodce lze samostatně spustit přı́kazem drakclub.

Mandrakeonline

Dalšı́m spouštěným průvodcem je nastavenı́ služby Mandrakeonline, která za vás
automaticky hlı́dá dostupnost nových aktualizacı́ pro Mandrakelinux. Nemáte-li na
serveru http://www.mandrakeonline.com registraci, využijte možnost registrace
nového uživatele, kterou vidı́te na obrázku 51. Registrovanı́ uživatelé využijı́ až dalšı́ho
dialogu pro přı́mé zadánı́ jména a hesla, který vidı́te na obrázku 52.

Novinkou je ikona stále běžı́cı́ služby Mandrakeonline na panelu KDE nebo GNOME,
viz kapitola „Hlavnı́ panel KDE“, str. 80. S nı́ budete mı́t jednoduchý a okamžitý přı́stup
k informacı́m o aktualizacı́ch software pro váš Mandrakelinux.

Nastavenı́ služby Mandrakeonline lze samostatně spustit přı́kazem drakonline.

Vı́tá vás Mandrakelinux

Poslednı́m z úvodnı́ch průvodců, který se objevı́ až po spuštěnı́ grafického prostředı́,
je Mandrakegalaxy – jakýsi rozcestnı́k nového uživatele Mandrakelinuxu. S jeho pomocı́
se můžete podı́vat na různé stránky o Mandrakelinuxu, spustit nástroj pro nastavenı́

http://www.mandrakeponline.com
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systému „Ovládacı́ centrum Mandrake“, nebo se podı́vat do dokumentace, viz možnosti
na obrázku 53.

Obrázek 51: Registrace na Mandrakeonline Obrázek 52: Přihlášenı́ registrovaného
uživatele

Stejně jako vždy máte možnost toto okno pro přı́ště vypnout, viz spodnı́ část obrázku
53. Zatoužı́te-li po něm v budoucnu, je možné Mandrakegalaxy samostatně spustit přı́-
kazem mandrakegalaxy.

Obrázek 53: Registrace Mandrakeclubu
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Odhlášenı́ a vypnutı́ systému

Poslednı́m krokem, který musı́te při ukončenı́ práce provést, je odhlášenı́ uživatele,
přı́padně rovnou vypnutı́ počı́tače. Způsob odhlášenı́ je vždy mı́rně závislý na použitém
správci oken, ovšem v hlavnı́m menu najdete tuto položku vždy, tak jak vidı́te napřı́klad
na obrázku 54 (menu KDE). Kromě toho bývajı́ ikony na odhlášenı́ součástı́ panelu nebo
pracovnı́ plochy. Ikonu použitou v panelu KDE vidı́te na obrázku 55.

Obrázek 54: Odhlášenı́ pomocı́ menu Obrázek 55: Ikona odhlášenı́ (KDE)

V prostředı́ GNOME je situace velmi podobná, viz následujı́cı́ obrázky:

Obrázek 56: Odhlášenı́ v GNOME Obrázek 57: Ikona odhlášenı́ (GNOME)

Mohlo se stát, že jste spustili prostředı́, které žádný podobný panel nemá. V tom
přı́padě zkuste klepnout prostřednı́m (nebo pravým) tlačı́tkem na plochu a mělo by se
objevit menu jak s nabı́dkou aplikacı́, tak s položkou pro odhlášenı́ (viz obrázky 44 a 45).
Vypnout počı́tač lze obvykle jak z přihlašovacı́ obrazovky, tak přı́mo z vašeho prostředı́
pomocı́ menu, které se objevı́ při odhlášenı́, viz obrázek 60.

Obrázek 58: Dialog odhlášenı́ z KDE

A v prostředı́ GNOME je opět situace velmi podobná. Volba Uložit aktuálnı́ nastavenı́
způsobı́, že si GNOME zapamatuje, jaké programy zůstaly otevřeny a pokusı́ se je při
dalšı́m přihlášenı́ znovu spustit.
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Obrázek 59: Dialog odhlášenı́ z GNOME

Nenı́ přı́liš rozumné vypı́nat Mandrakelinux „natvrdo“ pomocı́ vypı́nače na počı́tači. Každý
systém, tedy i Mandrakelinux, byste měli vždy ukončit korektně, jinak se mohou přihodit
nečekané události. Můžete také přijı́t o svá data.

Start v textovém režimu

Existuje několik málo přı́padů, kdy systém nastartuje v textovém režimu. Pro uživa-
tele pak může být překvapenı́m, když se na obrazovce mı́sto grafického prostředı́ objevı́
podobná textová výzva:

Mandrake Linux release 10.1 for i586
Kernel 2.6.8.1-12mdk on an i686 / tty1
Mandrake10.1 login:

Přı́čin může být mnoho, ale těsně po instalaci jsou reálné v podstatě jen tři mož-
nosti. Podı́vejme se proto na ně podrobněji, nenı́ to nic těžkého. V této fázi by se
vám mohly hodit informace z kapitoly „Základy práce v přı́kazové řádce“, str. 115, nebo
„Jak nainstalovat ovladač grafické karty?“, str. 232.

Nenı́ nastaven start do grafického režimu

Jak jsem již zmı́nil, nenı́ grafický režim pro běh Mandrakelinuxu vůbec nutný. Při
pokusech s instalacı́ jste mohli start do grafického režimu nechtěně vypnout. Na výzvu
systému

Mandrake10.1 login:

zadejte jméno uživatele, kterého jste během instalace založili, v nejhoršı́m přı́padě
pak uživatele root. Stiskněte klávesu [Enter] a na dalšı́ výzvu

Password:

zadejte heslo patřičného uživatele a opět stiskněte [Enter]. Heslo se během psanı́
nevypisuje. Pokud jste náhodou zadali heslo uživatele špatně, uvidı́te hlášenı́ systému

Login incorrect!
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a můžete se zkusit přihlásit znovu. Proběhlo-li vše v pořádku, dostanete k dispo-
zici přı́kazový řádek (začı́ná znakem $). Napište přı́kaz startx následovaný kláve-
sou [Enter] a objevı́-li se grafické prostředı́ Mandrakelinuxu, máte vyhráno. Najděte
v menu Ovládacı́ centrum Mandrake a nastavte s jeho pomocı́ start systému do grafic-
kého režimu, viz kapitola „XFdrake – konfigurace grafického serveru“, str. 184. Pokud
se grafické prostředı́ neobjevı́, zkuste následujı́cı́ možnosti.

Ovládacı́ centrum Mandrake v předchozı́m kroku jen změnı́ tzv. úroveň běhu sys-
tému – runlevel. V praxi to znamená pouze výměnu řádku id:3:initdefault:

za id:5:initdefault: v konfiguračnı́m souboru /etc/inittab. Vı́ce informacı́
o úrovnı́ch běhu najdete v kapitole „Spouštěnı́ služeb“, str. 196, nebo přı́mo v souboru
/etc/inittab.

Špatně nastavený grafický systém

Skončı́-li přı́kaz startx s chybovým hlášenı́m a nedojde ke spuštěnı́ grafického
režimu, pak je pravděpodobné, že je špatně nastaven grafický systém Mandrakelinuxu
– X.org.

Podle návodu z předchozı́ kapitoly se přihlaste do systému jako uživatel root. Po
úspěšném přihlášenı́ obdržı́te přı́kazový řádek, který pro uživatele root začı́ná znakem#.
Přı́kazem XFdrake spust’te nástroj pro nastavenı́ X.org. Obdržı́te-li hlášenı́

bash: XFdrake: command not found

znamená to, že nemáte potřebný nástroj nainstalován. Instalaci programu XFdrake
proved’te přı́kazem

urpmi drakxtools

a po instalaci a startu uvidı́te obrazovku z obrázku 60. Ti z vás, kteřı́ prováděli
instalaci v textovém režimu, ji určitě nevidı́ poprvé.

Obrázek 60: XFdrake v konzoli

Při nastavovánı́ grafické karty se podı́vejte na instrukce v kapitole
„Výběr monitoru a nastavenı́ rozlišenı́“, str. 48. Nenajdete-li přesně váš typ karty, zkuste
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nastavit nějaký obecný typ nebo použı́t VESA či framebuffer (fbdev) ovladač. Správné
nastavenı́ zkontrolujte po ukončenı́ programu XFdrake přı́kazem startx. Pokud se
objevı́ grafické prostředı́, máte vyhráno, v opačném přı́padě zkuste nastavenı́ jiné.

Zprovoznı́te-li grafický systém v režimu VESA, doporučuji jako dalšı́ krok nainstalovat
ovladače od výrobce grafické karty. Teprve tak plně využijete jejich možnostı́.

Grafická karta nemá podporu v X.org

Jestliže selhaly všechny předchozı́ možnosti, pak vaše karta zřejmě nenı́ systémem
X.org podporována a tı́m pádem nemá standardnı́ podporu ani v Mandrakelinuxu.

Podı́vejte se na instalačnı́ CD ke kartě, nebo se obrat’te na výrobce nebo dodava-
tele karty s žádostı́ o ovladače pro Linux. Udejte mu přesnou verzi Mandrakelinuxu.
Při instalaci postupujte podle dodaných instrukcı́. Při takové instalaci ovladačů budete
pravděpodobně upravovat konfiguračnı́ soubor X.org – /etc/X11/XF86Config. Ná-
povědu k formátu tohoto souboru zı́skáte přı́kazem

man XF86Config

který vám otevře manuálové stránky s podrobným popisem formátu to-
hoto souboru. Návody na instalaci některých grafických karet najdete v kapitole
„Jak nainstalovat ovladač grafické karty?“, str. 232.

Při úpravě souboru /etc/X11/XF86Config budete potřebovat nějaký rozumný textový
editor. Z vlastnı́ zkušenosti doporučı́m internı́ editor správce souborů Midnight Comman-
der (mc, viz kapitola „Správce souborů Midnight Commander“, str. 123). Editor spustı́te
přı́kazem mc -e jmeno souboru, mc nainstalujete přı́kazem urpmi mc jako root.

Nemá-li vaše karta podporu výrobce pro operačnı́ systém Mandrakelinux, pak
mnoho možnostı́ nezbývá. Nejprve se podı́vejte na Internetu, jestli nějaké řešenı́ přece
jen neexistuje, viz kapitola „Jak hledat na Internetu“, str. 265. Dalšı́ možnost je počkat
na novějšı́ verzi X.org (a potažmo celého Mandrakelinuxu), kde by mohla být podpora
vašı́ karty již implementována, nebo koupě komerčnı́ implementace X Window systému,
který vaši kartu podporuje.

Poslednı́ a poměrně jistá možnost je výměna grafické karty za takovou, jejı́ž výrobce
podporuje provoz v operačnı́m systému Linux.
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Základy práce s Mandrakelinuxem

V kapitole „Pracovnı́ prostředı́, správce oken a desktop“, str. 61, jsem se pokusil ob-
jasnit, co to je správce oken, k čemu sloužı́, že jich máme několik a že se lišı́. Protože
bych se chtěl dále zabývat základy práce v grafickém prostředı́ Mandrakelinuxu, mu-
sı́m se zaměřit na konkrétnı́ grafické prostředı́. Na začátku této kapitoly proto najdete
popis dvou „největšı́ch“ linuxových desktopů – KDE a GNOME. Oba dnes patřı́ mezi
nejpoužı́vanějšı́ a nejrozšı́řenějšı́ grafická prostředı́. Vyznačujı́ se značnou komplexnostı́
a provázanostı́, velkým množstvı́m aplikacı́, vysokým uživatelským komfortem a v ne-
poslednı́ řadě také trochu neskromnými požadavky na hardware počı́tače.

Neznamená to, že bych se chtěl omezovat jen na ně. Pro začátečnı́ky mi ale připadajı́
jako velmi vhodná a jejich základnı́ popis práce s nimi jistě ulehčı́ začátky nejednoho
uživatele Mandrakelinuxu. A zkušenı́ uživatelé počı́tačů si určitě vyberou své prostředı́
sami a upravı́ si je k obrazu svému. Ale i jim může tato kapitola dobře posloužit. Některé
obecné vlastnosti systému X Window se projevujı́ ve všech prostředı́ch stejně a pokusı́m
se na ně v dalšı́m textu upozornit. Ve většině prostředı́ se navı́c setkáte s podobnými
základnı́mi principy práce.

I když se v této knize zabýváme většinou grafickým prostředı́m Mandrakelinuxu,
neznamená to, že by textový režim byl nějak méněcenný. Pro většinu zde po-
psaných programů existujı́ v textovém režimu srovnatelné ekvivalenty. Textovému
režimu dává přednost hodně profesionálů, protože pokud se vyznáte, je práce
v něm rychlá a velmi efektivnı́. Základnı́ informace o tomto způsobu práce najdete
v kapitole„Základy práce v přı́kazové řádce“, str. 115, vážným zájemcům bych pak do-
poručil [Vych03] nebo [Min04]

Nepovažuji výčet možnostı́ KDE ani GNOME v této kapitole za vyčerpávajı́cı́, tı́mto
problémem se zabývá jiná literatura. Fakt, že popisuji obě prostředı́ „zároveň“, může
být pro některé čtenáře rušivý. Snažil jsem se proto vše poměrně důsledně oddělit, takže
kapitoly, které vás nezajı́majı́, lze bez většı́ újmy přeskočit.

Pracovnı́ prostředı́ KDE

KDE, čili K Desktop Enviroment, je dnes pravděpodobně nejpoužı́vanějšı́ linuxové
grafické prostředı́. KDE vzniklo v roce 1997 a dalo si za cı́l přinést do světa Linuxu
takové prostředı́, jenž by odpovı́dalo současným požadavkům a pro uživatele bylo lehce
pochopitelné. Základnı́m heslem pro KDE byla a je jednoduchost. I to je možná jeden
z důvodů, proč je mezi běžnými uživateli tak rozšı́řeno.

KDE dnes nenı́ jen jakýsi správce oken, ale obsahuje velké množstvı́ programů,
které spolu umı́ vzájemně velmi dobře spolupracovat. Nejdůležitějšı́m programem je
bezesporu univerzálnı́ Konqueror, který je velmi podobný Průzkumnı́kovi z Windows.
Kancelářský balı́k KOffice obsahuje programy pro práci s texty, tabulkami, prezentacemi
nebo obrázky. KOffice se snažı́ být kompatibilnı́ se soubory z Microsoft Office. Poštovnı́
klient Kmail resp Kontact je výkonný a přitom jednoduchý. Aplikacı́ pro KDE je opravdu
hodně a stále jich přibývá. Mandrakelinux použı́vá jako standardnı́ prostředı́ právě KDE,
proto se na něj určitě podı́váme podrobněji a vysvětlı́me si základnı́ principy práce s nı́m.
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KDE aplikace a jiná grafická prostředı́

V kapitole „Prvnı́ přihlášenı́“, str. 58, jsme si řekli, že KDE nenı́ jediné grafické pro-
středı́ Mandrakelinuxu. V této kapitole se kromě KDE budu zabývat také dalšı́m pro-
středı́m – GNOME.

I když je KDE velmi propracované, nemusı́ úplně každému vyhovovat. Častou oba-
vou uživatelů při úvahách o změně prostředı́ je chod aplikacı́ z KDE, na které si již zvykli
a které jim vyhovujı́, i v jiných prostředı́ch. Setkáváme se proto např. s otázkou „Poběžı́
mi mé oblı́bené aplikace z KDE v prostředı́ GNOME?“

Ano, poběžı́. Většina aplikacı́ totiž nenı́ závislých na použitém grafickém prostředı́.
Co však tyto aplikace ke svému chodu budou potřebovat určitě, jsou patřičné knihovny
funkcı́. Knihovna se dá pro jednoduchost přirovnat k balı́ku funkcı́, který potřebuje vı́ce
než jeden program a proto se oddělı́ zvlášt’. Programům z KDE proto stačı́ nainstalované
knihovny prostředı́ KDE, protože z nich použı́vajı́ určité funkce. Běžet pak mohou v ja-
kémkoliv grafickém prostředı́. Stejná pravidla platı́ i při obdobných změnách pracovnı́ch
prostředı́. Výjimku tvořı́ pouze speciálnı́ programy, které jsou napřı́klad součástı́ panelu.
Takový program pak potřebuje nejen grafické knihovny, ale i spuštěný panel KDE – čili
musı́ běžet v prostředı́ KDE.

Úplně stejná situace je s aplikacemi pro dalšı́ desktopy jako jsou GNOME, XFCE
apod. Pro provoz většiny jejich aplikacı́ vám budou stačit základnı́ knihovny daného
prostředı́. Situace je zjednodušena tı́m, že Správce software v Mandrakelinuxu umı́
všechny tyto potřebné knihovny nalézt a nainstalovat zároveň s programem.

Pracovnı́ prostředı́ GNOME

V dalšı́m textu zjistı́te, že prostředı́ KDE a GNOME jsou si velmi podobná jak v ovlá-
dánı́ tak i v dostupných možnostech. K vysvětlenı́, proč existujı́ dvě podobně veliká a tak
trochu konkurenčnı́ prostředı́, se musı́me podı́vat zpět do historie.

Prostředı́ GNOME vzniklo v podstatě „natruc“ proti prostředı́ KDE a to
hlavně z licenčnı́ch důvodů. V době prvnı́ch verzı́ KDE použı́vali vývojáři k vý-
voji grafickou knihovnu QT, která nebyla svobodným softwarem, viz kapitola
„Linux, GNU/Linux, Free Software a licence GNU GPL“, str. 262. Protože se některým
vývojářů tato vzniklá situace nelı́bila a hrozily konflikty z hlediska licenčnı́ho, začali
vyvı́jet prostředı́ GNOME. Jako základ použili grafické knihovny jménem GTK z pro-
gramu GIMP. Dnes již sice licenčnı́ hrozba ze strany knihovny QT nehrozı́ (je uvolněna
také pod licencı́ GPL/LGPL), ale výsledkem je, že máme KDE i GNOME. Před přı́-
chodem nové verze GNOME2 vývoj trochu stagnoval, ale dlouhé čekánı́ se vyplatilo.
GNOME2 je dnes stabilnı́ a rozumné prostředı́ pro práci s poměrně rychlým tempem
vývoje. Mandrakelinux 10.1 obsahuje GNOME verze 2.6.

Pracovnı́ plocha Mandrakelinuxu

Pracovnı́ plocha grafických prostředı́ Mandrakelinuxu je velmi podobná plochám
v jiných operačnı́ch systémech. Na rozdı́l napřı́klad od systému Windows ale nemusı́ být
každá plocha aktivnı́ vzhledem k uživateli. Zatı́mco desktopy jako KDE nebo GNOME se
o plochu starajı́, takže na ni uživatel může např. přetahovat soubory a zakládat adresáře,
tak u IceWm nebo FluxBoxu se podobného chovánı́ nedočkáte. Tato prostředı́ to prostě
neumı́ – to je dáno jinou filosofiı́ práce s nimi.
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Pracovnı́ plocha prostředı́ KDE

Plocha je velmi podobná ploše Windows, podı́vejme se rovnou na obrázek 61.

Obrázek 61: Pracovnı́ plocha KDE

V dolnı́ části obrazovky je základnı́ ovládacı́ prvek – panel, kterým se budeme zabývat
v dalšı́ kapitole. Zbytek obrazovky tvořı́ pracovnı́ plocha, kam jsou umı́st’ovány spuštěné
programy. Na ploše najdete také ikony.

Dı́ky vlastnosti zvané dynamic desktop se na ploše KDE automaticky objevujı́ zařı́zenı́
připojená za chodu systému, jako jsou napřı́klad digitálnı́ fotoaparáty nebo USB disky.

Ikona na pracovnı́ ploše může zastupovat cokoliv – adresáře a soubory na disku,
hardwarové zařı́zenı́, odkaz na Internet (URL) atd. Na obrázku 61 vidı́te ikony pro
mechaniku CDROM a disketovou mechaniku, dále ikonu koše a ikonu „Můj adresář“
(viz kapitola „Adresář uživatele a Dokumenty“, str. 224). Vpravo je umı́stěno několik
souborů (zobrazujı́ se náhledy) a jeden adresář.

Novou ikonu na ploše vytvořı́te klepnutı́m pravého tlačı́tka na plochu a zvolenı́m
položky Vytvořit nový. Chcete-li na ploše vytvořit novou ikonu odkazujı́cı́ na aplikaci
z menu, stačı́ z rozbaleného hlavnı́ho menu ikonu jednoduše „přetáhnout“. Na plochu
můžete přetahovat různé soubory a adresáře z Konqueroru, což je souborový manažer
v KDE. Popı́šeme si jej dále.

Vlastnosti plochy jako je pozadı́, pı́smo nebo šetřič obrazovky můžete změnit v Ovlá-
dacı́m centru KDE. Rychlejšı́ možnost je klepnout na plochu pravým tlačı́tkem a vybrat
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z kontextového menu „Nastavenı́ pracovnı́ plochy“. Objevı́ se dialog, který vidı́te na ob-
rázku 62 a který vám základnı́ vlastnosti plochy umožnı́ změnit. Aby se změny projevily,
musı́te klepnout na Použı́t.

Obrázek 62: Vlastnosti plochy v KDE

Prostředı́ KDE dnes „sdı́lı́“ plochu s prostředı́m GNOME – na obrázku 61 a 63 vidı́te,
že na ploše jsou stejné soubory. Pro uschovánı́ jejı́ho obsahu použı́vajı́ obě prostředı́
adresář ˜/Desktop.

Pracovnı́ plocha prostředı́ GNOME

Na obrázku 63 s plochou GNOME vidı́te menšı́ rozdı́ly v základnı́m nastavenı́. Ikony
vypadajı́ trochu jinak ale v majı́ podobná jména a stejnou funkci. Na panelu vlevo dole je
hlavnı́ menu s aplikacemi. Dále na něm ikony některých programů, přepı́nač virtuálnı́ch
ploch a aplikacı́ a v pravé části, stejně jako u KDE, systémovou část panelu se spuštěnými
applety.

Prostředı́ KDE dnes „sdı́lı́“ plochu s prostředı́m GNOME – na obrázku 61 a 63 vidı́te,
že na ploše jsou stejné soubory. Pro uschovánı́ jejı́ho obsahu použı́vajı́ obě prostředı́
adresář ˜/Desktop.

Stejně jako v KDE mohou ikony na pracovnı́ ploše zastupovat cokoliv – adresáře,
soubory, speciálnı́ význam majı́ hardwarová zařı́zenı́ a ikona „Můj adresář“. Na plochu
můžete přetahovat soubory a adresáře z Nautila (souborový manažer v GNOME, viz
dále) a zástupce programu z menu vytvořı́te jednoduchým přetaženı́m jeho ikony z menu
na plochu. Novou specialitou na ploše GNOME je ikona „Počı́tač“, která se stejně jako
v systému Windows snažı́ poskytnout jakýsi komplexnı́ náhled na počı́tač s okolnı́ sı́t’ové
zdroje.
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Klepnutı́m pravého tlačı́tka na plochu otevřete kontextové menu plochy s možnostmi
jako vytvořenı́ adresáře nebo nového zařı́zenı́. Jedna z možnostı́ je i Změnit pozadı́ plochy,
jejı́ž dialog vidı́te na obrázku 64. Možnosti zde sice nejsou takové jako u KDE, ale
přesto na nastavenı́ pozadı́ bohatě postačı́ a k ničemu jinému nenı́ dialog určen. Ostatnı́
vlastnosti (pı́smo, velikost ikon) musı́te nastavit v Ovládacı́m centru GNOME, viz detaily
v kapitole „Ovládacı́ centrum GNOME“, str. 108.

Prostředı́ GNOME umı́ „sdı́let“ plochu s prostředı́m KDE – na obrázku 61 a 63 vidı́te,
že na ploše jsou stejné soubory. Pro uschovánı́ jejı́ho obsahu použı́vajı́ obě prostředı́
adresář ˜/Desktop.

Obrázek 63: Pracovnı́ plocha GNOME

Na obrázku 63 vpravo si ještě všimněte, že správce plochy v GNOME také zobrazuje
u některých souborů náhled jejich obsahu.

Hlavnı́ panel

Název kapitoly je trochu zavádějı́cı́, protože v KDE ani GNOME nejste omezeni
pouze jednı́m panelem. Jak za chvı́li zjistı́te, GNOME i KDE umı́ s panely ledacos –
můžete jich mı́t kolik chcete, kde chcete a na nich doslova co chcete. Proto může být
„Hlavnı́ panel“ ten, který je pro vás nejdůležitějšı́. Pro začátek budeme pro jednoduchost
předpokládat, že panel je jeden stejně jako vidı́te na obrázcı́ch 61 63 a to je zároveň
panel hlavnı́. Dále budu vše vysvětlovat na jednom panelu, ale nezapomeňte, že si
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Obrázek 64: Vlastnosti plochy v GNOME

s nimi můžete vyhrát dle libosti. Tuto možnost napřı́klad v IceWM nebo WindowMakeru
nemáte.

Hlavnı́ panel KDE

V prostředı́ KDE je panel základnı́ ovládacı́ prvek. V pravé části panelu je tlačı́tko
se šipkou, viz obrázek 61. Tento ovládacı́ prvek, pokud na něj klepnete, panel „schová“,
čı́mž uvolnı́ mı́sto na pracovnı́ ploše a objevı́ se jiné tlačı́tko, s jehož pomocı́ vrátı́te panel
zpět. Dalšı́ ikony si popı́šeme podrobněji.

Ikona Funkce

„Mandrake“ Menu – Hlavnı́ menu. Odpovı́dá tlačı́tku „Start“
z Windows. Najdete v něm všechny programy, které máte nain-
stalovány, Programy jsou setřı́děny do tématických kategoriı́.

Zobrazit pracovnı́ plochu – minimalizuje všechna otevřená okna,
čı́mž zároveň zobrazı́ obsah plochy. Dalšı́m klepnutı́m na něj
vrátı́te okna do původnı́ho stavu.

Můj adresář – zobrazı́ obsah vašeho domovského adre-
sáře v /home/ pomocı́ programu Konqueror (viz kapitola
„Adresář uživatele a Dokumenty“, str. 224).

OpenOffice.org Writer – textový procesor z kancelářského ba-
lı́ku OpenOffice.org s českým prostředı́m, českou nápovědou
a českými slovnı́ky a dělenı́m. Má velmi dobrou kompatibilitu
s dokumenty Microsoft Wordu.

Tabulka 1: Ikony na panelu KDE . . .
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Ikona Funkce

Kontact – „skupinová“ aplikace pro správu osobnı́ch kontaktů,
plánovánı́ úkolů za pomocı́ kalendáře, čtenı́ pošty a podobné
úkoly . . .

Konqueror – spouštı́ univerzálnı́ho správce souborů prostředı́
KDE, který se jmenuje Konqueror. Detaily o něm hledejte dále
v kapitole „Konqueror – Správce souborů v KDE“, str. 98.

Ovládacı́ centrum KDE – umožňuje kompletnı́ nastavenı́ vašeho
pracovnı́ho prostředı́ (napřı́klad vzhled, fonty, ikony, spořič
obrazovky a dalšı́).

Ovládacı́ centrum Mandrake – je určeno pro kompletnı́ správu
vašeho počı́tače. Detaily o Ovládacı́m centru najdete v kapitole
„Správa systému a Ovládacı́ centrum Mandrake“, str. 175.

Konsole – spouštı́ program Konsole, který plnı́ úlohu emulátoru
textového terminálu. Umožňuje práci v přı́kazovém řádku
Mandrakelinuxu.

Tabulka 1: Ikony na panelu KDE

To jsou všechny standardnı́ ovládacı́ prvky v levé části panelu. Společné majı́ to, že
spouštějı́ nějaké programy. Ikony programů, stejně jako všechny ostatnı́ prvky panelu,
lze na panelu umı́stit na libovolnou pozici. Použı́t k tomu můžete kontextové menu, viz
obrázek 65. Přidat dalšı́ spouštěcı́ ikonu na panel je velice jednoduché, opět nám posloužı́
kontextové menu, viz obrázek 66. Ikonu si můžete jednoduše vybrat z hlavnı́ho menu
(Mandrake Menu), nebo i přesně nadefinovat, který program se má spouštět a přiřadit
mu práva, obrázek atd.

Konzole má v nové instalaci Mandrakelinux 10.1 nastaven špatný český font. Uvidı́te-li
špatně znaky s diakritikou, nastavte jiný font pomocı́ menu Nastavenı́→Pı́smo→Vlastnı́.

Obrázek 65: Vlastnosti ikony v KDE Obrázek 66: Přidánı́ ikony na panel KDE

Pomocı́ kontextového menu panelu můžete zároveň měnit Velikost panelu. Na ob-
rázku 61 je použita velikost Normálnı́. Dalšı́ panel na plochu přidáte pomocı́ menu
Přidat→Panel a na výběr je několik různých typů podle toho, jak se má panel chovat.
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Volbou Nastavit panel zobrazı́te dialog se všemi možnostmi aktuálnı́ho panelu, který
vidı́te na obrázku 67. Kromě již zmı́něné velikosti (výšky) můžete nastavit i šı́řku –
panel nemusı́ zabı́rat celý okraj obrazovky. V záložce Skrývánı́ lze nastavit automatické
skrývánı́ panelu mimo plochu po zvoleném časovém intervalu a velikost skrývacı́ch
tlačı́tek. V dalšı́ záložce Nabı́dka se dá ovlivnit dynamické chovánı́ menu, tedy jakým
způsobem se bude chovat a jaké položky v něm uvidı́te. V poslednı́ záložce Vzhled
najdete spoustu efektů pro panel – průhlednost, obrázky na pozadı́ atd.

Obrázek 67: Vlastnosti panelu v KDE

Hlavnı́ panel GNOME

I v prostředı́ GNOME je panel hlavnı́ ovládacı́ prvek. V levé části je umı́stěno menu
a vedle něj ikony spouštějı́cı́ různé aplikace. V prostřednı́ části najdete přepı́nač úloh
a přepı́nač ploch a v pravé části jsou ikony appletů (viz dále). Nynı́ již k významu
jednotlivých ikon:

Ikona Funkce

„Mandrake“ Menu – nebo též Hlavnı́ menu. Odpovı́dá tlačı́tku
„Start“ z Windows. Najdete v něm všechny programy, které
máte nainstalovány. Programy jsou setřı́děny do tématických
kategoriı́.

Tabulka 2: Ikony na panelu GNOME . . .
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Ikona Funkce

Centrum nápovědy GNOME – spustı́ aplikaci s integrovanou ná-
povědou prostředı́ GNOME. Najdete v nı́ dalšı́ detaily o práci
s nı́m.

Webový prohlı́žeč Epiphany – je implicitnı́ prohlı́žeč v prostředı́
GNOME. Jeho renderovacı́ jádro využı́vá služeb Mozilly,
pouze vzhled programu je přizpůsoben prostředı́ GNOME.

Ovládacı́ centrum Mandrake – je určeno pro kompletnı́ správu
vašeho počı́tače. Detaily o Ovládacı́m centru najdete v kapitole
„Správa systému a Ovládacı́ centrum Mandrake“, str. 175.

Ximian Evolution – aplikace určená ke správě osobnı́ch kon-
taktů, plánovánı́ úkolů za pomocı́ kalendáře, čtenı́ pošty
a k dalšı́m podobným úkolům.

Zobrazit pracovnı́ plochu – minimalizuje všechna otevřená okna,
čı́mž zároveň zobrazı́ obsah plochy. Dalšı́m klepnutı́m na něj
vrátı́te okna do původnı́ho stavu. Toto ikonu najdete stan-
dardně na panelu úplně vpravo, viz obrázek 63.

Odhlášenı́ – tato ikona vás odhlásı́ z prostředı́ GNOME. Opět
jde přidat na libovolný panel pomocı́ menu panelu Přidat na
panel→Akce.

Tabulka 2: Ikony na panelu GNOME

To byly prvky v levé části panelu. Standardně je jich tam méně než v KDE, ale jdou
bez problémů přidat a je to jednoduché, viz obrázek 69. Kromě ikony spouštějı́cı́ program
lze vybrat i ikonu určité „akce“ a nebo applet. Ikony lze na panelu umı́stit na libovolnou
pozici nebo na pozici Zamknout pomocı́ kontextového menu, viz následujı́cı́ obrázek 68.

Obrázek 68: Vlastnosti ikony v GNOME Obrázek 69: GNOME panel: přidánı́ ikony

Pomocı́ kontextového menu panelu můžete měnit obvyklé vlastnosti panelu, jako
je např. jeho Velikost – na obrázku 63 je u hornı́ho panelu použita velikost 48 bodů.
Dalšı́ panel na plochu přidáte pomocı́ menu Nový Panel a na výběr máte několik růz-
ných typů panelu. Dalšı́ speciálnı́ možnostı́ je přidat tzv. Zásuvku pomocı́ menu Přidat
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na panel→Zásuvka. Po klepnutı́ na zásuvku se zobrazı́ jakési menu, do kterého si mů-
žete natahat libovolné ikony a tak jednoduše zpřı́stupnit nebo kategorizovat některé
programy.

Obrázek 70: Vlastnosti panelu v GNOME

Volbou Vlastnosti zobrazı́te dialog se všemi možnostmi aktuálnı́ho panelu, který
vidı́te na obrázku 70. Kromě velikosti (výšky) můžete nastavit i šı́řku – panel nemusı́
zabı́rat celý okraj obrazovky, ale může se např. přizpůsobovat velikostı́ podle toho, co
obsahuje. Stejně jako u KDE se umı́ automaticky ukrývat a lze mu nastavit různé druhy
pozadı́.

Všechny prvky a to nejen v prostředı́ch KDE i GNOME majı́ skutečně velké možnosti
nastavenı́. Např. hlavnı́ panel může být ve skutečnosti umı́stěn kdekoliv a nemusı́ být
ani přes celou obrazovku. Vzhled může být pomocı́ témat změněn tak, že byste jej na
prvnı́ pohled nepoznali. Prozkoumejte možnosti svého prostředı́ v jeho Ovládacı́m centru
– uživatelé Linuxu se velmi rádi chlubı́ svým pracovnı́m prostředı́m a jeho perfektnı́m
nastavenı́m!

Mandrake Menu

Řekněme si ještě něco málo k „Mandrake Menu“. Standardnı́ menu má rozděleny
aplikace podle zařazenı́. Některým uživatelům může kvůli zjednodušenı́ práce vyhovo-
vat spı́še takové menu, které je úlohově orientováno. Nenajdete v něm jednotlivé programy
podle jmen, ale úlohy, které lze s Mandrakelinuxem provádět. Jak nastavit úlohově ori-
entované menu si přečtěte v kapitole „Nastavenı́ systémového menu“, str. 195.

Všimněte si, že nejpoužı́vanějšı́ úlohy nebo programy se v KDE hromadı́ úplně nahoře
v rozbaleném hlavnı́m menu. Jejich pořadı́ se měnı́ podle četnosti použitı́. Jejich počet
můžete změnit pomocı́ kontextového menu panelu panelu Nastavit panel→Rozvrženı́,
záložka KSysGuard.
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Úlohově orientované menu má nevýhodu v přı́padě, kdy hledáte konkrétnı́ aplikaci
podle jména. Proto najdete v hlavnı́m menu také položku Všechny aplikace, kde jsou
všechny dostupné programy seřazeny podle určenı́ a uvedeny svým jménem.

Kontextové menu

Již několikrát jsem použil pojem kontextové menu, aniž bychom objasnili, co vlastně
znamená a jak jej vyvolat. Kontextové menu se v prostředı́ KDE vyvolává stiskem pra-
vého tlačı́tka na myši. V závislosti na zvoleném objektu, nad kterým tlačı́tko stisknete,
se objevı́ menu, které k danému objektu přı́slušı́.

Kontextové menu je tedy závislé na zvoleném prvku – kontextu. Napřı́klad kontex-
tové menu plochy zı́skáte klepnutı́m na plochu, kontextové menu ikony klepnutı́m na
ikonu atd. Nenı́-li kontextové menu k dispozici, nezobrazı́ se nic. Někdy se kontextové
menu nechová tak, jak byste očekávali, v takových přı́padech je třeba dobře se podı́vat,
nad čı́m vlastně klepnete myšı́. I posunutı́ o jeden bod vedle objektu už znamená něco
jiného, než jste původně zamýšleli.

Dalšı́ prvky panelu – applety

Na panelu ve všech prostředı́ch najdete ještě dalšı́ zajı́mavé ovládacı́ prvky. Ty už
nemusı́ nutně plnit jen funkci spuštěnı́ programu, naopak, jsou trochu aktivnějšı́ než
předchozı́ obyčejné ikony. Obvykle se jim řı́ká applety – podı́vejme se na ně.

Applet je označenı́ pro speciálnı́ program, který je určen právě do panelu. Applety
mohou být různého určenı́, na panel si kromě již uvedených appletů můžete přidat
napřı́klad zvukový mixer, přehrávač CD atd. Nabı́dka dostupných appletů záležı́ na
vybavenı́ vašeho pracovnı́ho prostředı́. Přidat applet lze obvykle pomocı́ kontextového
menu panelu.

Podobné applety se vyskytujı́ ve většině pracovnı́ch prostředı́ v Mandrakelinuxu.
Jsou typickým přı́kladem aplikacı́ závislých na spuštěném prostředı́, viz kapitola
„KDE aplikace a jiná grafická prostředı́“, str. 76. Každé prostředı́ má applety vlastnı́ –
applety pro KDE jsou závislé na prostředı́ (panelu) KDE.

Přepı́nač úloh

Patrně nejdůležitějšı́m appletem je přepı́nač úloh. Jeho podobu v KDE a GNOME
vidı́te na obrázcı́ch 71 a 72. Přepı́nač úloh přepı́ná mezi spuštěnými programy. Po klepnutı́
na ikonu spuštěné aplikace se zobrazı́ jejı́ okno. Aktivnı́ aplikace je v pruhu zvýrazněna.
Standardně se zobrazujı́ aplikace ze všech virtuálnı́ch ploch. Aplikace je možno pomocı́
kontextového menu mezi těmito plochami přesouvat.

Obrázek 71: Přepı́nač úloh v KDE
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Jak vidı́te, jsou přepı́nače úloh z KDE i GNOME téměř stejné a ve většině ostatnı́ch
grafických prostředı́ch Mandrakelinuxu je situace podobná, viz napřı́klad obrázek 43.
Dalšı́ applety se již budou lišit podle podle použitého prostředı́.

Obrázek 72: Přepı́nač úloh v GNOME

Dalšı́ prvky panelu KDE

V pravé části panelu KDE najdete několik dalšı́ch standardnı́ch ikon:

Ikona Funkce

Přepı́nač pracovnı́ch ploch – velice užitečná pomůcka,
která přepı́ná mezi pracovnı́mi plochami. S koncepcı́
virtuálnı́ch pracovnı́ch ploch se seznámı́me v kapitole
„Virtuálnı́ pracovnı́ plochy“, str. 88. Jak vidı́te na obrázku, ak-
tivnı́ plocha je zvýrazněna.

Zamknutı́ pracovnı́ obrazovky – sloužı́ k uzamčenı́ pracovnı́ plo-
chy s rozpracovanými úkoly před nepovolanými osobami. Po
klepnutı́ na ikonu se spustı́ šetřič obrazovky a dalšı́ práce je
podmı́něna vloženı́m hesla toho uživatele, který má prostředı́
KDE spuštěno.

Odhlášenı́ – klepnutı́m na tuto ikonu se spustı́ proces odhlášenı́
uživatele, viz kapitola „Odhlášenı́ a vypnutı́ systému“, str. 70.

Klipper – je velmi šikovný program, uchovávajı́cı́ historii
schránky (clipboardu). Po klepnutı́ na něj se zobrazı́ sedm po-
slednı́ch objektů vložených do schránky (počet lze měnit).

KOrganizer – plánovač. Nástroj pro plánovánı́ úkolů a rozvr-
ženı́ času.

Monitor sı́t’ového připojenı́ – poskytuje statistiky sı́t’ového pro-
vozu a zároveň informace o dostupnosti sı́tě (měnı́ ikona podle
připojenı́).

Mandrakeonline – ikona služby Mandrakeonline in-
formujı́cı́ o dostupnosti aktualizacı́, vı́ce v kapitole
„Mandrakeonline“, str. 68.

Tabulka 3: Applety KDE panelu . . .
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Ikona Funkce

Kbluetooth démon – zobrazuje připojené bluetooth adaptéry
a zařı́zenı́. Nenı́-li bluetooth aktivnı́, zešedne. Detaily v ka-
pitole „Práce s telefonem pomocı́ bluetooth“, str. 159.

applet pro interaktivnı́ změnu rozlišenı́ – zobrazı́ seznam dostup-
ných rozlišenı́ s možnostı́ výběru. Tuto vlastnost musı́ podpo-
rovat vaše videokarta.

Hodiny – zobrazujı́ aktuálnı́ čas, popř. i datum. Disponujı́ so-
lidnı́m nastavenı́m a nemusı́ jen zobrazovat čas aktuálnı́ho
časového pásma.

Tabulka 3: Applety KDE panelu

Dalšı́ applety přidáte na panel pomocı́ kontextového menu panelu Přidat→Applet.

Dalšı́ prvky panelu GNOME

Ještě se podı́vejme, jaké dalšı́ applety najdeme v prostředı́ GNOME. Některé z nich,
jako např. Mandrakeonline, najdete v obou prostředı́ch.

Ikona Funkce

Poznámka – velice užitečný applet, s jehož pomocı́ si na pra-
covnı́ plochu můžete lepit poznámky. Na rozdı́l od papı́rových
vám nikdy nedojdou.

Hodiny – zobrazujı́ aktuálnı́ čas, popř. i datum. Disponujı́ so-
lidnı́m nastavenı́m a mohou zobrazovat čas libovolného časo-
vého pásma.

Vytı́ženı́ procesoru – vás informuje o tom, jak moc je váš počı́tač
využı́ván. Dalšı́ informace k tomuto tématu najdete v kapitole
„Co se děje v počı́tači“, str. 93.

Ovládánı́ hlasitosti – sloužı́ k nastavenı́ hlasitosti zvuků vaši
zvukové karty. Disponuje i rychlou funkcı́ Umlčet.

Bluetooth server – pro připojenı́ bluetooth zařı́zenı́, detaily v ka-
pitole „Práce s telefonem pomocı́ bluetooth“, str. 159.

Tabulka 4: Applety GNOME panelu . . .
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Ikona Funkce

Přepı́nač pracovnı́ch ploch – užitečná pomůcka, která přepı́ná
mezi pracovnı́mi plochami (s jejich koncepcı́ se seznámı́me za
chvı́li). Aktivnı́ plocha je zvýrazněna.

Tabulka 4: Applety GNOME panelu

Dalšı́ applety přidáte na panel pomocı́ kontextového menu panelu Přidat na panel.
Applety jsou kategorizovány podle funkcı́ – Multimédia, Internet atd.

Virtuálnı́ pracovnı́ plochy

Představme si nynı́ zajı́mavý mechanismus virtuálnı́ pracovnı́ plochy. Jde o elegantnı́
pomůcku pro uživatele, která zvyšuje přehlednost při práci a šetřı́ čas, proto jsem se
rozhodl zabývat se tı́mto samostatně. Přepı́nač pracovnı́ plochy v KDE a GNOME vidı́te
znovu na obrázcı́ch 73 a 74. A co si představit pod pojmem virtuálnı́ pracovnı́ plocha?

Obrázek 73: Přepı́nač ploch v KDE Obrázek 74: Přepı́nač ploch v GNOME

Zkuste si představit, že nemáte jeden monitor ale čtyři (čili čtyři plochy) a na kaž-
dém z nich např. aplikace určitého druhu. Virtuálnı́ pracovnı́ plocha vám umožnı́ něco
podobného s monitorem jednı́m pouze s tı́m omezenı́m, že vidı́te vždy jen jednu aktivnı́
plochu a ostatnı́ ne. Pracovnı́ plochy v náhledu vidı́te, spolu se symbolickým zobrazenı́m
spuštěných aplikacı́, právě v přepı́nači pracovnı́ch ploch. Aktivnı́ okno na aktivnı́ ploše
je také zvýrazněno. Přepnutı́m (klepnutı́m) na jinou plochu se vám zobrazı́ jejı́ obsah
mı́sto toho, co bylo na monitoru původně. Jak vidı́te, je to jednoduché, ale nesmı́rně
účinné zvláště v přı́padě, že pracujete s mnoha spuštěnými aplikacemi najednou.

Počet pracovnı́ch ploch lze měnit dle libosti – můžete jej nastavit pomocı́ kontex-
tového menu přepı́nače pracovnı́ plochy nebo v Ovládacı́m centru vašeho prostředı́.
V KDE jich můžete mı́t až 16, v GNOME pak 36. Na ukázkových obrázcı́ch máme jen
čtyři.

Budete-li se někdy cı́tit výše uvedenými limity omezeni, zkuste jiné grafické prostředı́.
Napřı́klad v prostředı́ Enlightenment, které použı́vám, jsem v této oblasti zatı́m na žádný
omezujı́cı́ limit nenarazil.

Kromě myši lze použı́vat k přepı́nánı́ ploch také klávesové zkratky. V prostředı́ KDE
je to standardně [Ctrl+Tab] nebo [Shift+Ctrl+Tab] pro pohyb opačným smě-
rem. GNOME použı́vá [Alt+Shift] plus šipku [doleva] nebo [doprava]. V ostat-
nı́ch prostředı́ch je situace podobná, někdy můžete narazit na zkratky [Alt+Fn] nebo
[Ctrl+Fn], kterými se dostanete přı́mo na plochu čı́slo n.
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Schéma virtuálnı́ch pracovnı́ch ploch využı́vajı́ v Mandrakelinuxu až na výjimky všechna
grafická prostředı́, nejen KDE a GNOME.

Pracujete-li v jiném prostředı́, může se přepı́nač pracovnı́ plochy vizuálně mı́rně od-
lišovat, princip práce však bude stejný nebo velice podobný. Některá pracovnı́ prostředı́
jej napřı́klad nemajı́ integrován v panelu, ale majı́ jej jako samostatné okno.

Aktivnı́ hranice pracovnı́ plochy v KDE

Přepı́nat mezi plochami v prostředı́ KDE lze ještě jednı́m zajı́mavým způsobem –
pomocı́ tzv. Aktivnı́ hranice pracovnı́ plochy. Pokud ji nastavı́te, budou okraje obrazovek
reagovat na pohyb kurzorem. Zajedete-li napřı́klad s kurzorem doprava, po určitém
(nastavitelném) zpožděnı́ se objevı́ plocha, která je na přepı́nači úloh vpravo. To samé
platı́ i vlevo, dole a nahoře. Přı́klad můžeme demonstrovat na obrázku 73. Budete-li na
ploše 1, po pohybu vpravo byste měli být na ploše 2 a pak po dalšı́m pohybu směrem
dolů na ploše 4. Plochy si můžete pojmenovat.

Aktivnı́ hranice pracovnı́ plochy nastavı́te v Ovládacı́m centru KDE, sekce Vzhled
a chovánı́→Chovánı́ oken, záložka Pokročilé→Aktivnı́ hranice pracovnı́ plochy.

Opět platı́, že podobnou funkcı́ disponujı́ i některá dalšı́ grafická prostředı́.Budete-li ji
chtı́t využı́vat, prohlédněte si možnosti jejich nastavenı́.

Práce s okny

Ovládánı́ grafických prostředı́ je dnes vı́ceméně stejné na všech systémech. Ukázkové
okno, které dále popı́šeme, vidı́te na obrázku 75.

Podı́vejme se ted’ na hornı́ lištu okna. Úplně vlevo je ikona programu, za iko-
nou programu je v modrém pruhu zobrazeno celé jméno programu. „Chytnutı́m“ za
tuto lištu (obvykle stisknout levé tlačı́tko a táhnout podle potřeby) jej můžete pře-
souvat. V přı́padě, že máte nastaveny aktivnı́ hranice pracovnı́ plochy (viz kapitola
„Aktivnı́ hranice pracovnı́ plochy v KDE“, str. 89), můžete okna přetahovat i mezi plo-
chami. Na konci hornı́ lišty postupně najdete ikony pro minimalizaci, maximalizaci a zavřenı́
okna.

Dı́ky standardnı́mu tématu v Mandrakelinuxu – Mandrakegalaxy – dnes vypadajı́ okna
stejně v prostředı́ KDE i GNOME. Neznamená to ale, že byste jejich vzhled nemohli
měnit.

Ikona pro maximalizaci se může ve vašem prostředı́ chovat různě podle toho, jakým
tlačı́tkem na ni klepnete. Napřı́klad v KDE znamená levé tlačı́tko maximalizaci úplnou,
prostřednı́ tlačı́tko maximalizuje okno pouze na výšku obrazovky a pravé pak pouze na
délku.

Rohy okna jsou citlivé na „chytnutı́“ myšı́ – pak s nimi lze nastavit libovolnou
velikost okna. Stisknutı́m klávesy [Alt] a taženı́m pomocı́ levého tlačı́tka myši můžete
posouvat aktivnı́m oknem bez toho, že byste jej museli ”chytit” za hornı́ pruh. Podobně
klávesa [Alt] a pravé tlačı́tko (v některých prostředı́ch je to prostřednı́ tlačı́tko) měnı́
velikost aktivnı́ho okna bez nutnosti použitı́ okrajů okna.
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Po klepnutı́ na ikonu programu se objevı́ seznam operacı́ s okny, jako je přesun nebo
minimalizace, viz obrázky 76 a 77. V KDE vyvoláte tuto nabı́dku také pomocı́ kombinace
kláves [Alt+F3] a v GNOME pomocı́[Alt+mezernı́k].

Obrázek 75: Okno v prostředı́ KDE

Zajı́mavé možnosti jsou napřı́klad poslat okno na jinou pracovnı́ plochu, nebo nastavit
okno tak, aby se zobrazovalo na všech pracovnı́ch plochách najednou. Tato operace se
někdy označuje jako přilepenı́ (anglicky termı́n je sticky).

Obrázek 76: Nabı́dka okna v KDE Obrázek 77: Nabı́dka okna v GNOME

Dalšı́ volba je zasunutı́, která jakoby „sroluje“ okno na úzký pruh pouze se jménem
programu. Stejného efektu lze dosáhnout ve většině prostředı́ dvojitým klepnutı́m na
hornı́ lištu okna.
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Pokud jste zvyklı́ na jiné chovánı́ oken napřı́klad ze systému Windows, nezoufejte. V KDE
i GNOME to můžete změnit. Zkuste napřı́klad Ovládacı́ centrum KDE, sekci Vzhled
a chovánı́→Chovánı́ oken a záložka Činnosti.

Kde hledat jiný vzhled?

Grafická prostředı́ v Linuxu obvykle rozlišujı́ mezi Dekoracı́ okna (rámem) a grafickým
tématem - tı́m, co je uvnitř okna. Právě témata jsou závislá na použité grafické knihovně
(viz napřı́klad kapitola „Pracovnı́ prostředı́ GNOME“, str. 76) a tı́m pádem také na pou-
žitém prostředı́. Témata z jednoho prostředı́ obvykle nejdou použı́t v prostředı́ jiném.

Dekorace okna, barvy, ikony i tlačı́tka – to všechno lze v KDE a GNOME změnit. Podı́-
vejte se do Ovládacı́ho centra vašeho prostředı́ a prozkoumejte tyto možnosti. Chcete-li
využı́t balı́čků s tématy dodávaných v Mandrakelinuxu, hledejte ve Správci software
balı́čky se jménem „artwork“ (viz obrázek 78).

Velmi dobrým internetovým zdrojem (nejen) různých grafických témat pro KDE i GNOME
je server http://www.plf.org, kde najdete přı́mo připravené balı́čky pro Mandrake-
linux. Balı́čky z tohoto serveru bývajı́ součástı́ českého vydánı́.

Chcete-li vı́ce témat, podı́vejte se na adresehttp://themes.freshmeat.netnebo
pro KDE pak na http://www.kde-look.org/.

Obrázek 78: Téma „Noia“ pro KDE

Abych o těchto možnostech nejen mluvil, ale trochu je i předvedl, připravil jsem jako
ukázku obrázek 78. Použito je téma jménem NOIA v prostředı́ KDE. Okno dole je správce
souborů Konqueror s ikonami z nového tématu, okno v pozadı́ je Správce software se
seznamem „artwork“ balı́čků z adresy http://www.plf.org.

http://www.plf.org
http://themes.freshmeat.net/
http://www.kde-look.org/
http://www.plf.org


92 Použı́váme Mandrakelinux 10.1

Neposlušná okna

Nenı́ to moc obvyklé, ale může se stát, že okno s programem přestane na vaše
pokyny reagovat – program takzvaně „zatuhne“. Někdy zatuhne tak důkladně, že nechce
reagovat ani na tlačı́tko zavřenı́ okna, čili ukončenı́ programu. Co s tı́m?

V takovém přı́padě máte několik možnostı́. V prostředı́ KDE můžete použı́t kláveso-
vou kombinaci [Ctrl+Esc], která způsobı́ vyvolánı́ programu zvaného Správce procesů
KDE – KSysGuard. Vidı́te jej na obrázku 79. GNOME má vlastnı́ sledovánı́ systému
dostupné pouze z menu: Systém→Sledovánı́→Systémový monitor pro GNOME. V těchto
programech stačı́ jednoduše klepnout na zlobı́cı́ proces a použı́t volbu Zabı́t.

Ukončenı́ procesu popisovanými metodami, někdy též označované jako zabitı́, vede
většinou ke ztrátě neuložených dat!

Obrázek 79: Strážce procesů v prostředı́ KDE

Ovládánı́ Správce procesů KDE je poměrně intuitivnı́. Pro většı́ přehlednost je
lepšı́ zvolit zobrazovánı́ pouze vlastnı́ch procesů - jak vidı́te na obrázku 79 ve spodnı́
části okna. Označit k ukončenı́ můžete i vı́ce procesů najednou. Systémový monitor
z GNOME je velmi podobný (s jeho variantou v panelu jsme se již potkali v kapitole
„Dalšı́ prvky panelu GNOME“, str. 87):

V jiných prostředı́ch než KDE nemusı́ být klávesová zkratka [Ctrl+Esc] k dispo-
zici. Pak máme následujı́cı́ možnosti:

• Použı́t správce procesů daného prostředı́ – podobně jako napřı́klad v GNOME. Pro-
hledejte nápovědu vašeho grafického prostředı́.

• Použı́t program XKill – jde o velmi jednoduchou možnost fungujı́cı́ ve všech gra-
fických prostředı́ch. Po spuštěnı́ programu XKill se kurzor myši proměnı́ na ja-
kýsi „zaměřovač“, a pokud s nı́m klepnete levým tlačı́tkem na okno neposluš-
ného programu, bude násilně ukončen. Pravé tlačı́tko operaci stornuje, programy
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zůstanou tak, jak jsou. V prostředı́ KDE funguje podobně klávesová zkratka
[Ctrl+Alt+Esc].

• Použı́t program kill – přı́kaz kill je nástroj pro textový režim (konzoli), který
funguje naprosto všude. Jako parametr akceptuje čı́slo procesu, viz manuálová
stránka programu kill a programu ps (vypsánı́ procesů).

Obrázek 80: Systémový monitor GNOME

Program a proces

Pozornı́ čtenáři jistě zaznamenali, že jsem použil nové slovo – proces – mı́sto doposud
užı́vaného slova program (aplikace). Jaký je rozdı́l mezi procesem a programem a proč
použı́vám najednou dva pojmy?

Programem označujeme spustitelný kód, který ležı́ na disku. V momentě spuštěnı́
programu se tento kód „oživı́“ a naplnı́ daty, tak se z něj stane proces. Proces, jednoduše
řečeno, je vlastně běžı́cı́ program, naplněný daty. Spuštěný program může vytvořit i vı́ce
než jeden proces, děje se tak poměrně běžně, a každý proces může vykonávat jinou
funkci. Zavedenı́ pojmu proces je nutné, uvědomte si, že v předchozı́ kapitole jsme
ukončovali bežı́cı́ programy – tedy procesy.

S pojmem proces se v literatuře o Linuxu setkáte poměrně často, proto jsem považoval
za vhodné jej zde uvést.

Co se děje v počı́tači

Při čtenı́ předchozı́ kapitoly jste si možná řekli, že by nebylo špatné mı́t nástroj na
monitorovánı́ procesů v počı́tači. Podobné nástroje použı́vám při práci na počı́tači stále,
jsou totiž velmi praktické.
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Do prvnı́ skupiny bychom mohli zařadit applety pro panely. Jeden takový v prostředı́
GNOME jsme si již ukázali v kapitole „Dalšı́ prvky panelu GNOME“, str. 87 – ukazoval
vytı́ženı́ procesoru. Po klepnutı́ na něj se vám otevře Systémový monitor GNOME, který
znáte z kapitoly „Neposlušná okna“, str. 92 a ten vám dovolı́ sledovat dalšı́ detaily. Pro
přidánı́ tohoto appletu na panel GNOME použijte kontextové menu panelu, volbu Přidat
na panel→Nástroj→Sledovánı́ systému.

V prostředı́ KDE je situace podobná. Správce procesů KDE (KSysGuard) má
verzi vnořenou do panelu. Na něj ji přidáte pomocı́ menu panelu, položka
Přidat→Applet→KSysGuard. Jak verze v panelu vypadá, vidı́te na obrázku 81, jsou to
ty „grafy“, které zobrazujı́ vytı́ženı́ systému. Klepnutı́m na applet spustı́te okno Správce
procesů KDE, které znáte z kapitoly „Neposlušná okna“, str. 92. Tyto applety majı́ ob-
vykle možnost nastavit jaká data zobrazovat a jakým způsobem, dále jaký bude interval
aktualizace dat apod. Chystáte-li se je využı́vat, projděte si všechny jejich možnosti.

Obrázek 81: Panel KDE s appletem KSysGuard

Obrázek 82: Varovánı́ o chybném procesu Obrázek 83: Nastavenı́
odchytávače

Výborným appletem do panelu prostředı́ KDE je Odchytávač chybných procesů
KDE. Jeho ikonu vidı́te na obrázku 81 vlevo (smajlı́k). Tento applet hlı́dá spuštěné pro-
gramy a podle nastavených parametrů dohlı́žı́ na to, aby některý z programů nezabı́ral
přı́liš prostředků počı́tače. Jakmile usoudı́, že je něco v nepořádku, ozve se vám dialo-
gem, který vidı́te na obrázku 83. Je to velmi šikovný prográmek, ale je u něj důležité
správně přizpůsobit parametry vašim požadavkům, viz obrázek 83. Konkrétnı́mu do-
poručenı́ se ale vyhnu, protože opravdu záležı́ na požadavcı́ch uživatele a na výkonu
hardwaru.

Špičkovou záležitostı́ pro sledovánı́ systému je program GkrellM. Nenechte se pro
začátek odradit jeho názvem, podı́vejte se na obrázek 84 a sami se přesvědčte, kolik toho
nabı́zı́. A to nenı́ zdaleka všechno, GkrellM je rozšiřitelný formou zásuvných modulů,
takže může vykonávat téměř vše, na co si vzpomenete. Budete-li jej chtı́t provozovat, na-
instalujte si balı́ček gkrellm, v Contribu pak najdete dalšı́ balı́čky gkrellm-plugins
(dalšı́ moduly) a gkrellm-themes s grafickými tématy.

Opravdovou klasikou je pak program top v konzoli (spouštı́ se přı́kazem top), viz
obrázek 85. Podává informace podobného druhu jako předchozı́ programy, ovšem běžı́
i v textovém režimu. Dalšı́ použı́vánı́ konzultujte s jeho manuálovou stránkou.
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Když se podı́váte pozorněji na výpisy programu top, zjistı́te, že poskytuje poměrně hodně
zajı́mavých informacı́ o systému. Jednı́m z termı́nů, na který můžete v této souvislosti
narazit, je load . Load ale neznamená vytı́ženı́ procesoru, jak by se mohlo na prvnı́ pohled
zdát – nabývá totiž i většı́ch hodnot než jedna. Přı́liš vysoký load obvykle indikuje potı́že
s nedostatečným výkonem vašeho hardware.

Obrázek 84: GkrellM Obrázek 85: Top v konzoli

Práce se schránkou

Práce se schránkou v Mandrakelinuxu je jednoduchá a nenı́ závislá na konkrétnı́m
grafickém prostředı́. To, co označı́te tahem myši se stisknutým levým tlačı́tkem, je auto-
maticky vloženo do schránky (anglicky clipboard). Stiskem prostřednı́ho tlačı́tka na myši
zkopı́rujete obsah schránky do aktivnı́ho okna na pozici kurzoru. Taktéž jdou použı́t
kombinace kláves [Ctrl+Insert] a [Shift+Insert].

Nové programy v prostředı́ch KDE a GNOME již akceptujı́ klávesové zkratky [Ctrl+C]
a [Ctrl+V] známé z Windows.

Historii schránky pro dalšı́ použitı́ uchovává v prostředı́ KDE program Klipper, viz.
kapitola „Dalšı́ prvky panelu KDE“, str. 86. Po klepnutı́ na jeho ikonu se vám zobrazı́
menu s historiı́ schránky a vy si vyberete to, co se má do schránky vložit.

Některé programy pro konzoli spuštěné v emulátoru terminálu v prostředı́ X Window
(napřı́klad Midnight Commander nebo Pine) nereagujı́ na označenı́ textu obyčejným
tahem myši. Pokud na takový program narazı́te, zkuste při tahu myšı́ zamáčknout klávesu
[Shift].

Nemáte-li myš s prostřednı́m tlačı́tkem, můžete zkusit nastavit v Ovláda-
cı́m centru Mandrake jeho emulaci pomocı́ zbývajı́cı́ch tlačı́tek (viz kapitola
„Ostatnı́: myš, skener, fax, televiznı́ karta a UPS“, str. 189). Stisk prostřednı́ho tlačı́tka
pak „vyrobı́te“ stiskem obou tlačı́tek na myši najednou.
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Přepı́nánı́ klávesnice

Klávesovou zkratku [L Shift+R Shift] pro přepı́nánı́ na anglickou klávesnici je
nutno od této verze Mandrakelinuxu nastavit (předtı́m nebylo), viz informace v kapitole
„Klávesnice“, str. 188!

Standardně je při přihlášenı́ aktivována klávesnice zvolená při instalaci. Budete-
li chtı́t použı́vat vı́ce klávesnic, podı́vejte se do kapitoly „Klávesnice“, str. 188, jak je
nastavit.

Jestli můžete, vyhněte se v Mandrakelinuxu použı́vánı́ speciálnı́ch nástrojů na
přepı́nánı́ klávesnice z různých grafických prostředı́! Často způsobujı́ kolize s nastave-
nı́m provedeným Ovládacı́m centrem Mandrake a majı́ jednu zásadnı́ nevýhodu – jsou
vázány na konkrétnı́ prostředı́ a konkrétnı́ho uživatele. V přı́padě, že chtějı́ uživatelé
použı́vat vlastnı́ nastavenı́ a nástroje pro změnu klávesnice, musı́te v Ovládacı́m centru
Mandrake nastavit klávesnici anglickou (us).

Pı́šete-li českou klávesnicı́, jsou znaky z klávesnice anglické přı́stupné přes klávesu
pravý [Alt] ([R Alt]). Znak „@“ tedy napı́šete jako [R Alt+ě]. Kombinace funguje
v přı́padě potřeby i s klávesou [Shift], tedy „|“ = [R Alt+Shift+´].

Klávesové zkratky

Někteřı́ uživatelé dávajı́ při práci přednost spı́še klávesnici než myši. Proto jsem se
rozhodl zařadit zde i seznam zajı́mavých klávesových zkratek. Hodně z nich funguje ve
většině grafických prostředı́ Mandrakelinuxu a pokusı́m se upozornit na ty, které fungujı́
jen někde.

Zkratka Funkce

[Alt+Tab] Přepı́nánı́ mezi aplikacemi v rámci aktuálnı́ plochy. Cho-
vánı́ jde obvykle změnit i tak, že bude přepı́nat mezi
všemi spuštěnými aplikacemi. Pokud budete klávesu
[Alt] držet stále, zobrazı́ seznam přepı́naných aplikacı́.
Funguje ve většině grafických prostředı́.

[Shift+
Alt+Tab]

Přepı́nánı́ mezi aplikacemi v opačném pořadı́ (opět
v rámci aktuálnı́ plochy nebo podle nastavenı́).

[Ctrl+Tab] Přepı́ná pracovnı́ plochy v KDE po řadě od prvnı́ k po-
slednı́ (cyklicky). Držı́te-li klávesu [Ctrl], chová se
přepı́nánı́ ploch jako v předchozı́m přı́padě u aplikacı́
– zobrazı́ se seznam.

[Shift+
Ctrl+Tab]

Přepı́ná pracovnı́ plochy v opačném pořadı́, také cyk-
licky. Modifikátor [Shift] může fungovat podobným
způsobem i u některých dalšı́ch klávesových zkratek.

Tabulka 5: Základnı́ klávesové zkratky v grafickém režimu . . .
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Zkratka Funkce

[Ctrl+Fn] Přejde přı́mo pracovnı́ plochu s čı́slem n. [Ctrl+F1]
zobrazı́ prvnı́ plochu, [Ctrl+F2] plochu druhou atd.
Funguje i v jiných grafických prostředı́ch Linuxu, někdy
v kombinaci s/nebo klávesou [Alt].

[Alt+F2] Zobrazı́ dialogové okno na spuštěnı́ libovolného přı́-
kazu. Někdy to může být rychlejšı́ než zdlouhavé hle-
dánı́ v hlavnı́m menu. Okno disponuje historiı́ přı́kazů
a inteligentnı́m automatickým doplňovánı́m. Funguje
v KDE a GNOME.

[Alt+F3] Zobrazı́ menu okna v prostředı́ KDE, viz také kapitola
„Práce s okny“, str. 89.

[Alt+F4] Zavřenı́ aktivnı́ho okna – jde o korektnı́ ukončenı́ pro-
gramu. Programy na tuto událost obvykle reagujı́ a na-
bı́dnou uloženı́ práce.

[Alt+mezernı́k]Ukáže menu okna v GNOME.

[Ctrl+Alt+
Esc]

Násilné zavřenı́ aktivnı́ho okna a ukončenı́ všech
s nı́m spojených procesů v prostředı́ KDE, viz kapitola
„Neposlušná okna“, str. 92.

[Ctrl+Alt+D] Zobrazı́ plochu (desktop) v KDE i GNOME.

[Alt+F12] Emulace myši pomocı́ klávesnice v KDE. Kurzor myši
po aktivaci této funkce reaguje na kurzorové klávesy.

[Ctrl+Alt+
Backspace]

Pokud se vám stane, že celý grafický systém nere-
aguje, můžete jej ”shodit” pomocı́ této kombinace,
která restartuje X Window a zobrazı́ okno s při-
hlášenı́m. Tato zkratka je zcela nezávislá na použi-
tém grafickém prostředı́, zachytává ji X Server – jde
ale zakázat direktivou ”DontZap” ”on” v souboru
/etc/X11/XF86Config. Pozor, při této operaci při-
jdete o všechna neuložená data!

[Ctrl+Esc] Vyvolá v KDE program na správu procesů, KSysGuard.
Viz předchozı́ kapitola „Neposlušná okna“, str. 92.

[Ctrl+Alt+
NumPlus]

Zmenšuje fyzické rozlišenı́ monitoru. X Window sys-
tém mı́vá definováno několik různých rozlišenı́, v nichž
může pracovat. V praxi to funguje tak, že pokud zapnete
rozlišenı́ menšı́, než je maximálnı́ nastavené, je zobrazen
pouze výřez z původnı́ obrazovky o velikosti nového
rozlišenı́. S tı́mto výřezem se dá plynule posouvat – ob-
raz „roluje“ po obrazovce.

Tabulka 5: Základnı́ klávesové zkratky v grafickém režimu . . .
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Zkratka Funkce

[Ctrl+Alt+
NumMinus]

Zvětšı́ fyzické rozlišenı́ monitoru.

[Ctrl+Alt+Fn] Přepnutı́ na konzoli n.

Tabulka 5: Základnı́ klávesové zkratky v grafickém režimu

Možnosti nastavenı́ klávesových zkratek v prostředı́ KDE jsou velké. Podı́vejte se
do Ovládacı́ho centra KDE, sekce Zpřı́stupněnı́→Klávesové zkratky. V GNOME to bude
Ovládacı́ centrum GNOME→Klávesové zkratky.

Konqueror – Správce souborů v KDE

Název kapitoly je trochu zavádějı́cı́, protože Konqueror, stěžejnı́ aplikace prostředı́
KDE, dnes už dávno nenı́ jen pouhý správce souborů. Můžete s nı́m dělat ledacos.

Obrázek 86: Konqueror: správce souborů

Použı́váte-li jiné grafické prostředı́ než zrovna KDE, ale program Konqueror se vám lı́bı́,
můžete si jej spustit i ve svém prostředı́. O tom, proč je to možné, jsem psal v úvodnı́
kapitole „KDE aplikace a jiná grafická prostředı́“, str. 76.
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Ukažme si ale Konqueror v praxi. Na obrázku 86 vidı́te okno Konqueroru se zobra-
zenými soubory. Konqueror jako správce souborů umı́ všechno, co byste od podobného
programu očekávali, a jeho ovládánı́ je naprosto intuitivnı́. Kopı́rovat nebo přesouvat
soubory můžete pomocı́ myši, klávesou [Del] soubor smažete.

Obrázek 87: Konqueror: webový prohlı́žeč

Obsah adresáře se zobrazuje v hlavnı́m okně, adresáře a různé druhy souborů jsou
odlišeny jiným typem ikon. Adresáře, do nichž nemáte přı́stup, se také vizuálně lišı́.
Přesné ikony zde nebudu prezentovat, ty se totiž mohou lišit podle nastaveného tématu,
viz kapitola „Kde hledat jiný vzhled?“, str. 91. U souborů umı́ Konqueror generovat ná-
hledy, např. u souborů s obrázky uvidı́te zmenšený obrázek přı́mo v okně s výpisem
souborů.

Při poklepánı́ na soubor se spustı́ aplikace, která k souboru tohoto typu přı́slušı́.
Standardně je nastavena taková aplikace, které s daným typem souboru umı́ pracovat
nejlépe. Pokud vám nastavená aplikace nevyhovuje, můžete ji sami změnit. Klepněte na
soubor pravým tlačı́tkem a v kontextovém menu zvolte položku Upravit typ souborů.

Generovánı́ náhledů v Konqueroru je poměrně složitá operace, která může na star-
šı́ch počı́tačı́ch neúměrně zdržovat práci se soubory. Funkce generovánı́ náhledu však
nemusı́ být trvale zapnuta. Náhledy souborů tedy můžete vypnout. V menu Nastavenı́
vyberte Nastavit:Konqueror→Náhledy. Zde vypněte generovánı́ náhledů pro soubory
(file). Kromě globálnı́ho zákazu jde vypnout generovánı́ náhledů jen pro konkrétnı́ typ
(nebo typy) souboru.

Na obrázku 87 je Konqueror v roli webového prohlı́žeče. Jako WWW prohlı́žeč
funguje Konqueror tehdy, pokud mu do řádku zadáte webovou adresu, viz obrázek
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87. Dobře si poradı́ s většinou korektnı́ch stránek, podporuje technologie jako Java nebo
Javascript i šifrované spojenı́ pomocı́ SSL. Velkou výhodou při použı́vánı́ Konqueroru jako
webového prohlı́žeče může být pro některé uživatele jeho výborná integrace s dalšı́mi
aplikacemi prostředı́ KDE.

Obrázek 88: Konqueror: nastavenı́

Definice všech typů souborů a k nim přiřazených aplikacı́ najdete v Ovládacı́m centru
KDE sekce Komponenty→Asociace souborů.

Jednotlivé vlastnosti a chovánı́ Konqueroru si můžete upravit podle svých potřeb.
Zvolte menu Nastavenı́→Nastavit: Konqueror. Na obrázku 88 vidı́te nastavenı́ možnostı́
Konqueroru jako webového prohlı́žeče.

Režim zobrazenı́ a profily Konqueroru

Standardně zobrazuje Konqueror adresářovou strukturu jako strom (vlevo) s ob-
sahem adresáře (vpravo). Takové nastavenı́ však nemusı́ každému vyhovovat, napřı́-
klad na obrázku 86 vidı́te, že okno Konqueroru připomı́ná spı́še Midnight Commander,
Krusader nebo Total Commander z Windows.

Je to tı́m, že Konqueror umı́ měnit režim zobrazenı́. Adresářovou strukturu může
zobrazovat napřı́klad jako strom, seznam ikon nebo seznam souborů. Režim zobrazenı́
můžete měnit v menu Konqueroru, položka Pohled→Režim zobrazenı́.

Navı́c umı́ rozdělit aktivnı́ okno na dvě okna a v každém z nich zobrazit jiným způ-
sobem jiný obsah. Okna lze dělit téměř neomezeně. Ukázku takového rozdělenı́ oken
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vidı́te na obrázku 89. Okna vlevo zobrazujı́ ten samý adresář, pouze majı́ nastaven jiný
režim zobrazenı́. Okno vpravo sloužı́ jako webový prohlı́žeč.

Aby bylo toto všechno použitelné v praxi, umožňuje Konqueror uložit tzv. Profil
pohledu. Profilem rozumı́ Konqueror rozloženı́ oken a nastavenı́ režimu zobrazenı́ v nich.
Pokud si profil uložı́te pod určitým jménem, můžete jej v přı́padě potřeby rychle vyvolat.
Při ukládánı́ profilu se ukládá stávajı́cı́ rozloženı́. Operace s profily (uloženı́, načtenı́,
smazánı́) najdete v menu Nastavenı́.

Obrázek 89: Konqueror: různé režimy zobrazenı́

Konqueror má nastaveny některé základnı́ profily jako Prohlı́ženı́ Internetu, Správa sou-
borů nebo Midnight Commander.

Užitečné klávesové zkratky Konqueroru

Zkratka Funkce

[F2] Přejmenovat soubor.

[F3] Najı́t dalšı́.

[F5] Obnovit obsah aktivnı́ho okna.

Tabulka 6: Klávesové zkratky Konqueroru . . .
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Zkratka Funkce

[F8] Přesunout soubor.

[Delete] Přesunout soubor do Koše.

[Shift+Delete] Smazat soubor.

[Escape] Zastavit načı́tánı́ dokumentu (webové stránky).

[Alt+Nahoru] Přejı́t výše (v hierarchii).

[Alt+Vlevo] Přejı́t na předchozı́ (v historii).

[Alt+Vpravo] Přejı́t na následujı́cı́ (v historii).

[Ctrl+B] Přidat aktuálnı́ umı́stěnı́ k záložkám, např. zajı́mavou
webovou stránku. Uložené záložku jsou pak dostupné
v menu Záložky.

[Ctrl+A] Vybrat (označit) vše.

[Ctrl+D] Duplikace aktivnı́ho okna.

[Ctrl+F] Najı́t.

[Ctrl+M] Zobrazovat menu.

[Ctrl+N] Nové okno Konqueroru.

[Ctrl+O] Otevřenı́ nového okna se zadaným umı́stěnı́m.

[Ctrl+P] Tisknout (obsah okna nebo aktivnı́ záložky).

[Ctrl+Q] Ukončenı́ Konqueroru (Quit).

[Ctrl+S] Uložit (obsah okna nebo aktivnı́ záložky).

[Ctrl+T] Otevřı́t terminál.

[Ctrl+W] Zavřı́t aktivnı́ záložku.

[Ctrl++] Zvětšit (zvětšı́ pı́smo v okně nebo aktivnı́ záložce).

[Ctrl+-] Zmenšit.

[Ctrl+Home] Přejı́t na domovskou stránku. Tu si můžete upravit
podle potřeby v nastavenı́ Konqueroru.

[Ctrl+Shift+B] Vytrhnout aktivnı́ záložku (Konqueror ji oddělı́ do no-
vého okna).

[Ctrl+Shift+D] Duplikovat aktivnı́ záložku.

[Ctrl+Shift+F] Zapne (nebo vypne) režim na celou obrazovku.

[Ctrl+Shift+L] Rozdělit aktivnı́ pohled horizontálně.

[Ctrl+Shift+N] Nová záložka.

Tabulka 6: Klávesové zkratky Konqueroru . . .
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Zkratka Funkce

[Ctrl+Shift+R] Odstranit aktivnı́ pohled.

[Ctrl+Shift+T] Rozdělit aktivnı́ pohled vertikálně.

[Ctrl+Shift+Vlevo]Posunout aktivnı́ záložku v seznamu záložek doprava.

[Ctrl+Shift+Vpravo]Posunout aktivnı́ záložku v seznamu záložek doleva.

Tabulka 6: Klávesové zkratky Konqueroru

Určité klávesové zkratky jsou dostupné jen v některých režimech zobrazenı́. Záležı́ tedy
na tom, co má Konqueror v okně nebo aktivnı́ záložce, jestli je v něm seznam souborů
nebo webová stránka. Klávesové zkratky se také zobrazujı́ v menu Konqueroru u těch
položek, ke kterým jsou přiřazeny.

Správce souborů Nautilus

Podobně jako KDE má i GNOME svého správce souborů, který se jmenuje Nautilus.
V základnı́m režimu jsou si oba velmi podobné, ostatně jako všechny programy tohoto
druhu, viz obrázek 90.

Obrázek 90: Nautilus: správce souborů

Zkusme se nynı́ podı́vat, co Nautilus dokáže, protože stejně jako Konqueror z KDE
to nenı́ jen obyčejný správce souborů. Okno programu ve standardnı́m režimu vidı́te na
obrázku 90.
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Na ovládánı́ programu Nautilus nenı́ nic neobvyklého. Adresáře i soubory jsou
v hlavnı́m okně odlišeny různými typy ikon. Stejně jako Konqueror umı́ Nautilus ge-
nerovat náhledy souborů – napřı́klad obrázků nebo textových dokumentů. Myšı́ lze
soubory přetahovat mezi adresáři nebo na plochu, klávesa [Delete] soubory maže.
Klepnutı́m na adresář můžete procházet strukturu adresářů, klepnutı́m na soubor bud’
spustı́te externı́ aplikaci (pro filmy, mp3 soubory) nebo můžete se souborem manipulovat
v hlavnı́m okně Nautila (např. prohlı́ženı́ obrázku). Standardnı́ přiřazenı́ aplikacı́ růz-
ným typům souborů můžete měnit v Ovládacı́m Centru GNOME, sekce Pokročilé→Typy
souborů a programy.

Obrázek 91: Nautilus: detaily

Pomocı́ kontextového menu Vlastnosti lze souborům přiřadit emblém, který se u nich
má zobrazovat – tı́m si můžete některé soubory odlišit. Prakticky vzato je to jedna ikonka
„navı́c“ u daného souboru. K souborům si dokonce můžete přes menu Vlastnosti přiřadit
poznámku a opět se u souboru objevı́ ikonka která indikuje, že soubor je komentován.
Emblémy použı́vá Nautilus implicitně k označenı́ některých vlastnostı́ - napřı́klad u ad-
resářů, do kterých nemáte povolen přı́stup, se objevı́ patřičný emblém.

Nautilus má několik režimů zobrazenı́ obou oken. Na obrázku 90 je u obsahu adre-
sáře aktivován režim Zobrazit jako jako ikony, který ukazuje soubory jako ikony, generuje
k nim náhledy a přidává k souborům emblémy.

Dalšı́ dostupné režimy pro soubory jsou Zobrazit jako seznam, který vypisuje i po-
drobnosti k souborům a vidı́te jej na obrázku 91 a nebo Zobrazit jako Kolekci obrázků –
tehdy se Nautilus chová jako správce galerie obrázků a rychlý prohlı́žeč, viz napřı́klad
obrázek 92. Dostupné režimy hlavnı́ho okna se měnı́ podle obsahu okna. Nautilus má
stejně jako Konqueror bohaté možnosti nastavenı́, které doporučuji prozkoumat a vy-



Základy práce s Mandrakelinuxem 105

zkoušet. Najdete je v menu Úpravy→Nastavenı́. Ukázku nastavenı́ základnı́ho pohledu
na soubory vidı́te na obrázku 93.

Obrázek 92: Nautilus: správce obrázků

Nautilus použı́vá pro zobrazenı́ webových stránek prohlı́žeč jménem Epiphany. Nasta-
venı́ některých vlastnostı́ při prohlı́ženı́ webových stránek – např. základnı́ pı́sma, ovlá-
dánı́ stránky, chovánı́ myši – proto musı́te měnit přı́mo v nastavenı́ prohlı́žeče Epiphany.

Obrázek 93: Nastavenı́ Nautila

Nautilus umı́ také zálohovat data a vypalovat média. Zvolenı́m položky menu
Jdi→Tvůrce CD nebo zadánı́m burn:/// do řádku s adresou se vám zobrazı́ prázdné
okno Nautila. Do tohoto okna jednoduše přetáhněte soubory určené k vypálenı́.

Zároveň s tı́m přibude na liště Nautila ikona Zapsat na CD, s jejı́ž pomocı́ obsah okna
vypálı́te na médium. Po klepnutı́ na ni se zobrazı́ jednoduchý dialog, který vidı́te na
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obrázku 94. Dialog vám dovolı́ zvolit mechaniku, rychlost vypalovánı́, můžete zadat
jméno média, nechat smazat přepisovacı́ (RW) médium apod. Pozor, Nautilus nekontro-
luje, zda se všechna data na médium vejdou! Pouze vám v dialogu vypalovánı́ oznámı́
jejich celkovou velikost, viz obrázek 94 nahoře.

Obrázek 94: Vypalovánı́ CD pomocı́ Nautila

Klepnutı́m na Zapsat soubory na CD zahájı́te vypalovánı́. Na závěr ještě uvedu seznam
klávesových zkratek programu Nautilus.

Užitečné klávesové zkratky Nautila

Zkratka Funkce

[F1] Nápověda.

[F2] Přejmenovat soubor nebo adresář.

[Delete] Přesunout soubor do Koše.

[Alt+Nahoru] Přejı́t výše (v hierarchii).

[Alt+Vlevo] Přejı́t na předchozı́ (v historii).

[Alt+Vpravo] Přejı́t na následujı́cı́ (v historii).

[Alt+Home] Přejı́t na domácı́ adresář uživatele.

[Ctrl+A] Vybrat (označit) vše.

[Ctrl+B] Upravit záložky.

Tabulka 7: Klávesové zkratky Nautila . . .



Základy práce s Mandrakelinuxem 107

Zkratka Funkce

[Ctrl+D] Přidat aktuálnı́ stránku mezi záložky.

[Ctrl+F] Najı́t (na webové stránce).

[Ctrl+I] Zobrazit vlastnosti vybraného objektu.

[Ctrl+M] Vytvořit odkaz.

[Ctrl+N] Nové okno (otevřı́t).

[Ctrl+O] Otevřı́t vybraný objekt v hlavnı́m okně.

[Ctrl+L] Přepnout do řádku s adresou.

[Ctrl+R] Obnovit obsah okna.

[Ctrl+W] Zavřı́t okno.

[Ctrl++] Zvětšit (zvětšı́ pı́smo/ikony v okně).

[Ctrl+-] Zmenšit.

[Ctrl+Shift+N] Nový adresář (vytvořit).

[Ctrl+Shift+O] Otevřı́t vybraný objekt v novém okně Nautila.

[Ctrl+Shift+W] Zavřı́t všechna okna Nautila.

Tabulka 7: Klávesové zkratky Nautila

Stejně jako v Konqueroru je dostupnost některých klávesových zkratek dána obsahem
hlavnı́ho okna. Jednotlivé klávesové zkratky se zobrazujı́ také v menu Nautila – u těch
položek, ke kterým jsou přiřazeny.

Ovládacı́ centrum KDE

Ovládacı́ centrum prostředı́ KDE je jedinečné mı́sto, kde lze snadno a jednoduše
nastavit vzhled a chovánı́ celého prostředı́ KDE. Setkali jsme se s nı́m nebo s jeho částmi
(moduly) v předchozı́m textu již několikrát. Ovládacı́ centrum KDE najdete v menu
KDE, položka Nastavenı́→Nastavenı́ vašeho pracovnı́ho prostředı́.

Jak sami vidı́te na obrázku 95, možnosti nastavenı́ prostředı́ KDE jsou opravdu ob-
rovské. Nastavenı́m jsou ovlivňovány také všechny KDE aplikace. Nastavovat můžete
dle libosti vzhled, barvy a pı́sma, dále komponenty jako kontrolu pravopisu, asociace
souborů, periférie (klávesnice, myš), napájenı́, zvuky. Zkrátka všechno týkajı́cı́ se pro-
středı́ a práce v něm. Na obrázku vidı́te nastavenı́ šetřiče obrazovky.

Pomocı́ Ovládacı́ho centra KDE lze dı́ky rozšiřujı́cı́m modulům měnit i systémová nasta-
venı́, na která nemáte jako obyčejný uživatel právo. V Ovládacı́m centru se to projevı́
tı́m, že nebudete moci dané nastavenı́ upravit. V takovém přı́padě použijte volbu Admi-
nistrátorský režim, pak budete vyzváni k zadánı́ hesla uživatele root. Po jeho ověřenı́ již
můžete nastavenı́ měnit.
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Podrobný popis všech nastavenı́ bohužel přesahuje možnosti této přı́ručky, proto
doporučuji, abyste prostudovali možnosti Ovládacı́ho centra KDE sami.

Obrázek 95: Ovládacı́ centrum KDE

Ovládacı́ centrum GNOME

Ovládacı́ centrum GNOME spustı́te z hlavnı́ho GNOME menu zvolenı́m položky
Systém→Nastavenı́→GNOME→Ovládacı́ centrum GNOME. Kromě toho můžete přı́mo
z menu Systém→Nastavenı́→GNOME samostatně spouštět jeho části.

Zdá-li se vám Ovládacı́ centrum GNOME zanořeno přı́liš hluboko v hierarchii nabı́dek,
zkuste zadat Preferences:/// do řádku s adresou v Nautilovi.

Základnı́ možnosti Ovládacı́ho centra GNOME vidı́te na obrázku 96. Po klepnutı́ na
vybranou ikonu se objevı́ dalšı́ okno s nastavenı́m vybrané oblasti. Některé možnosti
jsou dostupné až po vybránı́ položky Pokročilé.

Popis všech nastavenı́ značně přesahuje, stejně jako u Ovládacı́ho centra KDE, mož-
nosti této přı́ručky. Uživatelům GNOME proto doporučı́m, aby prozkoumali všechny
možnosti Ovládacı́ho centra svého prostředı́ sami.

Ostatnı́ grafická prostředı́ v Linuxu majı́ obvykle podobné možnosti nastavenı́ a někdy
i podobné ovládacı́ programy. IceWm má svůj Icepref, FluxBox má Fluxconf, Enlighte-
nment má E-conf, a tak podobně. Prozkoumejte své prostředı́, zda-li podobný program
neobsahuje.
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Obrázek 96: Ovládacı́ centrum GNOME

Jak spouštět aplikace jménem?

Dále v kapitole se budu věnovat výčtu a popisu některých aplikacı́. Někdy je rych-
lejšı́ než zdlouhavé hledánı́ v menu spouštět aplikaci přı́mo jménem. Prostředı́ KDE
i GNOME na to majı́ speciálnı́ dialog, který se vyvolává klávesovou zkratkou[Alt+F2].
Ta funguje i v XFCE, V IceWm zkuste [Ctrl+Alt+mezernı́k].

Oba tyto dialogy poskytujı́ standardnı́ funkce. Umı́ spouštět programy v konzoli,
zadávat jim parametry, pamatujı́ si historii zadávaných přı́kazů a podobně. Vı́ce již
prozradı́ obrázky 97 a 98.

Obrázek 97: Spuštěnı́ aplikace v KDE Obrázek 98: Spuštěnı́ aplikace v GNOME

Aplikace prostředı́ KDE a GNOME

Závěrem textu o prostředı́ch KDE a GNOME bych se chtěl trochu věnovat jejich
aplikacı́m. Proto zde uvedu krátký seznam nativnı́ch aplikacı́ obou prostředı́, vždy
s jejich stručným popisem a také s několika málo ukázkami.
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KDE aplikace

Program Popis programu

KWord Rámcově orientovaný textový editor, součást kancelářského
balı́ku KOffice. Poskytuje uživateli množstvı́ funkcı́ a do-
statečný komfort při editaci dokumentu. V poslednı́ch ver-
zı́ch se výrazně zlepšil import dokumentů z Microsoft Of-
fice. KWord v akci vidı́te na obrázku 99. Najdete jej v menu
Kancelář→Textové procesory.

KSpread Tabulkový procesor, součást balı́ku KOffice. Také umož-
ňuje import souborů z Microsoft Office. Najdete jej v menu
Kancelář→Tabulky.

KPresenter Sofistikovaný nástroj pro výrobu prezentacı́, opět součást ba-
lı́ku KOffice. Přı́klad takové prezentace vidı́te na obrázku 100.
Najdete jej v menu Kancelář→Prezentace.

KChart Nástroj pro tvorbu grafů, součást KOffice. KChart je využı́ván
i ostatnı́mi aplikacemi z tohoto kancelářského balı́ku. Najdete
jej v menu Kancelář→Grafy.

KFormula Editor vzorců, součást KOffice. Stejně jako KChart je využı́-
ván dalšı́mi programy z tohoto balı́ku. Najdete jej v menu
Kancelář→Textové procesory.

KVivio Nástroj pro tvorbu diagramů, součást KOffice. Najdete jej
v menu Kancelář→Grafy.

Pracovnı́
plocha
KOffice

Pomocný nástroj pro práci s balı́kem KOffice integrujı́cı́
všechny funkce balı́ku do jednoho mı́sta. Najdete jej v menu
Kancelář→Přı́slušenstvı́.

KMail Poštovnı́ klient, umožňuje i čtenı́ news. Najdete jej v menu
Internet→Pošta.

Kontact Je v podstatě Kmail rozšı́řený o dalšı́ funkce jako je správa
kontaktů, plánovánı́ a týmová spolupráce. Najdete jej v menu
Internet→Pošta.

Karbon14 Vektorový editor pro prostředı́ KDE. Najdete jej v menu
Multimédia→Grafika.

KPaint Velmi jednoduchý program na malovánı́ obrázků. Najdete jej
v menu Multimédia→Grafika.

KView Rychlý prohlı́žeč obrázků různých formátů. Najdete jej
v menu Multimédia→Grafika.

Tabulka 8: Některé aplikace prostředı́ KDE . . .
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Program Popis programu

Kooka Program pro skenovánı́ obrázků. Skenery ale neobsluhuje
sám, k ovládánı́ skenerů použı́vá balı́ček Sane. Najdete jej
v menu Multimédia→Grafika.

KMix Zvukový mixer KDE. Po spuštěnı́ a zavřenı́ okna zůstane v pa-
nelu jako applet a nahraje se i při dalšı́m startu KDE. Najdete
jej v menu Multimédia→Zvuk.

KsCD Přehrávač CD, po spuštěnı́ se chová podobně jako KMix. Umı́
načı́tat jména skladeb a interpretů z Internetu. Najdete jej
v menu Multimédia→Zvuk.

KMidi Přehrávač MIDI souborů (menu Multimédia→Zvuk).

Noatun Přehrávač multimediálnı́ch souborů – MP3, OGG, MPEG
nebo AVI. Najdete jej v menu Multimédia→Zvuk.

KSnapshot Snı́mač obrazovky, byly jı́m pořı́zeny např. obrázky do tohoto
manuálu. Najdete jej v menu Multimédia→Grafika.

Tabulka 8: Některé aplikace prostředı́ KDE

Obrázek 99: Textový editor KWord
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Obrázek 100: KPresenter – nástroj na tvorbu prezentacı́

Obrázek 101: KView a prohlı́ženı́ obrázků Obrázek 102: Přehrávač Noatun

Obrázek 103: Přehrávač CD jménem KsCD
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GNOME aplikace

Program Popis programu

Abiword Multiplatformnı́ textový editor (běžı́ i pod Windows). Nenı́
součástı́ základnı́ instalačnı́ sady Mandrakelinuxu, balı́čky
s nı́m jsou v Contribu (bývá součástı́ lepšı́ch edicı́).

Gnumeric Tabulkový procesor s velmi dobrou kompatibilitou se sou-
bory Microsoft Excelu. Najdete jej v menu Kancelář→Tabulky,
ukázka je na obrázku 104.

The GIMP Program na úpravu rastrových obrázků, jeden z nejlep-
šı́ch dostupných v Mandrakelinuxu. Najdete jej v menu
Multimédia→Grafika.

Evolution Velmi kvalitnı́ poštovnı́ a groupware klient. Najdete jej v menu
Internet→Pošta.

Planner Program pro plánovánı́ projektů (bývalý MrProject).

Sketch, So-
dipodi

Vektorové editory. Sketch najdete v menu Kancelář→Kreslenı́,
Sodipodi nenı́ součástı́ základnı́ instalačnı́ sady ale je
v Contribu.

Dia Šikovný prográmek na kreslenı́ schémat a diagramů, který
můžete vidět na obrázku 105. Najdete jej v Kancelář→Grafy.

GQView Rychlý prohlı́žeč obrázků různých formátů. Najdete jej
v menu Multimédia→Grafika.

GnuCash Aplikace pro vedenı́ drobného účetnictvı́. Najdete jej v menu
Multimédia→Grafika.

Gaim Klient pro různé komunikačnı́ sı́tě (ICQ, Jabber, AOL). Na-
jdete jej v menu Multimédia→klienti pro službu AOL.

Epiphany Rychlý webový prohlı́žeč postavený na jádře Mozilly a zamě-
řený výhradně na webové stránky.

Gtktalog Aplikace pro tvorbu nebo lépe řečeno pro indexaci obsahu
CD a DVD médiı́ s komfortnı́m prohledávánı́m a možnostı́
práce s obsahem archı́vů.

FileRoller Archivačnı́ nástroj s podporou mnoha různých druhů kom-
primovaných archı́vů.

DC GUI Grafická nástavba klienta výměnné sı́tě Direct Connect. Nenı́
součástı́ základnı́ instalačnı́ sady ale lze jej najı́t v alternativ-
nı́ch zdrojı́ch software.

Tabulka 9: Aplikace prostředı́ GNOME
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Obrázek 104: Gnumeric a tabulka

Obrázek 105: Kreslenı́ diagramů v Dia
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Základy práce v přı́kazové řádce

Práce v textovém režimu na konzoli je již od doby vzniku Linuxu jeho neoddělitelnou
součástı́. Proto jsem se rozhodl zařadit sem alespoň základnı́ informace o něm. Může se
totiž stát, že se do něj jednou podı́váte – napřı́klad při instalaci ovladačů grafických karet
s čipem NVidia. Vzhledem k zaměřenı́ knihy si povı́me pouze něco málo o základech
práce a ukáži vám, že i práce v konzoli má něco do sebe.

Jak vypadá přihlášenı́ v textovém režimu jsme si již popsali v kapitole
„Start v textovém režimu“, str. 71. Po zadánı́ jména a hesla uživatele se před vámi ob-
jevı́ přı́kazový interpret, často též označovaný jako shell. Je dobré vědět, že označenı́ shell
neznamená konkrétnı́ program, to ostatně plyne z jeho českého názvu.

Použı́vat pojmenovánı́ „shell“ sice nenı́ z hlediska jazyka úplně čisté, ale v českých luzı́ch
již zdomácnělo a budu se ho většinou držet také. „Přı́kazový interpret“ je sice překlad
bezchybný, ale při použitı́ poněkud krkolomný.

V prostředı́ shellu se pracuje jinak než v grafickém režimu. Tam jsme myšı́ určovali,
co se má provést a jak. V textovém režimu práce musı́me povely – přı́kazy – zadávat tak,
že je napı́šeme a shell je pak dále zpracovává (interpretuje). Přı́kazy mohou plnit různé
funkce jako napřı́klad kopı́rovánı́ souborů, tvořenı́ archı́vů atd. Existujı́ samozřejmě
i interaktivnı́ programy, které s vámi komunikujı́.

Zadávané přı́kazy se rozlišujı́ v zásadě na dva druhy. Prvnı́ jsou externı́ programy
uložené na disku, které se vykonajı́ vždy stejně. Programy majı́ pevně danou funkci,
napřı́klad program /bin/ls vypisuje obsah adresáře. Druhou skupinou jsou internı́
přı́kazy, o jejichž vykonávánı́ se stará sám shell. V těch se mohou různé shelly lišit
– programů tohoto druhu je totiž vı́ce. V Mandrakelinuxu je jako základnı́ použı́ván
bash.

Rozdı́l mezi přı́kazovými interprety je (principiálně a vzdáleně) podobný rozdı́lu mezi
grafickými prostředı́mi. Pro práci v textovém režimu potřebujete program, který s vámi
bude komunikovat, a to je interpret přı́kazů. Má několik různých implementacı́ a bash

použı́vaný v Mandrakelinuxu je vı́ce než slušný. Zájemcům o dalšı́ možnosti bych ještě
doporučil výborný zsh. A nakonec doplňujı́cı́ informace: interpret uživatele nastavı́te ve
Správci uživatelů, viz kapitola „Uživatelé a skupiny“, str. 200.

Internı́ch přı́kazů shellu je mnoho a dajı́ se s nimi provádět zajı́mavosti jako napřı́klad
logické nebo jednoduché programové konstrukce. Zájemcům o všechny jeho možnosti
bych doporučil man bash, což je opravdu lahůdka. Z literatury určitě nepochybı́te
napřı́klad s [LDP03]. Mezi dostupnou literaturou považuji za nejlepšı́ [Vych03], která je
velmi dobře metodicky zpracována a po jejı́m přečtenı́ pravděpodobně zı́skáte dojem,
že problematice opravdu rozumı́te.

Jestli některým z vás připomı́ná tento způsob práce starý DOS, je to na prvnı́ pohled, tak
ale nenechte se odradit. Srovnávat možnosti a komfort obou prostředı́ je nemyslitelné!

Úprava textu v přı́kazové řádce

Začněme samotnou editacı́ přı́kazů. Text – přı́kaz – psaný na přı́kazovou řádku lze
editovat klasickým způsobem pomocı́ šipek a klávesy [Delete]. Kromě toho existuje
několik zajı́mavých klávesových zkratek, které tuto práci podstatně urychlujı́.
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Uvedu zde rovnou i některé dalšı́, trochu pokročilejšı́ zkratky. Možná se vám budou
zdát přı́liš složité nebo dokonce zbytečné, ale časem zjistı́te, že svůj smysl majı́.

Zkratka Význam

[Nahoru] Procházı́ historiı́ přı́kazů směrem zpět.

[Dolů] Procházı́ historiı́ přı́kazů směrem dopředu.

[Ctrl+R] Vyhledává v historii přı́kazů podle zadaného ře-
tězce, dalšı́ stisk [Ctrl+R] vyhledává již zadaný
řetězec znovu dále v historii.

[Tabulator] Doplňuje jména souborů a nebo programů (z nasta-
vených cest). Opravdová legrace ovšem začı́ná až
po instalaci balı́čku bash-completion, viz dále.

[Ctrl+A] Posun na začátek řádku, obvykle funguje i klávesa
[Home].

[Ctrl+E] Posun na konec řádku, obvykle funguje i klávesa
[End].

[Ctrl+U] Smazánı́ všech znaků od kurzoru do konce řádku.

[Ctrl+K] Smazánı́ všech znaků od kurzoru do začátku řádku.

[Ctrl+L] Smaž obsah obrazovky (vyčistit).

[Ctrl+ ] Krok zpět v editaci (undo).

[Shift+PageUp] Procházı́ na konzole historii výpisů směrem zpět.
V textovém režimu to platı́ jen do doby, než se pře-
pnete mezi konzolemi, pak se historie ztratı́.

[Shift+PageDown] Procházı́ na konzole historii výpisů směrem
dopředu.

[Ctrl+C] Ukončı́ probı́hajı́cı́ program.

[Ctrl+S] Pozastavı́ probı́hajı́cı́ program.

[Ctrl+Q] Obnovı́ činnost pozastaveného programu.

[Ctrl+Z] Odsune program na pozadı́ a předá vám přı́kazo-
vou řádku zpět.

Tabulka 10: Klávesové zkratky přı́kazového řádku

Zadávánı́ přı́kazů a výzva

Po přihlášenı́ se zobrazı́ tzv. výzva shellu – řádek končı́cı́ znakem $. Do něj pı́šete
přı́kazy, čı́mž řı́káte, co chcete provést. Že jste se zadávánı́m oznámı́te klávesou[Enter].
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Výzva uživatele root začı́ná znakem # a to zcela záměrně. Nenı́ totiž od věci mı́t stále
na očı́ch, že jste root a přitom dávat pozor na to, co vlastně děláte. Komentář najdete
v kapitole „Proč nedělat vše jako root . . . “, str. 60.

Po stisku klávesy [Enter] převezme shell zapsané povely a pokusı́ se je vyhodnotit
(provést). Výsledkem bude pravděpodobně nějaký výpis a poté vám shell předá řádek
zpět. Vše je demonstrováno na následujı́cı́ ukázce:

[test@bibri priklad]$ ls
manual.pdf text.txt
[test@bibri priklad]$

Po zadánı́ přı́kazu ls došlo k vypsánı́ obsahu adresáře a uživatel dostal řádek zpět.
Řetězec „[bibri@bibri priklad]“ má informačnı́ charakter a v tomto přı́padě řı́ká, že ten,
kdo pracuje, je uživatel jménem „test“ na počı́tači „bibri“ a jeho pracovnı́ adresář je
„priklad“. Bude se tedy měnit podle toho, kdo a kde bude pracovat.

Tvar „[jmeno@pocitac adresar]“ nenı́ povinný. Určuje jej proměnná prostředı́ PS1. Pro-
měnná prostředı́ je zjednodušeně řečeno prostředek, jak uchovávat některá nastavenı́
a ovlivňovat např. chovánı́ programů. Vı́ce v doporučené literatuře.

Většina přı́kazů akceptuje parametry, kterými řı́káte, co přesně majı́ přı́kazy udělat.
Dáváte jim konkrétnı́ povely. Každý přı́kaz akceptuje jiné parametry a i parametry
stejného jména mohou mı́t u jiných přı́kazů jiný význam. Parametr --help je poměrně
obecný a vypı́še na obrazovku nápovědu k přı́kazu včetně seznamu akceptovaných
parametrů. Pro ilustraci uvedu opět ukázku:

[test@bibri priklad]$ ls -l
celkem 11M
-rw-r--r-- 1 bibri bibri 11M úno 26 04:43 manual.pdf
-rw-rw-r-- 1 bibri bibri 14 úno 26 04:42 text.txt
[test@bibri priklad]$

Přı́kaz ls dostal parametrem -l sděleno, že má použı́t podrobný (dlouhý) výpis
a proto vypsal kromě jmen souborů také dalšı́ informace jako napřı́klad jejich velikost,
čas přı́stupu atd. Zřejmě si řı́káte, že nenı́ možné pamatovat si všechny přı́kazy a jejich
parametry a běžně je použı́vat. Jestli to možné je, to nevı́m, ale vı́m, jak si práci ulehčit.

V prvnı́m přı́padě nesmı́me zapomı́nat, že máme klávesu [Tabulator]. Ta nám
doplnı́ název přı́kazu v přı́padě, že si na celý nevzpomeneme. Kromě toho mohou při
hledánı́ něčeho nepřesně definovaného pomoci přı́kazy apropos a whatis. Na často
použı́vané přı́kazy i s jejich parametry lze vytvořit tzv. alias pomocı́ přı́kazu stejného
jména (seznam všech zı́skáte zadánı́m bez parametru). Vyrobı́me-li alias „la“:

alias la=’ls -la’

tak zadánı́m la obdržı́me ten samý výsledek, jako kdybychom použili celý přı́kaz ls
-la. Jednoduché, ale účinné. S parametry přı́kazů pomůže bud’ jejich vlastnı́ parametr
--help nebo jejich tzv. manuálové stránky. Ty jsou součástı́ balı́čků s programy a máte
je na disku k dispozici a okamžitému použitı́. Vyvolávajı́ se man přı́kaz, což zobrazı́
manuálovou stránku ke konkrétnı́mu „přı́kazu“.

V prostředı́ manuálových stránek se v textu pohybujte šipkami [Nahoru] nebo
[Dolů]. Pomocı́ klávesy [/] (lomı́tko) můžete v manuálové stránce vyhledávat. Všim-
něte si, že na konci každé manuálové stránky jsou odkazy na manuálové stránky dalšı́ch
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přı́buzných programů. Prohlı́ženı́ ukončı́te stiskem klávesy [q]. Podobné ovládánı́ jako
man má hodně programů určených pro přı́kazovou řádku (less, more, vi, atd.).

Nainstalujete-li si balı́k bash-completion, bude vám shell pomáhat i s parametry
přı́kazů. Napı́šete-li napřı́klad ls - a stisknete [Tabulator], zobrazı́ se kompletnı́
výpis parametrů přı́kazu ls. A nejen to. Shell bude doplňovat napřı́klad i jména balı́čků
(včetně nenainstalovaných) pro program urpmi!

Jak sami vidı́te, možnosti při práci v textovém režimu jsou bohaté a komfort je slušný.
Připočteme-li k tomu automatizaci (skriptovánı́) a plánovánı́ úkolů, tak zjistı́me, že máme
k dispozici velmi výkonný nástroj. Práce s nı́m může být velmi rychlá a efektivnı́ a na
všech verzı́ch Linuxu v podstatě stejná. Rozhodně nenı́ krokem zpět, jak se občas můžeme
dočı́st v některých knihách. Samozřejmě – i zde platı́, že nic nenı́ hned a zadarmo.

Práce s konzolemi a virtuálnı́ konzole

Než se podı́váme na několik základnı́ch přı́kazů a aplikacı́, zastavı́m se u dalšı́ch
možnostı́ práce v textovém režimu a zároveň s tı́m se pokusı́m vysvětlit několik pojmů.
Doufám, že budou srozumitelné.

Nejdřı́ve si objasněme pojem konzole. Přihlásı́me-li se v textovém režimu, tak to, co
před sebou vidı́me, je konzole – černá obrazovka s blikajı́cı́m kurzorem. Potkat se můžete
i s označenı́m terminál, ale oba pojmy nejsou shodné. Terminál vycházı́ z minulosti
a označuje fyzické zařı́zenı́, které se připojovalo k sálovým počı́tačům. Rozdı́l mezi
nimi bych shrnul asi takto: jestliže konzole je pomyslná „plocha“, na které můžeme
pracovat, pak terminál je „zařı́zenı́“, se kterým pracujeme. Pravé terminály se dnes
téměř nepoužı́vajı́ a na osobnı́ch počı́tačı́ch se provádı́ jejich emulace. Možná je vám již
jasnějšı́, proč v grafickém režimu spouštı́te emulátor terminálu, abyste dostali přı́kazový
řádek.

Dále se pokusı́m rozlišovat mezi pracı́ v přı́kazovém řádku na konzoli – tak, jak jsem
ji popsal ted’, a pracı́ v libovolném přı́kazovém řádku. Přı́kazový řádek totiž můžete
zı́skat i v grafickém režimu pomocı́ výše zmı́něného emulátoru terminálu. Práce v nich
je stejná, přı́kazy i klávesové zkratky také, ale některá specifika platı́ jen pro textové
konzole (přepı́nánı́ konzolı́, přepı́nánı́ klávesnice, práce s myšı́).

Virtuálnı́ konzole jsou pak velmi podobné virtuálnı́m pracovnı́m plochám z kapitoly
„Virtuálnı́ pracovnı́ plochy“, str. 88. Rozdı́l je napřı́klad v tom, že virtuálnı́ pracovnı́ plo-
chy patřı́ jednomu uživateli, zatı́mco virtuálnı́ konzole mohou patřit uživatelům různým
podle toho, kdo se na ně přihlásı́. V podstatě simulujı́ několik obrazovek/počı́tačů, proto
virtuálnı́. Konzole máme dvojı́ho druhu: textové a grafické. Abychom mezi nimi mohli
rozlišovat, majı́ přiřazena čı́sla a v Mandrakelinuxu jsou konzole 1-6 textové a dalšı́
grafické.

Na konzolı́ch 1-6 běžı́ standardně emulátor terminálu mingetty, který nám
zpřı́stupnı́ šest textových konzolı́. Startujete-li automaticky do grafického režimu,
zabere prvnı́ volnou grafickou konzoli (sedmou celkem) správce obrazovky (viz
„Správce obrazovky“, str. 64). Nynı́ je již jasné, že mingetty i správce obrazovky majı́
stejný úkol – povolit přı́stup k počı́tači autorizovaným uživatelům a ostatnı́ odmı́tnout.

Jestliže startujete systém v textovém režimu, můžete si grafické prostředı́ spustit
sami přı́kazem startx. Zabrána bude prvnı́ volná grafická konzole, tedy sedmá cel-
kem – prvnı́ch šest je textových. Budete-li chtı́t spustit zároveň dalšı́ grafické prostředı́,
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použijte přı́kaz startx -- :n, kde n zvětšujte od jedničky nahoru, jako prvnı́ se totiž
zabı́rá grafická konzole označená čı́slem nula. Grafická konzole čı́slo jedna zabere osmou
konzoli celkem a tak dále. Tento poznatek je důležitý, budete-li chtı́t konzole přepı́nat.

V textových konzolı́ch funguje pro přepı́nánı́ virtuálnı́ch konzolı́ zkratka [Alt+Fn],
kde n je čı́slo požadované konzole. Kromě toho je možné pomocı́ [Alt+Doleva]
a [Alt+Doprava] procházet konzole cyklicky. V grafickém režimu musı́me ke klá-
vesové zkratce přidat jednu klávesu navı́c: [Ctrl+Alt+Fn].

Počet textových konzolı́ je definován spolu s programem, který je bude obsluhovat,
v souboru /etc/inittab.

V textové konzoli funguje i myš a to podobným způsobem, jako v grafice. Funguje
i schránka, když něco označı́te pomocı́ levého tlačı́tka, lze prostřednı́m (nebo pravým)
tlačı́tkem obsah schránky vložit na mı́sto kurzoru. Data ze schránky můžete přenášet
i mezi různými textovými konzolemi. Budete-li chtı́t myš v konzoli provozovat, nain-
stalujte si balı́ček gpm a zajistěte spuštěnı́ této služby při startu.

České prostředı́ v konzoli

V konzoli funguje česká klávesnice, takže jestli jste nastavili při instalaci české pro-
středı́, pı́še vám konzole česky automaticky.

Přepı́nánı́ klávesnice z české (slovenské) na anglickou a zpět se na textové konzoli pro-
vádı́ stiskem klávesy [Pause/Break]. V emulátorech terminálu v grafickém prostředı́
samozřejmě platı́ klávesová zkratka platná tam.

Také hlášenı́ programů jsou lokalizována a programy se řı́dı́ nastavenı́m pro-
středı́ – tzv. locales. Jde o proměnné, které určujı́, jakým způsobem se majı́ programy
chovat v národnı́m prostředı́. Vı́ce o locales pro české prostředı́ najdete napřı́klad
ve [Vych03]. V Mandrakelinuxu je systémové nastavenı́ locales uloženo v souboru
/etc/sysconfig/i18n a pro jednotlivé uživatele pak v jejich souboru ˜/.i18n.

Základnı́ přı́kazy

Již jsme si popsali některé obecné vlastnosti práce v textovém režimu a zbývá to
nejdůležitějšı́ – přı́kazy. Na to, abyste mohli v přı́kazovém řádku pracovat, potřebujete
znát jména přı́kazů. Několik základnı́ch vám ukáži. Kompletnı́ výčet nebo alespoň ro-
zumný popis některých dále uvedených přı́kazů by brzy zaplnil celou tuto knihu, proto
vám poradı́m, hledejte v odborné literatuře. Výborným začátkem může být napřı́klad
[LDP03], dostupná i v elektronické podobě nebo již několikrát zmiňovaná [Vych03].
A nynı́ již několik málo slı́bených přı́kazů:

Přı́kaz Význam

apropos Hledá podobné výrazy v indexu nápovědy, viz whatis.

at Spuštěnı́ přı́kazu v určenou dobu.

Tabulka 11: Přı́kazy pro konzoli . . .



120 Použı́váme Mandrakelinux 10.1

Přı́kaz Význam

cat Výpis souboru.

cd Přecházı́ mezi adresáři. Bez parametrů přejde do domov-
ského adresáře uživatele (˜).

cp Kopı́ruje soubory.

df Zobrazuje volné mı́sto na oddı́lech.

du Zobrazuje mı́sto zabrané soubory.

date Vypsánı́ času a data.

eject Vysunuje a zasunuje CD/DVD mechaniku.

find Hledá soubory podle zadaných kritériı́.

free Vypisuje obsazenı́ paměti.

grep Vyhledává výskyt řetězce.

halt Vypnutı́ systému.

chmod Měnı́ přı́stupová práva k souborům.

chown Měnı́ vlastnı́ka souborů a adresářů.

init Přepı́ná mezi úrovněmi běhu systému, vı́ce informacı́ na-
jdete v kapitole „Spouštěnı́ služeb“, str. 196.

kill Ukončuje procesy (ne vždy).

less Vypisuje obsah textových souborů.

ln Vytvářı́ odkazy na soubory (linky), detaily hledejte v kapi-
tole „Co je to link, symlink?“, str. 258.

locate Hledá soubory jinak a rychleji než find. Musı́te mı́t nain-
stalován balı́ček slocate, který si každý den udělá index
disku, ve kterém pak vyhledává.

mkdir Vytvářı́ adresáře.

mount Připojuje výměnná zařı́zenı́.

mv Přesouvá nebo přejmenovává soubory.

nice Spouštı́ programy se změněnou prioritou.

passwd Měnı́ heslo uživatele.

ps Zobrazuje spuštěné procesy.

pwd Vypisuje aktuálnı́ adresář uživatele.

reboot Restartuje systém.

Tabulka 11: Přı́kazy pro konzoli . . .
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Přı́kaz Význam

renice Měnı́ prioritu již spuštěných programů (pouze uživatel
root).

rm Maže soubory.

shutdown Vypı́ná (parametr -h) nebo resetuje (parametr -r) počı́tač.

sort Třı́dı́ zadaná data.

startx Spouštı́ grafické prostředı́ z textové konzole.

su Přepı́ná identitu uživatele.

umount Odpojuje výměnná zařı́zenı́.

whatis Hledá výraz v indexu nápovědy. Databáze se automaticky
generuje každou noc z dostupných manuálových stránek.

who Zobrazuje přihlášené uživatele.

Tabulka 11: Přı́kazy pro konzoli

Jak jsem předeslal, výpis je spı́še ilustrativnı́, vı́ce informacı́ najdete v odborné litera-
tuře. Ukončenı́ práce – odhlášenı́ – se v textovém režimu provádı́ přı́kazem logout nebo
klávesovou zkratkou [Ctrl+D].

Některé aplikace pro práci v přı́kazovém řádku

Když jsem na začátku kapitoly o základech práce v Mandrakelinuxu tvrdil, že práce
v něm je možná, nelhal jsem. Ovšem na rozumnou práci jsou potřeba aplikace, s pou-
hým kopı́rovánı́m souborů z mı́sta na mı́sto určitě nevystačı́te. Tak jako v kapitole
„A kde jsou mé ostatnı́ oblı́bené aplikace?“, str. 226, uvádı́m i zde různé aplikace pro
různé oblasti použitı́. Dalšı́ aplikace najdete napřı́klad v různých adresářı́ch software
pro Mandrakelinux.

Oblast Aplikace

Editory vi, emacs, internı́ editor mc, pico.

Sazba textu TEX, LATEX1.

Správa souborů Midnight Commander (mc).

Správa software urpmi, rpm.

Tabulka 12: Aplikace pro konzoli . . .

1LATEX, přesněji pdfCSLATEX, byl použit při psanı́ a sazbě této knihy.
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Oblast Aplikace

Správa systému drakxtools – nástroje Mandrakelinuxu pro textový
režim, vı́ce informacı́ o nich najdete dále v kapi-
tole o správě systému. Balı́ček s nimi se jmenuje
drakxtools-newt.

Vzdálená správa ssh.

Sledovánı́ systému top, free.

Pošta pine, mutt, mail.

WWW Arachne, Links, Lynx, w3m.

FTP ftp, ncftp, lftp, wget.

ICQ micq, naim, ysm.

Audio mpg123, mpg321, ogg123, cdplay.

Grabovánı́ cdparanoia, cdda2wav, lame, bladeenc, oggenc.

Vypalovánı́ cdrecord, cdrdao, mkisofs, growisofs.

Archivace tar, gzip, bzip2, zip.

Video mplayer a xine (+framebuffer nebo aalib :).

Vývoj emacs, vim, rhide, gcc, gdb, freepascal.

Tabulka 12: Aplikace pro konzoli

Jedna poznámka k editorům. Zkušenosti ukazujı́, že klasické editory jako Emacs nebo
ViM, přestože patřı́ mezi špičkové nástroje, nejsou zpočátku úplně jednoduché na
pochopenı́. Budete-li potřebovat „nějaký editor“ nutně a rychle, doporučı́m vám in-
ternı́ editor Midnight Commanderu (viz kapitola dále). Editor spustı́te přı́kazem mc -e

jmeno souboru, přı́padně použijete klávesu [F4] nad jménem souboru v panelu mc.

Raději ještě upozornı́m, že textové editory v textovém režimu práce opravdu jen
editujı́ text. Velikost pı́sma nebo styl odstavce v nich změnı́te jen těžko. Programy pro
úpravu dokumentů podobným způsobem se označujı́ jako textové procesory.

I u tohoto výčtu platı́, že se nesnažı́ být úplný ani přesný. Měl by pouze demonstrovat
dostupnost programů pro přı́kazovou řádku těm z vás, které to zajı́má. Při hledánı́
aplikacı́ pro vaše potřeby bych doporučil podı́vat se do některého z bohatých zdrojů
software, viz kapitola „Zdroje software pro Mandrakelinux “, str. 272. Obvykle obsahujı́
i speciálnı́ kategorii se softwarem pro přı́kazovou řádku.

Práce na textových konzolı́ch kupodivu nemusı́ nutně znamenat jen textový režim. Vı́ce
možnostı́ budete mı́t při použitı́ tzv. framebufferu, který umožňuje přı́mý přı́stup do paměti
videokarty. S jeho pomocı́ se dá na textové konzoli i přehrávat video.
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Správce souborů Midnight Commander

Kdo zná stařičký Norton Commander, tomu nebude ani Midnight Commander cizı́.
Pro spoustu uživatelů představuje užitečného pomocnı́ka při práci v textovém režimu.
Kromě základnı́ch operacı́ se soubory disponuje napřı́klad i FTP klientem nebo poměrně
schopným a často využı́vaným internı́m editorem.

Midnight Commander spustı́te přı́kazemmc. Objevı́-li se chybové hlášenı́, pravděpo-
dobně jej nemáte nainstalován. Jako uživatel root jej nainstalujete přı́kazem urpmi mc.
Po startu se objevı́ klasické modré prostředı́ dvou-panelového správce souborů, přesně
jako na obrázku 106. Dole na poslednı́m řádku vidı́te seznam funkčnı́ch kláves i s jejich
významem.

Setkáte-li se s nefunkčnı́mi kombinacemi klávesy [Alt], zkuste mı́sto nı́ použı́t klávesu
[Escape]. Pomůže vám i s nesprávně reagujı́cı́mi funkčnı́mi klávesami. Mı́sto [Alt+h]
tedy použijete [Esc+h], mı́sto [F5] pak kombinaci [Esc+5].

Bylo by zbytečné popisovat zde všechny funkce Midnight Commandera, které si lze
projı́t v menu. Midnight Commander je navı́c dobře počeštěn. Užitečnějšı́ bude, když se
podı́váme na jeho funkčnı́ klávesy a klávesové zkratky.

Zkratka Význam

[F1 - F10] Klávesy majı́ stejný význam jako v Norton Com-
manderu a ostatnı́ch podobných programech. Vý-
znam je vypsán ve stavovém řádku dole (viz obrá-
zek 106).

[Alt+?] Vyhledávánı́ (se zapnutou českou klávesnicı́ je otaz-
nı́k [Shift+,]).

[Alt+s] Vyhledávánı́ v obsahu aktivnı́ho panelu a skok na
prvnı́ soubor zadávaného jména.

[Alt+Tabulator] Doplňovánı́ jmen a cest, stejně jako v shellu kláve-
sou [Tabulator].

[Alt+Enter] Vypsánı́ jména aktivnı́ho souboru nebo adresáře na
přı́kazový řádek dole.

[Alt+a] Vypsánı́ celé cesty aktivnı́ho panelu na přı́kazový
řádek.

[Alt+A] Vypsánı́ celé cesty neaktivnı́ho panelu.

[Alt+p] Vypı́še na přı́kazový řádek poslednı́ zadaný přı́kaz.

[Alt+h] Historie – obecně. Napřı́klad při běžné práci jde
o historii zadávaných přı́kazů, při zadávánı́ FTP
serveru jde o historii FTP serverů atd.

[Alt+H] Historie procházených adresářů.

Tabulka 13: Klávesové zkratky Midnight Commanderu . . .
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Zkratka Význam

[Alt+c] Zobrazı́ dialog pro rychlý přechod do adresáře.

[Alt+o] Nastavı́ adresář neaktivnı́ho panelu shodně s aktiv-
nı́m panelem.

[Alt+y] Přejde o krok zpět v historii adresářů.

[Alt+u] Přejde o krok dopředu v historii adresářů.

[Ctrl+\] Zobrazı́ seznam adresářů pro rychlý přı́stup.
V témže okně můžete přidat aktuálnı́ adresář nebo
některé záznamy mazat. Pamatuje si i jméno, heslo
a adresář při přı́stupu na FTP server.

[Ctrl+u] Prohodı́ oba panely.

[Ctrl+o] „Schovánı́“ MC tak, aby byl vidět přı́kazový řádek
a také naopak.

[Ctrl+r] Znovu načte obsah panelů.

[Num +] Označı́ skupinu souborů podle zadaného kritéria.

[Num −] Odznačı́ skupinu souborů podle zadaného kritéria.

Tabulka 13: Klávesové zkratky Midnight Commanderu

Kromě povelů z menu můžete zadávat i klasické přı́kazy, Midnight Commander
má dole přı́kazový řádek. Uteče-li vám výstup přı́kazu, pomůže vám klávesová zkratka
[Ctrl+O], která schová jeho okno a zobrazı́ výpisy. Někdy se stává, že mc po zadánı́
přı́kazu v této řádce vypı́še Shell už provádı́ přı́kaz. V takovém přı́padě zkontrolujte, jestli
v režimu aktivovaném pomocı́ [Ctrl+O] nemáte nějaký přı́kaz rozepsán a smažte jej
(nebo dokončete).

Obrázek 106: Midnight Commander
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Midnight Commander někdy musı́te správně nastavit pro použı́vánı́ češtiny. V menu
zvolte Nastavenı́→Zobrazenı́ bitů. Zobrazovacı́ kódová stránka musı́ být Ostatnı́ 8 bitů
a musı́ být zvolen Vstup plných 8 bitů.

Tı́mto stručným seznámenı́m s možnostmi Midnight Commanderu bych krátkou
exkurzi do přı́kazové řádky ukončil.
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Vybrané aplikace Mandrakelinuxu

V této kapitole se pokusı́m seznámit vás s aplikacemi, které považuji za nejvhodnějšı́
pro dané typy úkolů – např. psanı́ textu, sledovánı́ videa a podobně. Protože nenı́ mým
záměrem psát jejich vyčerpávajı́cı́ uživatelské manuály, najdete u jednotlivých aplikacı́
spı́še základnı́ informace, ukázky a tipy pro práci. Pokusı́m se také přidat zajı́mavé
internetové adresy vztahujı́cı́ se k aplikacı́m.

Opět to neznamená, že neexistujı́ jiné aplikace, ovšem popis všech programů do-
stupných v Mandrakelinuxu je mimo možnosti této knihy. Zájemcům bych doporučil
[Kys03], která je uživatelským směrem orientována, a nebo bohaté informačnı́ zdroje na
Internetu, viz kapitola „Odkazy a zdroje informacı́“, str. 265.

Kancelářský balı́k OpenOffice.org

OpenOffice.org je populárnı́ multiplatformnı́ kancelářský balı́k. Verze 1.1.3 je stan-
dardnı́ součástı́ Mandrakelinuxu včetně české (slovenské) lokalizace, nápovědy a kont-
roly pravopisu. Jeho součástı́ jsou tyto programy:

• OpenOffice.org Writer – kvalitnı́ nástroj pro úpravu textů s využitı́m stylů. Má
dobrou kompatibilitu s dokumenty Microsoft Wordu, umı́ je čı́st i ukládat. Najdete
jej v menu Kancelář→Textové procesory.

• OpenOffice.org Calc – tabulkový procesor s mnoha statistickými i vědeckými funk-
cemi. Kompatibilita s formátem Microsoft Excelu je na velmi slušné úrovni. Na-
jdete jej v menu Kancelář→Tabulky.

• OpenOffice.org Impress – je výkonný prezentačnı́ nástroj. Umožňuje přı́mý export
do formátu SWF (flash) pro publikaci na webových stránkách. Umı́ importovat
dokumenty z Microsoft PowerPointu. Najdete jej v menu Kancelář→Prezentace.

• OpenOffice.org Draw – univerzálnı́ program pro zpracovánı́ grafiky, at’už v rastro-
vých nebo vektorových formátech. Najdete jej v menu Kancelář→Kreslenı́.

• OpenOffice.org Math – komponenta pro psanı́ matematických vzorců využı́vaná
ostatnı́mi programy OpenOffice.org. Najdete jej v menu Kancelář→Textové proce-
sory.

Jak se můžete přesvědčit na obrázku 107, jde o klasický kancelářský balı́k se standard-
nı́m vzhledem a ovládánı́m. Kromě běžných a výše zmı́něných možnostı́ nabı́zı́ některé
dalšı́ pokročilé funkce jako napřı́klad zaznamenávánı́ maker pro často opakované úkony
nebo možnost čerpat data z externı́ databáze (MySQL).

Mnoho dalšı́ch informacı́ o balı́ku OpenOffice.org v češtině najdete na internetových ad-
resách http://oo-cs.sourceforge.net/ a http://cs.openoffice.cz. V rámci
těchto stránek je provozována i emailová konference uživatelů.

Všechny nástroje umožňujı́ rychlý export z vlastnı́ch formátů do univerzálnı́ho a pře-
nosného formátu PDF. Tato funkce je přı́stupná v menu Soubor→Exportovat do PDF nebo
přes ikonu na liště s nástroji. Nativnı́m formátem pro ukládánı́ dokumentů OpenOf-
fice.org je XML, který je komprimovaný, což má přı́znivý důsledek v podobě zmenšenı́
objemu výsledného souboru.

http://oo-cs.sourceforge.net/
http://cs.openoffice.cz
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Méně oblı́benou vlastnostı́ OpenOffice.org je jeho náročnost na zdroje počı́tače. Prvnı́
start programu obvykle zabere delšı́ dobu, ale práce s nı́m je dále již poměrně svižná. Také
s pamětı́ přı́liš nešetřı́, 128 MB lze považovat za minimum pro rozumnou práci s nı́m.
Budete-li mı́t problém s použitelnostı́, zvažte, zda využı́váte všechny jeho možnosti,
a vyzkoušejte alternativy.

Obrázek 107: Kancelářský balı́k OpenOffice.org

Velké množstvı́ hotových šablon pro aplikace z balı́ku OpenOffice.org najdete na in-
ternetové adrese http://oo-cs.sourceforge.net/templates/ a nebo na novém
portále pro uživatele http://www.openoffice.cz. Uživatelé české verze Mandrake-
linuxu majı́ na médiı́ch připravený balı́ček OpenOffice.org-cs-templates.

Protože je ovládánı́ Openoffice.org stejné nebo podobné jako u každého kancelář-
ského balı́ku tohoto typu, zaměřı́m se dále pouze na některé jeho speciálnı́ vlastnosti.

Stručně o tvorbě a výměně dokumentů

Tvorba dokumentů s OpenOffice.org je velmi jednoduchá. Balı́k disponuje všemi běž-
nými funkcemi pro tvorbu různých druhů dokumentů. Openoffice.org vypadá a ovládá
se velmi podobně jako dalšı́ programy tohoto druhu. Psát text nebo tvořit tabulku lze
ihned po založenı́ nového dokumentu klepnutı́m na jeho pracovnı́ plochu.

Při prvnı́ch krocı́ch se nebojte využı́t průvodce (menu Soubor→Průvodce) a nebo ho-
tových šablon ze zdroje, který jsem již zmı́nil. Pro formátovánı́ textů je nejlepšı́ použı́t

http://oo-cs.sourceforge.net/templates/
http://www.openoffice.cz
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nástroj jménem Stylista, který vám umožnı́ mı́sto tvrdého formátovánı́ (tzn. přesně veli-
kost a typ pı́sma) použı́vat upravitelné styly. Při psanı́ textu pak jednotlivým elementům
přiřadı́te styl, který je kdykoliv lehce právě s pomocı́ stylisty upravitelný.

Protože je práce s OpenOffice.org tématem na samostatnou knihu, doporučuji vám knihu
od Pavla Satrapy OpenOffice.org pro zelenáče, vydanou nakladatelstvı́m Neokortex.

Pro výměnu dokumentů nebo společné úpravy doporučuji využı́t tzv. sledovánı́ změn,
které najdete v menu Úpravy. Při úpravě společného dokumentu stačı́ pomocı́ volby
Zaznamenávat zapnou sledovánı́ změn v dokumentu. Princip vypadá podle popisu po-
měrně složitě, ale nenı́ tomu tak a práce je velmi jednoduchá. Sledovánı́ změn rozhodně
doporučuji při týmové spolupráci alespoň vyzkoušet.

Změny budou patřičně vizuálně zvýrazněny a budou po uloženı́ dokumentu vi-
ditelné i ostatnı́m. Ti je mohou přijmout, odmı́tnout nebo přı́padně navrhnout úpravy
vlastnı́. Všechny možnosti najdete v menu Zaznamenávat a doporučuji prostudovat do-
kumentaci. Změny v dokumentech lze sledovat na základě autora, data a mnoha dalšı́ch
specifik. OpenOffice.org nabı́zı́ i možnost sloučenı́ dvou změněných dokumentů.

Kompatibilita s MS Office

Častou otázkou nových uživatelů OpenOffice.org je jeho kompatibilita s dokumenty
vytvořené pomocı́ balı́ku MS Office. Jak to tedy je? Dokumenty MS Office můžete
v OpenOffice.org čı́st, upravovat a ukládat. Jistě jste si všimli, že v dialogu pro ote-
vřenı́ souboru se zobrazujı́ i dokumenty programů jako Word nebo Excel. Nenı́ tedy nic
jednoduššı́ho než požadovaný dokument vybrat a otevřı́t. OpenOffice.org si poradı́ se
soubory MS Office verze 95/97/2000/XP.

Při otevı́ránı́ dokumentů MS Office můžete někdy narazit na problémy s makry
nebo fonty. Fonty se zabývá dalšı́ kapitola a problémy s makry lze vyřešit pomocı́ menu
Nástroje→Volby. Zde v sekci Načı́tánı́ a ukládánı́ zkontrolujte a povolte nahrávánı́ kódu
Visual Basicu (Vlastnosti VBA) a také povolte konverzi objektů MS Office na objekty
Openoffice.org (položka Microsoft Office). Toto nastavenı́ by mělo kompatibilitu s formáty
MS Office zlepšit.

Ukládat ve formátu MS Office lze stejně jednoduchým způsobem. Zvolte z menu
Soubor→Uložit jako a vyberte vámi požadovaný Typ souboru. V dostupné nabı́dce formátů
naleznete i formáty MS Office výše uvedených verzı́.

OpenOffice.org a pı́sma

Při importu dokumentů z platformy Windows můžete někdy narazit na problémy
s pı́smem v dokumentech, který je způsoben nepřı́tomnostı́ stejných pı́sem v Mandra-
kelinuxu. Projevit se to může např. problémy při zobrazovánı́ nebo tisku dokumentu.
Poměrně jednoduchým řešenı́m v přı́padě, že máte na disku i Windows oddı́l, je impor-
tovat pı́sma z oddı́lu Windows. S úkolem vám pomůže Ovládacı́ centrum Mandrake,
viz kapitola „Pı́sma“, str. 198.

Poměrně jednoduchým řešenı́m je použı́t průvodce pro instalaci nových fontů z In-
ternetu. Najdete jej v menu Průvodce→Instalovat nové fonty z Internetu. Po spuštěnı́ zvolte
český nebo slovenský jazyk a pokračujte dále podle pokynů.

Dalšı́ možnostı́ je provést náhradu chybějı́cı́ch pı́sem. Stručně řečeno, řeknete ba-
lı́ku OpenOffice.org, která pı́sma nemáte a že je při práci s dokumenty chcete nahradit
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pı́smy vlastnı́mi (zadanými). Taková náhrada ale může mı́t někdy nepřı́znivý vliv na
formátovánı́ dokumentu a měli byste vybrat pı́sma, které majı́ české znaky.

Obrázek 108: Náhrada pı́sem v OpenOffice.org

V Mandrakelinuxu můžete použı́t i jiná TrueType pı́sma, napřı́klad volně dostupná,
jejichž licenčnı́ podmı́nky to povolujı́, nebo pı́sma zakoupená. Zajı́mavá je i adresa
http://sourceforge.net/projects/corefonts/.

Rychlý start OpenOffice.org

Pomalé prvnı́ spouštěnı́ OpenOffice.org je nočnı́ můrou některých uživatelů. Proto
vznikl projekt jménem OpenOffice.org Quickstarter, zkráceně nazývaný Oooqs. Tato apli-
kace urychlı́ spouštěnı́ aplikacı́ OpenOffice.org. Bohužel za cenu trvale zvýšené spotřeby
paměti, jde cca o 30 MB.

Obrázek 109: OpenOffice.org Quickstarter

Celý trik spočı́vá pouze v tom, že Oooqs udržuje OpenOffice.org v operačnı́ pa-
měti a tak při jeho spuštěnı́ již nenı́ třeba nic nahrávat z disku. Oooqs najdete v menu

http://sourceforge.net/projects/corefonts/
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Kancelář→Přı́slušenstvı́. Po jeho spuštěnı́ vám na panelu KDE přibude ikona a po po-
klepnutı́ na ni se zobrazı́ dialog, který vidı́te na obrázku 109. Vybránı́m dokumentu
nebo zadánı́m nového se spustı́ odpovı́dajı́cı́ komponenta OpenOffice.org

Oooqs je možné spustit i v jiném prostředı́ než KDE, pouze nebudete mı́t ikonu na panelu.
Zrychlenı́ startu je poměrně výrazné, takže určitě stojı́ za to tento program vyzkoušet.
Balı́ček oooqs najdete v Contribu nebo na médiı́ch české verze Mandrakelinuxu.

Klávesové zkratky

A pro doplněnı́ informacı́ uvádı́m ještě základnı́ seznam klávesových zkratek, které
při tvorbě dokumentů určitě využijete.

Zkratka Funkce

[F1] Nápověda k OpenOffice.org (lokalizovaná).

[Shift+F1] Kontextová nápověda.

[F5] Navigátor – procházı́ dokumentem podle jeho obsahu,
např. podle nadpisů, tabulek atd.

[F7] Spustit kontrolu pravopisu. Automatickou kontrolu lze za-
pnout v menu Nástroje→Kontrola pravopisu.

[F11] Stylista (pomáhá s formátovánı́m textu).

[Ctrl+n] Založit nový dokument stejného typu jako je otevřený do-
kument (standardně textový).

[Shift+Ctrl+n] Otevřı́t okno se šablonami Openoffice.org.

[Ctrl+o] Otevřı́t existujı́cı́ dokument.

[Ctrl+s] Uložit aktuálnı́ dokument.

[Ctrl+w] Zavřı́t aktuálnı́ dokument.

[Ctrl+p] Vytisknout aktuálnı́ dokument.

[Ctrl+c] Kopı́rovat označenou část do schránky.

[Ctrl+x] Přesunout označenou část do schránky.

[Ctrl+v] Vložit označenou část ze schránky.

[Ctrl+a] Označit vše.

[Ctrl+z] Vrátit provedenou akci (undo).

[Ctrl+f] Hledat a nahradit.

[Ctrl+q] Ukončit Openoffice.org.

Tabulka 14: Klávesové zkratky balı́ku OpenOffice.org
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Webový prohlı́žeč Mozilla

V kapitole „Konqueror – Správce souborů v KDE“, str. 98, jsme si ukázali, že pro-
středı́ KDE má vlastnı́ webový prohlı́žeč Konqueror. Ten je zároveň implicitnı́m prohlı́-
žečem v Mandrakelinuxu. Ukázat bych vám ale chtěl prohlı́žeč jiný, dle mého názoru
vyspělejšı́. Najdete jej v menu Všechny aplikace→Internet→Prohlı́žeče webu a jmenuje se
Mozilla.

Obrázek 110: Webový prohlı́žeč Mozilla

Mozilla nenı́ jen webový prohlı́žeč, jak tvrdı́ nadpis, součástı́ balı́ku je dnes kromě
webového prohlı́žeče také poštovnı́ klient a kalendář, editor HTML stránek a několik
dalšı́ch menšı́ch aplikacı́. Zaměřı́m se předevšı́m na funkce webového prohlı́žeče.

Nejvı́ce informacı́ o prohlı́žeči Mozilla v češtině včetně mnoha doplňků najdete na serveru
http://www.czilla.cz.

Podı́vejme se spolu na obrázek 110. Na hlavnı́m okně Mozilly nenı́ nic zvláštnı́ho, ob-
sahuje webovou stránku. Nové stránky můžete otevı́rat bud’v novém okně ([Ctrl+N])
nebo v nové záložce ([Ctrl+T] – stejný efekt má klepnutı́ na odkaz prostřednı́m tla-
čı́tkem myši). Zajı́mavé je okno v levé části – bočnı́ panel, který aktivujete stiskem [F9]
a který má mnoho zajı́mavých funkcı́. Bočnı́ panel je rozdělen na několik složek s těmito
jmény:

http://www.czilla.cz
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• Souvisejı́cı́ stránky – ta vám vždy zobrazı́ dalšı́ stránky, které souvisejı́ s aktuálnı́
zobrazenou webovou stránkou.

• Hledánı́ – je funkce určená pro vyhledávánı́ na Internetu. Mı́sta, na kterých je
možno vyhledávat, definujı́ tzv. vyhledávacı́ moduly. Standardně má Mozilla ně-
kolik málo vyhledávacı́ch modulů, moduly pro český internet najdete na serveru
http://www.czilla.cz. Přidánı́ modulu musı́te provést jako uživatel root.

• Záložky – obsahuje záložky Mozilly. Polı́čko Najı́t sloužı́ k rychlému hledánı́ v zá-
ložkách.

• Historie – zobrazuje historii procházených stránek kategorizovaných podle data
přı́stupu.

• Dalšı́ – ty jsou zcela ve vašı́ režii a obvykle zobrazujı́ stručný obsah konkrétnı́ch
serverů. Na stránkáchhttp://www.czilla.cznajdete moduly českých serverů,
které lze do panelu přidat. Na obrázku je v bočnı́m panelu stručný obsah serveru
http://mandrake.contactel.cz.

Mozilla umı́ stejně jako většina programů měnit vzhled. Na obrázku 110 vidı́te stan-
dardnı́ vzhled Mozilly. Vzhled lze změnit pomocı́ menu Zobrazit→téma vzhledu a tamtéž
lze Zı́skat nový vzhled.

Vykreslovacı́ jádro Mozilly jménem Gecko patřı́ dnes ve svém oboru mezi to nejlepšı́
a použı́vá ho několik dalšı́ch prohlı́žečů, napřı́klad Galeon nebo Epiphany. Ty se ovšem,
na rozdı́l od Mozilly, specializujı́ jen na prohlı́ženı́ webových stránek.

Mozilla disponuje bohatými možnostmi nastavenı́. Dialog pro nastavenı́ vyvoláte
z menu Úpravy→Předvolby. Na obrázku 111 vidı́te nastavenı́ kolečka myši tak, aby
s klávesou [Alt] procházelo historiı́ dopředu a zpět, s klávesou [Ctrl] zvětšovalo
a zmenšovalo pı́smo a s klávesou [Shift] posouvalo obsah okna po celých stranách.

Obrázek 111: Nastavenı́ myši v Mozille

Jednou z často komentovaných nevýhod Mozilly je jejı́ tak trochu „lenost“. Ve vy-
kreslovánı́ stránek je sice rychlá, ale uživatelské rozhranı́ nepatřı́ mezi nejrychlejšı́ – je to
daň přı́liš obecnému návrhu aplikace (z tohoto hlediska je zase zajı́mavá pro vývojáře).

http://www.czilla.cz
http://www.czilla.cz
http://mandrake.contactel.cz
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Dalšı́m vysokým požadavkem je velikost operačnı́ paměti, pro provoz bych doporučil
alespoň 128 MB RAM.

Před nedávnem začal vývoj „odlehčených verzı́“ aplikacı́ z Mozilly. Prohlı́žeč se jmenuje
Firefox, poštovnı́ klient Thunderbird. Můžete je vyzkoušet, bude-li se vám Mozilla zdát
pomalá. Balı́čky stejných jmen najdete v Contribu nebo na DVD médiı́ch české verze
Mandrakelinuxu.

Mozilla a zásuvné moduly

Jeden z nejčastějšı́ch dotazů je, kde a jak zı́skat zásuvné moduly do Mo-
zilly pro podporu prohlı́ženı́ formátu jako je Macromedia Flash, SVG, PDF, přı́-
padně podporu Javy. Asi nejlepšı́ stránku o této tématice najdete na adrese
http://plugindoc.mozdev.org/cs-CZ a to včetně odkazů na patřičné stránky se
zásuvným moduly a instalačnı́mi instrukcemi. Stejný postup platı́ i pro prohlı́žeče, které
části Mozilly využı́vajı́ (Epiphany, Firefox, Galeon). Jednou nainstalované zásuvné mo-
duly jsou dostupné ve všech těchto prohlı́žečı́ch.

Existuje balı́ček, s jehož pomocı́ zprovoznı́te v Mozille prohlı́ženı́ většiny běžných sou-
borů. Jmenuje se mozplugger a je součástı́ Contribu. Informace o instalovaných zá-
suvných modulech zı́skáte zadánı́m about:plugins do řádku s adresou.

Uživatelé se zakoupenými verzemi Prosuite nebo Mandrakelinux CZ majı́ většinu
těchto zásuvných modulů přı́mo na instalačnı́ch médiı́ch.

Klávesové zkratky Mozilly

A pro doplněnı́ uvádı́m ještě seznam základnı́ch klávesových zkratek, které při práci
v Mozille určitě využijete.

Zkratka Funkce

[F3] Hledej text na stránce.

[F6] Přejdi do okna s adresou.

[F9] Zobraz (schovej) bočnı́ panel Mozilly.

[F11] Zapni/vypni celoobrazovkový režim (fullscreen).

[Ctrl+N] Otevři nové okno prohlı́žeče.

[Ctrl+R] Znovu načti obsah aktuálnı́ stránky.

[Ctrl+T] Otevři novou záložku v prohlı́žeči.

[Ctrl+W] Zavři aktivnı́ okno nebo záložku.

[Ctrl+F] Najdi text na stránce.

[Alt+A] Označ vše na stránce.

Tabulka 15: Klávesové zkratky prohlı́žeče Mozilla . . .

http://plugindoc.mozdev.org/cs-CZ
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Zkratka Funkce

[Alt+Vlevo] Přejdi na předchozı́ stránku v historii.

[Alt+Vpravo] Přejdi na dalšı́ stránku v historii.

[Ctrl+H] Zobraz historii procházených stránek.

[Alt+Home] Přejdi na nastavenou domovskou stránku.

[Ctrl+D] Přidej aktivnı́ stránku k záložkám.

[Ctrl+B] Edituj záložky.

[Ctrl+S] Ulož stránku v aktivnı́m okně jako . . .

[Ctrl+P] Vytiskni aktuálnı́ stránku.

[Ctrl+I] Zobraz základnı́ informace o aktuálnı́ stránce.

[Ctrl+U] Zobraz zdrojový kód aktuálnı́ stránky.

[Ctrl+Q] Ukončit Mozillu.

Tabulka 15: Klávesové zkratky prohlı́žeče Mozilla

Kontact – nejen poštovnı́ klient

Jednı́m ze základnı́ch služeb Internetu je dnes elektronická pošta. Pro práci s nı́ potře-
bujete program, kterému se řı́ká poštovnı́ klient. V Mandrakelinuxu vám pro tuto funkci
dobře posloužı́ Kontact, který najdete v menu Surfovat na Internetu→Čı́st a posı́lat poštu.
Kontact má také ikonu na hlavnı́m panelu, viz kapitola „Hlavnı́ panel KDE“, str. 80.

Při úplně prvnı́m startu programu Kontact vás přivı́tá průvodce, který vám pomůže se
základnı́m nastavenı́m poštovnı́ho účtu a napojenı́m na groupware server Kolab. Při
této proceduře budete potřebovat údaje jako např. adresu POP3 nebo SMTP serveru,
které vám sdělı́ váš poskytovatel připojenı́ nebo správce sı́tě. Zadané hodnoty lze kdy-
koliv později změnit v nastavenı́. Nepoužı́váte-li v organizaci Kolab server, můžete jeho
nastavenı́ ignorovat.

Opět jsem se dopustil nepřesnosti, protože Kontact nenı́ jen poštovnı́ klient. Kromě
práce s poštou vám může pomoci s organizacı́ kontaktů, úkolů a času. Integruje totiž
několik aplikacı́ dohromady. Podı́vejme se, které to jsou:

• KMail – komfortnı́ aplikace pro čtenı́ pošty, umı́ POP/IMAP spojenı́ včetně zabez-
pečenı́, filtrovánı́ zpráv, nezávislé účty a mnoho dalšı́ch funkcı́.

• KOrganizer – výkonný správce vašeho času, integruje kalendář, organizér a úkoly.

• KAddressbook – aplikace pro správu kontaktů – elektronický adresář.

• KNotify – jednoduché poznámky (post-it )v elektronické verzi.

• KNode – je klient pro službu News.
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Kontact samotný je jen jakási funkčnı́ „obálka“ integrujı́cı́ všechny tyto aplikace
jakoby do jednoho okna. Samy jsou totiž propojeny i funkčně. Podı́vejte se na obrázek
112, na kterém vidı́te hlavnı́ okno Kontactu po startu, a vše bude hned jasnějšı́.

V levé části okna opět vidı́te bočnı́ navigačnı́ panel s ikonami základnı́ch funkcı́
programu Kontact. Klepnutı́m na ikonu se přepnete do daného režimu, napřı́klad do
správy úkolů. Nebo lépe řečeno přepnete se do okna jednoho z výše uvedených pro-
gramů. Na úvodnı́ souhrnné obrazovce uprostřed vidı́te, že se vám automaticky ukazuje
nová pošta, dále úkoly na tento den a časový rozvrh, přı́padně zaznamenaná výročı́.

Obrázek 112: Úvodnı́ obrazovka Kontactu

Velmi zajı́mavou částı́ souhrnu je počası́. Dı́ky mezinárodnı́m projektům na sledovánı́
počası́ si můžete vybrat z mı́st po celém světě a nechat si zobrazit aktuálnı́ meteorologické
informace. Sledovánı́ počası́ lze změnit v menu Nastavenı́→Nastavit, sekce Služba počası́
(musı́te mı́t aktivnı́ souhrnné informace Kontactu).

Pro zobrazenı́ počası́ musı́te zadat kód stanice. Protože nenı́ jednoduché je najı́t, dovolil
jsem si je zde uvést pro ČR a SR. Brno – LKTB, Holešov – LKHO, Karlovy Vary – LKKV,
Ostrava – LKMT, Praha – LKPR, Bratislava – LZIB, Kamenica Nad Cirochou – LZKC,
Košice – LKKZ, Lučenec – LZLU, Piešt’any – LKPP, Poprad – LZTT.

Úplně v pravé části hlavnı́ho okna najdete krátké poznámky (KNotify). Majı́ stejnou
podobu a úkol jako v reálném životě. Prostě si poznámku ”nalepı́te” na monitor nebo
spı́š na plochu KDE a tam zůstane, dokud ji nevyhodı́te – nesmažete. Jedna z poznámek
je vidět na obrázku 112 v pravé části.
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Protože si poštu a kalendář probereme zvlášt’, podı́vejme se stručně na možnosti
ostatnı́ch programů. Kontakty (KAddressbook) sloužı́ jako jednotné úschovné centrum
vašich adres a kontaktů, které pak použı́vajı́ všechny aplikace sdružené programem
Kontact. Pomocı́ klávesové zkratky [Ctrl+N] založı́te nový kontakt. Při zadávánı́ kon-
taktů pamatovali autoři opravdu na všechno, jak se můžete sami přesvědčit na obrázku
113. Po vyplněnı́ údajů uložı́te nový kontakt klepnutı́m na OK.

Obrázek 113: Adresář Kontactu

Všimněte si u zadávánı́ kontaktu kategorie Soukromý (na obrázku vpravo dole). Při
použitı́ groupware serveru Kolab můžete kontakty jednoduše sdı́let se svými spolupra-
covnı́ky.

Poslednı́m modulem Kontactu jsou Novinky. Pod poněkud kostrbatým překladem se
skrývá klient pro internetovou službu News, určenou spı́še pokročilejšı́m uživatelům.

Základy elektronické komunikace

Elektronické poště jsem se rozhodl věnovat raději samostatnou kapitolu. Na obrázku
114 vidı́te hlavnı́ okno programu KMail, které je rozděleno na několik částı́. Levá část
obsahuje seznam hlavnı́ch složek, do kterých se pošta třı́dı́. Došlá pošta se automaticky
ukládá do stejnojmenné složky, podobně je to s poštou odeslanou nebo smazanou (Koš).
Některé zprávy si můžete uložit jako tzv. koncepty do stejnojmenné složky a použı́vat je
při psanı́ dopisů jako jakýsi základnı́ návrh.

Na obrázku vidı́te pouze složky základnı́, ovšem přidávat lze složky vlastnı́, napřı́-
klad pro potřeby archivace nebo třı́děnı́ došlé pošty. Třı́dit došlou poštu můžete i podle
tzv. filtrů, které nastavı́te v menu Nastavenı́→Konfigurace filtrů. Filtrem přesně určı́te,
podle jakého pravidla, napřı́klad podle adresy odesı́latele nebo předmětu, se bude s přı́-
chozı́ zprávou zacházet. Filtry ocenı́te předevšı́m v přı́padě, kdy budete mı́t došlé pošty
mnoho, tehdy vám pomohou alespoň s jejı́m roztřı́děnı́m.
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Pravá část okna je horizontálně rozdělena. V hornı́ části vidı́te seznam zpráv aktivnı́
složky a ve spodnı́ části pak obsah vybrané zprávy. Kromě základnı́ch informacı́ o zprávě
je nejdůležitějšı́ obsah zprávy zobrazený dole. Ke zprávě může být připojena tzv. přı́loha,
což je samostatný dokument určený ke zpracovánı́ v externı́m programu. Může to být
tabulka, obrázek. Seznam přı́loh uvidı́te v hlavičce okna se zprávou a klepnutı́m na
přı́lohu ji bud’ otevřete nebo uložı́te na disk pro dalšı́ zpracovánı́. Na došlou zprávu lze
odpovědět přı́padně ji někomu přeposlat.

Obrázek 114: Kmail: hlavnı́ okno

Vidı́te-li elektronickou poštu vůbec poprvé, pak vězte, že jejı́ použı́vánı́ má určitá
pravidla, stejně jako použı́vánı́ běžné pošty. Vžil se pro ně název „Netiketa“ a je dobré se
s nimi seznámit ještě před tı́m, než si začnete s ostatnı́mi dopisovat. Najdete je napřı́klad
na adrese http://www.sh.cvut.cz/faq/netiquette.html.

Předchozı́ doporučenı́ nabývá důležitosti v přı́padě, že se chcete přihlásit do elektronické
konference. Některé z konferencı́ jsou velmi frekventované a dodržovánı́ základnı́ch
pravidel slušnosti je vı́ce než nutné. Každá konference má i dokument označený jako
MetaFAQ konference, ve kterém stanovuje pravidla provozu, a je velmi prozı́ravé se
s nı́m seznámit! MetaFAQ konference mandrake@mandrake.cz najdete na adrese
http://www.mandrake.cz/metafaq a kromě základnı́ch pravidel obsahuje i mnohá
doporučenı́ pro nováčky v této oblasti.

Na dalšı́m obrázku 115 vidı́te vytvořenı́ nové zprávy. Toto okno se vám zobrazı́
po klepnutı́ na Nový v hlavnı́m okně KMailu. Ve zprávě se automaticky doplnı́ vaše
odesı́lacı́ adresa podle nastavenı́, adresáta si musı́te zvolit sami. Adresátů zprávy může

http://www.sh.cvut.cz/faq/netiquette.html
http://www.mandrake.cz/metafaq
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být několik nebo mohou dostat kopii zprávy napřı́klad pro informaci. Kromě běžných
kopiı́ existujı́ i skryté kopie. Původnı́ adresát sice uvidı́, komu byla poslána obyčejná kopie
zprávy, ale neuvidı́, komu byla poslána skrytá kopie.

Položka předmět sloužı́ ke stručnému oznámenı́, čeho se zpráva týká. Bývá slušnostı́ ji
vyplnit pro informaci přı́jemci. Do bı́lé plochy s textem můžete psát obvyklým způsobem,
úprava textu zde probı́há podobně jako napřı́klad v textových procesorech. Zprávu
odešlete klepnutı́m na Poslat. Kromě textu můžete posı́lat i obrázky nebo jiné soubory,
když je vložı́te jako Přı́lohu.

Obrázek 115: Nová zpráva v Kmailu

Před poslánı́m prvnı́ho dopisu je ještě vhodné nastavit si podpis. Ten bude auto-
maticky připojován ke každé vašı́ zprávě. Je to takové ukončenı́ dopisu a obvykle ob-
sahuje základnı́ údaje jako jméno a kontakt na vás, přı́padně webové stránky. Stejně
jako v běžné korespondenci je slušnostı́ zprávu podepsat. Podpis nastavı́te v menu
Nástroje→Nastavenı́→Nastavenı́ editoru, záložka Podpis. K dispozici je – pro všechny přı́-
pady – i kontrola pravopisu před odeslánı́m dopisu.

Závěrem bych si dovolil několik doporučenı́ pro použı́vánı́ elektronické pošty. Dnes
jde o normálnı́ formu komunikace stejně běžnou, jako telefonnı́ hovor nebo běžný dopis.
Před odeslánı́m zprávy cizı́mu člověku proto mějte na paměti, že druhá strana si o vás
může udělat představu pouze na základě vašı́ zprávy. Dodržujte základnı́ pravidla ko-
munikace a Netiketu. Při formátovánı́ a odesı́lánı́ zprávy bud’te co nejvı́ce konzervativnı́,
protože ne vždy vı́te, jaký poštovnı́ program a jaké aplikace použı́vá váš protějšek. Ně-
kdo si může svobodně zvolit, jiný ne. Abyste se vyhnuli nejčastějšı́m potı́žı́m, doporučuji
dodržet následujı́cı́ pravidla:

• Použı́vejte pro zprávy s diakritikou kódovánı́ ISO-8859-2, které je ISO standar-
dem a umı́ jej zpracovat většina poštovnı́ch klientů. Kódovánı́ nastavı́te v menu
Nastavenı́→Nastavit Kmail, sekce Editor→Znaková sada.

• Zarovnávejte zprávy, ne každý klient toto umı́ a někomu se může vaše zpráva
jevit jako jeden dlouhý řádek. Nastavte v Nastavenı́→Nastavit Kmail, sekce
Editor→Obecné hodnotu 72 pro položku Zalamovat slova na sloupci.

• Neposı́lejte zprávy v HTML, posı́lejte tělo zpráv jako čistý text. Mnoho klientů
neumı́ zobrazit HTML kód a i když většinou zobrazı́ alespoň text zprávy, nemusı́
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přı́jemce vidět formátovánı́ textu. Potřebujete-li poslat formátovaný dokument,
přiložte jej ke zprávě jako přı́lohu. V menu Nastavenı́→Nastavit Kmail, sekce Bez-
pečnost musı́ být vypnuto Upřednostňovat HTML před čistým textem.

Doufám, že vám má doporučenı́ pomohou snáze proniknout do světa elektronické
komunikace. Pro úplnost uvádı́m seznam klávesových zkratek programy KMail.

Klávesa Funkce

[Ctrl+N] Vytvořit novou zprávu, viz obrázek 115.

[R] Odpovědět na zprávu, text přı́chozı́ zprávy je do odpovědi
vložen tak, abyste jej mohli komentovat.

[A] Odpovědět všem na zprávu. Tato volba souvisı́ stejně jako
některé dalšı́ s tı́m, kdo byl uveden jako přı́jemce a kdo
v kopii.

[L] Odpovědět do emailové konference.

[Shift+A] Odpovědět pouze autorovi zprávy.

[Shift+R] Odpovědět bez citace původnı́ho textu.

[f] Přeposlat zprávu dalšı́mu adresátovi jako přı́lohu.

[Ctrl+P] Vytisknout aktuálnı́ zprávu.

[Ctrl+S] Uložit zprávu na disk.

[Crtl+F] Hledat ve zprávě.

[N] Přejı́t na následujı́cı́ zprávu.

[+] Přejı́t na následujı́cı́ nepřečtenou zprávu.

[P] Vrátit se k předchozı́ zprávě.

[-] Předchozı́ nepřečtená zpráva.

[S] Hledat zprávu.

[Ctrl+A] Označit všechny zprávy.

[Del] Přesunout zprávu do koše.

[Shift+Del] Smazat zprávu.

[Ctrl++] Následujı́cı́ nepřečtená složka.

[Ctrl+-] Předchozı́ nepřečtená složka.

[Ctrl+L] Zkontrolovat poštu a stáhnout nové zprávy.

[Ctrl+Q] Ukončit KMail.

Tabulka 16: Klávesové zkratky poštovnı́ho klienta KMail
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Organizovánı́ času

Zastavme se ještě na chvı́li u poslednı́ aplikace Kontactu, kterou je KOrganizer. V levé
části okna programu Kontact najdete položky Seznam úkolů a Kalendář. Obě má na starosti
právě KOrganizer a na rozdı́l od ostatnı́ch programů podobného typu umı́ normálnı́
úkoly spojit s časovým rozvrhem. Aby se tak stalo, musı́te mı́t v kalendáři povoleno
Kalendář: Výchozı́ zdroj pro KOrganizer, viz obrázek 116.

Obrázek 116: Organizovánı́ času s KOrganizerem

Okno kalendáře je rozděleno na několik částı́. Vlevo nahoře je měsı́čnı́ kalendář pro
rychlou orientaci, dny s úkoly nebo událostmi jsou zvýrazněny. Pod měsı́čnı́m kalendá-
řem jsou umı́stěny právě úkoly, kterým lze přiřadit termı́ny. U jednotlivých úkolů lze
nastavit také stav (procento plněnı́) nebo prioritu. Úkoly lze hierarchicky strukturovat,
ukázku možnostı́ vidı́te na obrázku 116. Nový úkol přidáte zadánı́m jména do speci-
álnı́ho řádku nahoře nebo pomocı́ kontextového menu, stejným způsobem pak úkol
změnı́te nebo smažete. V pravé části je zobrazen podrobný kalendář na několik dnı́ do-
předu. Zobrazovaný časový úsek lze měnit na jeden den, tři dny, pracovnı́ nebo celý
týden, přı́padně celý měsı́c. V hornı́ části podrobného kalendáře jsou zobrazeny úkoly,
které nemajı́ přiřazený čas, ve spodnı́ pak všechny ostatnı́ s přesně daným časovým
úsekem. Události zadáváte pouhým klepnutı́m na požadované mı́sto v kalendáři.

Stejně jako adresář umı́ i kalendář pomocı́ groupware serveru Kolab sdı́let vaše schůzky
a úkoly s ostatnı́mi. Jednotlivým událostem lze proto přiřadit status Veřejný, Soukromý
nebo Důvěrný.
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Jak na emaily s Evolution

Pro přı́znivce prostředı́ GNOME se krátce zmı́nı́m o aplikaci stejného určenı́ pro jejich
prostředı́ – Evolution. Protože v elektronické komunikaci platı́ obecné zásady, nebude
na škodu přečtenı́ předchozı́ kapitoly. Evolution vidı́te na obrázku 117.

Obrázek 117: Úvodnı́ obrazovka Evolution

Při úplně prvnı́m startu programu Evolution vás přivı́tá průvodce, který vám pomůže se
základnı́m nastavenı́m poštovnı́ho účtu. Při této proceduře budete potřebovat údaje jako
např. adresu POP3 nebo SMTP serveru, které vám sdělı́ váš poskytovatel připojenı́ nebo
správce sı́tě. Zadané hodnoty lze kdykoliv později změnit v nastavenı́.

V levé části okna opět vidı́te jakýsi bočnı́ navigačnı́ panel s ikonami základnı́ch funkcı́
programu. Klepnutı́m na ikonu se přepnete do daného režimu, napřı́klad správu úkolů.
Na hlavnı́ obrazovce vpravo vidı́te, že se vám automaticky ukazuje nová pošta, dále
úkoly na tento den a časový rozvrh.

Prostřednı́ část je velmi zajı́mavá. Dı́ky mezinárodnı́m projektům na sledovánı́ počası́
si můžete vybrat z mı́st po celém světě stejně jako u Kmailu. Dalšı́ zajı́mavostı́ je zobra-
zovánı́ zpráv ze zpravodajských serverů. To je možné dı́ky exportu hlaviček, kterým se
(zjednodušeně) řı́ká RSS. Evolution je umı́ pro jednotlivé servery načı́st, zobrazit a pra-
videlně je ve stanovených intervalech aktualizuje. V nastavenı́ najdete předdefinovaný
seznam serverů, nenı́ ale problém přidat server vlastnı́. Stačı́ znát adresu jeho RSS, ta
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bývá k sehnánı́ vždy přı́mo na serveru. Oba zobrazené servery, které vidı́te na obrázku,
jsem zadal ručně. Tuto vlastnost najdete v menu Nástroje→Nastavenı́→Nastavenı́ souhrnu,
záložka Novinky.

Obrázek 118: Evolution – Nová zpráva

Ale zpět k poště. Na obrázku 118 vidı́te vytvořenı́ nové zprávy. Toto okno se vám
zobrazı́ po klepnutı́ na Nový v hlavnı́m okně. Ve zprávě se automaticky doplnı́ vaše
odesı́lacı́ adresa podle nastavenı́, adresáta musı́te zvolit sami. Do položky předmět se
obvykle vypı́še stručné oznámenı́, čeho se zpráva týká. Do bı́lé plochy s textem můžete
psát, úprava textu zde probı́há podobně jako napřı́klad v textových procesorech. Zprávu
odešlete klepnutı́m na Poslat. Kromě textu můžete posı́lat i obrázky nebo jiné soubory,
když je vložı́te jako Přı́lohu.

Před poslánı́m prvnı́ho dopisu je ještě vhodné nastavit si podpis v menu
Nástroje→Nastavenı́→Nastavenı́ editoru, záložka Podpis. K dispozici je – pro všechny přı́-
pady – i kontrola pravopisu před odeslánı́m dopisu. Přı́chozı́ dopisy se budou ukládat
ve složce Přı́chozı́. Odtud je lze mazat, archivovat, dokonce je můžete při přijetı́ automa-
ticky třı́dit dle zadaných pravidel. Protože popis všech možnostı́ programu Evolution
nenı́ mým záměrem, přenechám dalšı́ zkoumánı́ na vás a ještě jednou vám doporučı́m,
abyste nahlédli i do předchozı́ kapitoly „Základy elektronické komunikace“, str. 137.
I když vás třeba KDE a jeho Kontact nezajı́má, najdete v nı́ mnoho informacı́ k elektro-
nické komunikaci obecně a také se v některých přı́padech pokusı́m o srovnánı́.

Dalšı́ sı́t’ové aplikace

Jednou z oblı́bených forem komunikace na Internetu jsou klienti služeb jako ICQ,
AOL, MSN nebo Jabber. Jejich princip je asi takový, že po spuštěnı́ programu vás hlavnı́
server „zaregistruje“ tak, aby to ostatnı́, kteřı́ vás majı́ v kontaktech, viděli. Společně si
pak můžete posı́lat krátké zprávy, soubory, nebo vést rozhovor (chat, talk).
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Klientů pro tyto služby existuje mnoho, za všechny jmenujme třeba Kopete, Sim,
Gaim, Jabber. Prvnı́ z nich – Kopete – je velmi oblı́bený a rozšı́řený. Vidı́te jej na obrázku
119. Najdete jej v menu Všechny aplikace→Internet→Klient pro službu AOL. Umı́ se připojit
ke všem vyjmenovaným druhům sı́tı́ a zvládá několik účtů najednou. Po prvnı́m spuštěnı́
se vás zeptá na typ sı́tě, jméno účtu, heslo (na hlavnı́ch serverech je nutné se registrovat).
Nemáte-li účet vytvořen, musı́te se nejdřı́ve zaregistrovat. Pak stačı́ znát jména nebo
čı́sla (UIN) přátel a můžete začı́t! Jen upozornı́m, že menu programu najdete pod ikonou
šipka vpravo nahoře.

Obrázek 119: Komunikačnı́ klient Kopete – hlavnı́ okno, chat a přidánı́ účtu

Programy tohoto druhu jsou velmi vhodné na krátký a rychlý rozhovor, někdy však trochu
zdržujı́ od práce :).

Na obrázku 119 vidı́te vlevo okno se známými kontakty, které jsou seřazeny podle
stavu. Úplně nahoře jsou online uživatelé – tedy ti, kteřı́ jsou právě připojeni. Klepnutı́m
na uživatele se zobrazı́ dialogové okno, které vidı́te vpravo dole, a komunikace může
začı́t. V okně vidı́te své zprávy o odpovědi druhé strany. Klepnete-li na uživatele pravým
tlačı́tkem myši, zobrazı́ se dalšı́ možnosti komunikace.

Přenos souboru pomocı́ FTP

Pro přenos souborů po Internetu se použı́vá služba FTP. Možná už jste zaregistrovali
adresy začı́najı́cı́ ftp://..., ty jsou určeny pro FTP klienta. Na obrázku 120 vidı́te
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komfortnı́ program jménem KBear, který najdete v menu pod položkou Surfovat na
Internetu→Přenášet soubory pomocı́ FTP.

Při připojenı́ je důležité znát jméno a heslo na vzdálený FTP server. U veřejných FTP
serverů, kam patřı́ i zrcadla Mandrakelinuxu, je obvykle možný tzv. anonymnı́ přı́stup.
Jako jméno se automaticky použı́vá „anonymous“, jako heslo vaše emailová adresa. Je
slušnostı́ nastavit adresu opravdovou, servery adresy nezneužı́vajı́, ale použı́vajı́ je pro
statistické účely. Nové připojenı́ vytvořı́te pomocı́ zkratky [Ctrl+N].

Obrázek 120: Přenos souborů pomocı́ KBear

Po připojenı́ k serveru se vám v okně vpravo objevı́ obsah vzdáleného serveru.
Označené soubory stačı́ přetáhnout z jednoho okna do druhého, čı́mž bude zahájen
přenos dat. Směr kopı́rovánı́ je dán přetáhnutı́m, obvykle je to směrem k vám tak, jak
vidı́te i na obrázku 120. Všimněte si ukazatelů průběhu kopı́rovánı́ ve spodnı́m okně,
kde najdete všechny důležité informace o přenosu jako celkový a přenesený objem dat,
rychlost kopı́rovánı́, zbývajı́cı́ čas a podobně. Dalšı́ možnosti programu KBear můžete
prozkoumat sami.

Spodnı́ okno obsahuje v záložce Záznamové zprávy hlášenı́ serveru. Když se něco
nedařı́, podı́vejte se do nich!

Pro Mandrakelinux existuje i spousta klientů výměnných (peer to peer nebo P2P) sı́tı́.
Jména jako Lopster, Gtk-Gnutella, DCGUI nebo Gnapster mluvı́ sama za sebe. Většinu
z nich najdete z pochopitelných důvodů v alternativnı́ch zdrojı́ch software.
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Hledáte-li program označovaný jako „download manager“, hledejte aplikaci D4X. Jejı́
balı́čky najdete v Contribu nebo na instalačnı́ch médiı́ch. Výborný je i wget pro konzoli
a jeho nástavba pro KDE – Kget. Pokud se vám tyto programy zalı́bı́, můžete např.
nastavit většinu webových prohlı́žečů tak, aby je použı́valy ke stahovánı́. Poslednı́m
hitem v této oblasti je Bittorrent.

Prohlı́ženı́ a zpracovánı́ obrázků

Nekorunovaným králem mezi programy na zpracovánı́ bitmapových obrázků je
v Mandrakelinuxu The GIMP, který vidı́te na obrázku 121. The GIMP podporuje mnoho
grafických formátů – BMP, JPEG, PNG, TIFF, PCX i PSD z Adobe Photoshopu. Pro
ukládánı́ obrázků použı́vá vlastnı́ formát XCF, který doporučuji při práci s GIMPem
použı́vat.

Obrázek 121: Bitmapový editor The GIMP

Chcete-li pracovat s vektorovou grafikou, nenı́ The GIMP pravým kandidátem a doporučil
bych vám program Draw z balı́ku Openoffice.org.

Máte-li s podobnými programy zkušenost, možná vám bude GIMP připadat nepře-
hledný nebo zmatený, ale časem si na něj určitě zvyknete. Nabı́dka souvisejı́cı́ s úpravou
obrázků je dostupná po stisknutı́ pravého tlačı́tka nad obrázkem. Je to trochu nešikovné,
ale nabı́dka samotná jde pomocı́ hornı́ položky odchytit do samostatného okna. Popis
byt’jen základnı́ch funkcı́ překračuje možnosti této knihy, nicméně v češtině je o GIMPu
dostupná kniha uvedená v seznamu literatury.



Vybrané aplikace Mandrakelinuxu 147

Výborným informačnı́m zdrojem o GIMPu v češtině s aktuálnı́mi informacemi a odkazy
je server http://www.gimp.cz/.

Od této verze je v Mandrakelinuxu obsažen The GIMP 2 přinášejı́cı́ značná zlepšenı́,
napřı́klad práci v modelu CMYK. Stále jsou dostupné i balı́čky se staršı́ verzı́ a v systému
můžete mı́t bez problémů obě verze zároveň.

Rychlé prohlı́ženı́ obrázků s GQView

Jednı́m z typů programů, které jsou při práci s obrázky potřeba, jsou rychlé prohlı́žeče
pro procházenı́ velkého množstvı́ obrázků. Zmı́něnou funkcı́ disponuje napřı́klad sou-
borový manažer GNOME Nautilus, viz kapitola „Správce souborů Nautilus“, str. 103.
Hledáte-li samostatný program, zkuste GQView, který vidı́te na obrázku 122.

Obrázek 122: Prohlı́ženı́ obrázků s GQView

V pravé části je zobrazen obrázek, který je vybrán ze seznamu vlevo. V seznamu
vlevo je možné generovat náhledy obrázků tak, jak vidı́te na ukázce. Náhledy mohou
být různé kvality a velikosti a ukládajı́ se pro dalšı́ použitı́, viz Úpravy→Nastavenı́.
GQView je nejjednoduššı́ a nejrychlejšı́ ovládat pomocı́ klávesových zkratek, takže si
dovolı́m je zde uvést.

Klávesa Funkce

[PageDown] Dalšı́ obrázek.

Tabulka 17: Klávesové zkratky programu GQView . . .

http://www.gimp.cz/
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Klávesa Funkce

[PageUp] Posun na předchozı́ obrázek.

[Home] Přechod na prvnı́ obrázek.

[End] Přechod na poslednı́ obrázek.

[-] Zmenšit obrázek. Kvalitu přepočı́távánı́ a výsledného zob-
razenı́ můžete změnit v nastavenı́ programu GQView
(Úpravy→Nastavenı́→Obrázek).

[+] Zvětšit obrázek.

[Z] Zobrazit v původnı́ velikosti.

[X] Přizpůsobit velikost obrázku oknu.

[]] Otočit obrázek o 90◦ doleva.

[[] Otočit obrázek o 90◦ doprava.

[F] Celá obrazovka.

[T] Zapnout/vypnout náhledy v seznamu.

[Ctrl+I] Soubory jako ikony.

[Ctrl+L] Soubory jako seznam.

[Ctrl+P] Vlastnosti obrázku.

[Ctrl+Q] Konec programu.

Tabulka 17: Klávesové zkratky programu GQView

Audio aplikace

Při přehrávánı́ zvukových souborů v Mandrakelinuxu můžete v KDE i GNOME
narazit na předvolený přehrávač, který se jmenuje Amarok. Jeho ovládánı́ je jednoduché
a intuitivnı́ a jde o dostačujı́cı́ přehrávač pro všechny, kteřı́ na něj nebudou mı́t přı́lišné
nároky. Uživatelům s vyššı́mi nároky bych chtěl ukázat aplikaci jménem XMMS, kterou
vidı́te na obrázku 123.

Přehrát hudebnı́ soubor v XMMS můžete pomocı́ kontextového menu (Otevřı́t
pomocı́→XMMS). Budete-li chtı́t změnit asociace zvukových souborů trvale tak, aby
se po klepnutı́ na ně nespouštěl Totem ale XMMS, proved’te to v Ovládacı́m centru KDE,
sekce Komponenty→Asociace souborů.

XMMS je univerzálnı́ přehrávač multimédiı́ rozšiřitelný o dalšı́ funkce pomocı́ zásuv-
ných modulů. Vizuálně je podobný přehrávači Winamp, kterého možná znáte ze systému
Windows. V takovém přı́padě nebudete mı́t problémy ani s ovládánı́m XMMS. Na ob-
rázku 123 vidı́te několik oken programu XMMS. Okno s ovládacı́mi prvky (start/stop
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atd.) je okno hlavnı́, které uvidı́te ihned po spuštěnı́ programu. Okno pod nı́m je ekvalizér,
který umožňuje upravit korekce přehrávané hudby. Dalšı́ okno vpravo je seznam skladeb.
Soubory do něj přidáte stisknutı́m ikony „File +“ (někdy jen znak „+“ – plus) v jeho
spodnı́ části. Podobná situace je s odebı́ránı́m souborů ze seznamu, na to sloužı́ ikona
„File −“ (minus). Ekvalizér i seznam skladeb je dostupný z kontextového menu XMMS
nebo klepnutı́m na ikony v hlavnı́m okně označené obvykle jako Eq a Pl. Kromě toho
fungujı́ i klávesové zkratky [Alt+g] pro ekvalizér a [Alt+e] pro seznam skladeb.
Stejným způsobem obě okna vypnete.

Obrázek 123: Univerzálnı́ audio přehrávač XMMS

Vzhled, který vidı́te na obrázku 123, nenı́ standardnı́. Seznam dostupných témat pro-
gramu XMMS zı́skáte stiskem kombinace[Alt+s]. Dalšı́ témata jsou obsažena v balı́čku
xmms-skins. Dialog s nastavenı́m programu XMMS, který vidı́te na obrázku vlevo na-
hoře, zı́skáte stiskem [Ctrl+p].

Pro správné zobrazovánı́ českých znaků v XMMS zatrhněte v záložce Fonty volbu Použı́t
znakové sady (pro podporu vı́ceznakových sad).

Drtivá většina nastavenı́ se týká zmiňovaných zásuvných modulů, se kterými ovliv-
nı́te jak funkčnost programu (tedy to, co umı́ XMMS přehrávat) tak i způsob, jakým to
bude přehrávat (různé audio i video efekty apod). Většina zásuvných modulů je do-
stupná v separátnı́ch balı́čcı́ch, jejich jméno obvykle začı́ná právě na „xmms“ – zkuste
tento řetězec vyhledat ve Správci software a zı́skáte jejich kompletnı́ seznam.

Velmi dobrými zdroji zásuvných modulů a témat pro přehrávač XMMS jsou Contrib
a http://plf.zarb.org.

http://plf.zarb.org
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Dı́ky rozšiřujı́cı́m funkcı́m zásuvných modulů budete moci napřı́klad přehrávat
audio CD digitálně (balı́ček xmms-cdread), vyrábět WAV soubory z přehrávaných
skladeb (balı́ček xmms-diskwriter) nebo dokonce přehrávat video (např. balı́ček
xmms-mplayer). Jak vidı́te, XMMS je opravdu univerzálnı́ a lze jej použı́t téměř na
všechno. Na obrázku vlevo dole je vidět jeden z vizualizačnı́ch modulů, který zobrazuje
různé efekty během přehrávánı́ skladeb.

Výborným zásuvným modulem pro XMMS, který trochu „vylepšuje“ ztráty způsobené nı́z-
kou kvalitou komprese, je Crystality. Najdete jej v balı́čku xmms-crystality v archı́vu
PLF.

Abyste mohli jednotlivé zásuvné moduly použı́vat, musı́te je nejdřı́ve Zapnout tak,
jak vidı́te napřı́klad na obrázku 123 v okně s nastavenı́m. Většinu modulů lze zároveň
Nastavit a přizpůsobit tak jejich funkčnost vlastnı́ potřebě. Doporučuji možnosti použı́-
vaných zásuvných modulů prozkoumat.

Pro XMMS existujı́ i applety pro panely do prostředı́ KDE, GNOME a XFCE. Jak takový
applet vypadá v prostředı́ KDE, vidı́te na obrázku 123. Podobný ovládacı́ prvek existuje
i pro monitor GkrellM.

Nejvı́ce informacı́ o přehrávači XMMS najdete na adrese http://www.xmms.org.
Dı́ky jeho univerzálnosti jej můžete použı́t na přehrávánı́ všech multimediálnı́ch souborů
pod Linuxem. Dalšı́ stručné doplněnı́ programů pro práci s audiem hledejte v kapitole
„A kde jsou mé ostatnı́ oblı́bené aplikace?“, str. 226.

Mandrakelinux a práce s audio soubory

Ještě několik poznámek k profesionálnějšı́mu použitı́ Mandrakelinuxu v audio ob-
lasti. V přı́padě, že budete chtı́t nahrávat a dále zpracovávat audio, mohly by se vám
hodit následujı́cı́ tipy na software:

• Jádro s low-latency záplatami – budete potřebovat kvůli odezvě v reálném čase, viz
informace v kapitole „Verze jádra v Mandrakelinuxu“, str. 253.

• ALSA ovladače – pro provoz podobných aplikacı́ musı́te mı́t zprovozněny ALSA
ovladače, viz kapitola „Hardware“, str. 181.

• Low-latency audio server Jack – poskytuje speciálnı́ audio funkce využı́vané dalšı́mi
programy.

• LADSPA – je obecný systém audio zásuvných modulů pro použitı́ v Linuxu.

• Audio editor Rezound – je vyspělý program pro úpravu záznamů, s podporou
LADSPA modulů.

• Ardour – program pro nahrávánı́ s podporou mnoha stop v záznamech.

• Jamin – software pro finálnı́ mastering zvuku pracujı́cı́ v reálném čase.

Výbornou stránkou z této oblasti je http://sound.condorow.net, dalšı́ zajı́mavé
informace včetně „The Mandrake Audio Workstation HowTo“ a balı́čků s audio soft-
warem pro Mandrakelinux najdete na adrese http://rpm.nyvalls.se.

http://www.xmms.org
http://sound.condorow.net
http://rpm.nyvalls.se/
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Vypalovánı́ v Mandrakelinuxu

Programů pro archivovánı́ a pálenı́ médiı́ existuje v Mandrakelinuxu mnoho, ale
zaměřı́m se jen na jeden z nich a to je K3B, který vidı́te na následujı́cı́m obrázku 124.

Obrázek 124: K3B a vypalovánı́ v Mandrakelinuxu

K3B je standardnı́ součástı́ Mandrakelinuxu a to s podporou pro tvorbu datových,
audio i video CD, dále pak datových a video DVD ve formátech DVD-R i DVD+R (je
potřeba balı́ček k3b-dvd). Podporuje naprostou většinu vypalovacı́ch mechanik a jejich
vlastnosti jako jsou burnfree2 nebo overburning. Umı́ provádět automatickou konverzi
napřı́klad z MP3 na audio CD a má spoustu dalšı́ch přı́jemných vlastnostı́.

Podı́vejme se na to, jak vlastně K3B funguje. Uvedené funkce totiž nezajišt’uje sám
K3B, ale využı́vá pro ně dalšı́ externı́ programy, které spustı́, když potřebuje jejich funkce.
Pro tvorbu obrazů CD je to program mkisofs z balı́čkumkisofs, vypalovánı́ CD a DVD-R
zajišt’uje program cdrecord z balı́čku cdrecord, pro vypalovánı́ DVD+RW pak growi-
sofs z balı́čku dvd+rw-tools. Podobně je to s podporou konverze různých formátů
jako napřı́klad MP3 na audio CD.

Budete-li chtı́t tyto vlastnosti využı́vat, musı́te si patřičné balı́čky nainstalovat.
V nastavenı́ K3B (Nastavenı́→Nastavit K3B, záložka Programy) najdete detaily o tom,

2Ochrana proti podtečenı́ bufferu, někdy též označována jako burn-proof nebo just-link.
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jaké externı́ programy K3B nenašel, nebo našel a použı́vá je. Na uvedených balı́čcı́ch
(cdrecord) je závislá i podpora hardware v K3B.

Vytvořenı́ CD nebo DVD média je v K3B velmi jednoduché. V menu Soubor→Nový
projekt si vyberte typ projektu. Otevře se vám okno, které vidı́te na obrázku 124 dole.
Do spodnı́ho okna stačı́ přetáhnout patřičné soubory z okna hornı́ho, které reprezentuje
souborový systém s uloženými daty. Spodnı́ lišta ukazuje, kolik volného mı́sta ještě
zbývá, přı́padně indikuje překročenı́ kapacity média. Klepnutı́m na ikonu Vypálit vpravo
dole se vám zobrazı́ dialog z obrázku 125.

Obrázek 125: Zápis na médium v K3B

V dialogu můžete před vypálenı́m nastavit režim zápisu, rychlost vypalovánı́, po-
užitou mechaniku atd. Budete-li chtı́t přečı́st médium i v systému Windows, zapněte
podporu formátu Joilet v záložce Souborový systém→Generovat Joilet rozšı́řenı́. V záložce
Popisek svazku nastavte jméno média, autora a dalšı́ informativnı́ údaje. Dalšı́ detaily
týkajı́cı́ se organizace dat na médiu nastavı́te v záložce Pokročilé. Proces vypalovánı́
zahájı́te klepnutı́m na Vypálit. O průběhu a výsledku vypalovánı́ budete informováni
dalšı́mi dialogy K3B.

Pro rychlé vytvořenı́ datového CD v Konqueroru můžete použı́t kontextové menu sou-
boru, položku Činnosti→Vytvořit datové CD. Označené soubory budou automaticky vlo-
ženy do nového projektu datového CD v K3B.

Jak je to s ide-scsi?

Součástı́ mnoha návodů o vypalovánı́ na Internetu jsou informace o zprovozněnı́
tzv. ide-scsi. O co vlastně jde? Staršı́ verze programů pro vypalovánı́ pracovaly pouze
s mechanikami SCSI a aby mohly pracovat i s mechanikami na sběrnici IDE, byla v jádře
vytvořena vrstva ide-scsi pro emulaci SCSI na IDE řadičı́ch. Většina těchto návodů radı́
jako prvnı́ krok zapnout podporu pro ide-scsi v jádře a doporučuje jádro zkompilovat
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a nainstalovat. V Mandrakelinuxu nic takového nenı́ potřeba, rozhodně jádro kompilovat
nemusı́te. Podpora ide-scsi (ve formě modulů) je součástı́ jeho standardnı́ch jader.

Navı́c existuje několik dobrých důvodů, proč ide-scsi vůbec nepoužı́vat. Přestože funguje,
nenı́ ide-scsi již delšı́ dobu v jádře udržováno. S poslednı́mi jádry řady 2.4 a s jádry 2.6
můžete použı́vat vypalovačky bez emulace SCSI a upravena je již i většina vypalovacı́ch
programů.

Přı́kaz dmesg|grep -i scsi vám sdělı́, jak na tom s ide-scsi jste. Uvidı́te-li napřı́-
klad podobný výpis:

scsi0:SCSI host adapter emulation for IDE ATAPI devices
Vendor: SONY Model: DVD-ROM DDU1621 Rev: S1.6
...

pak máte podporu ide-scsi zapnutou. Můžete ji odstranit úpravou souboru
/etc/lilo.conf, konkrétně parametru append, ve kterém je třeba odstranit řetě-
zec hdX=ide-scsi, kde hdX je obecný tvar pro IDE zařı́zenı́. Pro ilustraci uvedu řádek
před úpravou:

append=”devfs=mount hdd=ide-scsi resume=/dev/hda5 ...”

a po úpravě:
append=”devfs=mount resume=/dev/hda5 ...”

Změny v souboru/etc/lilo.confmůže provádět pouze uživatel root. Po zapsánı́
změny v konfiguračnı́m souboru je nutné znovu zapsat LILO na disk přı́kazem lilo.
Při úpravách tohoto souboru dávejte dobrý pozor!

Ne všechny programy dnes už fungujı́ bez SCSI emulace. Narazı́te-li na takový, je
řešenı́m zkusit novějšı́ verzi programu nebo znovu zapnout SCSI emulaci. Postup je
zřejmý z přı́kladu – stačı́ vrátit parametr hdX=ide-scsi tam, kde původně byl.

Přehrávánı́ multimédiı́

Pro přehrávánı́ video (i audio) souborů je v Mandrakelinuxu několik přehrávačů
a chtěl bych vám alespoň stručně představit dva z nich. Toužı́te-li po něčem jednodu-
chém, zkuste Totem. Jeho ovládánı́ je natolik jednoduché a intuitivnı́, že jej bez problémů
zvládnou všichni začı́najı́cı́ uživatelé. Uživatelům s většı́mi nároky bych pak doporučil
MPlayer.

Přehrávač Totem

S pomocı́ Totemu lze přehrávat AudioCD, VideoCD, DVD, MP3, nebo AVI soubory,
zkrátka všechno, na co si vzpomenete. Přı́mé přehrávánı́ výměnných médiı́ spustı́te po-
ložkami z menu Film→Přehrát DVD/VCD/Zvukové CD. Klepnutı́m prostřednı́m tlačı́tkem
na okno s přehrávaným záznamem se otevře kontextové menu s položkami pro pohyb
v záznamu. Během přehrávánı́ audio záznamů zobrazuje Totem v okně různé abstraktnı́
motivy.

Nastavenı́ Totemu najdete v menu Úpravy→Nastavenı́ a svou jednoduchostı́ odpo-
vı́dá jednoduché koncepci přehrávače. Důležité jsou zde položky s nastavenı́m Optického
zařı́zenı́ (CD/DVD mechanika) a Rychlostı́ připojenı́ pro přı́pad, že byste chtěli přehrávat
audio nebo video záznamy přı́mo ze sı́tě. Totem kromě toho umožňuje poslánı́ video
výstupu na televizi připojenou pomocı́ konektoru TV-out.
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Dı́ky XV rozšı́řenı́, viz následujı́cı́ kapitola, nesejmete obrazovku Totemu standardnı́m
způsobem. Budete-li chtı́t obrázek z přehrávaného videa, použijte Úpravy →Sejmout
obrazovku.

V záložce Zobrazenı́ si můžete přizpůsobit chovánı́ Totemu při načı́tánı́ a přehrávánı́
videa. Sem patři nastavenı́ jasu, kontrastu, sytosti barev nebo vizuálnı́ch efektů. Poslednı́
záložka Zvuk umožňuje nastavit typ zvukového výstupu Totemu.

Obrázek 126: Přehrávač videa Totem

Ovládánı́ Totemu pomocı́ ovládacı́ch prvků a menu vám asi potı́ž dělat nebude,
uvedu zde proto, jak rychle a komfortně ovládat přehrávánı́ pomocı́ klávesnice.

Klávesa Funkce

[Ctrl+O] Otevřı́t soubor pro přehrávánı́.

[p] Hrej/pauza.

[Doleva] Posunout záznam zpět.

[Doprava] Posunout záznam dopředu.

[S] Přeskočit na zadanou pozici.

Tabulka 18: Klávesové zkratky přehrávače Totem. . .
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Klávesa Funkce

[Nahoru] Zvýšit hlasitost přehrávaného záznamu.

[Dolů] Snı́žit hlasitost.

[F] Zapnout/vypnout režim na celou obrazovku (fullscreen).

[0], [1], [2] Změn velikost obrazu na 1:2, 1:1 a 2:1.

[M] Menu DVD.

[C] Menu kapitol.

[N] Následujı́cı́ kapitola.

[B] Předchozı́ kapitola.

[I] Eliminovat prokládánı́ videa (často u hudebnı́ho videa).

[H] Ukázat/skrýt grafické ovládacı́ prvky.

[Ctrl+E] Vysunout přehrávané médium.

[Ctrl] Ukončit Totem.

Tabulka 18: Klávesové zkratky přehrávače Totem

Přehrávač MPlayer

Dalšı́ z aplikacı́, na kterou se podı́váme, je MPlayer pro přehrávánı́ různých druhů
videa, viz obrázek 127. MPlayer je součástı́ základnı́ verze Mandrakelinuxu a stačı́ jej
nainstalovat z dodaných médiı́. Soubor s videem otevřete v MPlayeru např. pomocı́
kontextového menu v Konqueroru a zalı́bı́-li se vám, můžete si jej v Ovládacı́m centru
KDE nastavit jako předvolený přehrávač (sekce Komponenty→Asociace souborů).

Podı́vejme se opět trochu do zákulisı́. Na obrázku 127 vidı́te okno s přehrávaným
videem a v pravém dolnı́m rohu ovládacı́ prvky. Základnı́ program MPlayer je ale
program pro přı́kazovou řádku a žádným uživatelským rozhranı́m (GUI) nedisponuje,
pouze zobrazuje okno s videem. Uživatelské rozhranı́ je v separátnı́m balı́čku jménem
mplayer-gui a ten si také musı́te nainstalovat, budete-li chtı́t grafické ovládacı́ prvky.
Teprve po jeho instalaci se vám v menu objevı́ položka Multimédia→Video→MPlayer.
Vzhled na obrázku 127 nenı́ standardnı́, grafická témata pro MPlayer jsou v balı́čku
mplayer-skins.

MPlayer sice umı́ přehrávat DVD tituly, ale nepodporuje navigaci pomocı́ DVD menu.
Budete-li tuto funkci vyžadovat, zkuste přehrávač Totem, viz předchozı́ kapitola
„Přehrávač Totem“, str. 153, nebo Kaffeine.

Klepnutı́m pravým nebo prostřednı́m tlačı́tkem na okno se záznamem se zobrazı́
menu, s jehož pomocı́ můžete napřı́klad přehrát video CD a DVD, vybrat titulky nebo
změnit jazyk filmu, změnit téma, zapnout přehrávánı́ na celou obrazovku atd. Mnohé
z těchto funkcı́ jsou dostupné i z okna s ovládacı́mi prvky – na našem obrázku je vpravo
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dole a přı́liš jako okno nevypadá. Ovládánı́ MPlayeru pomocı́ ovládacı́ch prvků vám asi
potı́ž dělat nebude, uvedu zde proto, jak rychle ovládat MPlayer pomocı́ klávesnice.

Obrázek 127: Přehrávač videa MPlayer

Dı́ky oddělenı́ samotného přehrávače od GUI máte několik dalšı́ch možnostı́, jak MPlayer
ovládat. Nelı́bı́-li se vám standardnı́ GUI, zkuste nástavbu KMPlayer pro prostředı́ KDE,
kterou najdete v Contribu. Můžete použı́vat MPlayer pro přehrávánı́ videa v XMMS
(balı́ček xmms-mplayer) nebo i v Mozille (mozplugger). Ovládánı́ přehrávače pomocı́
klávesových zkratek se lišit nebude.

Klávesa Funkce

[Doprava] Posun o 15 sekund dopředu.

[Doleva] Posun videa o 15 sekund zpět.

[Nahoru] Posun videa o minutu dopředu.

[Dolů] Posun videa o minutu zpět.

[PageUp] Posun videa o 10 minut dopředu.

[PageDown] Posun videa o 10 minut zpět.

Tabulka 19: Klávesové zkratky programu MPlayer. . .
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Klávesa Funkce

[Mezernı́k
(p)]

Pauza v přehrávánı́, pokračuje se libovolnou klávesou.

[Num /] Přidat hlasitost.

[Num *] Ubrat hlasitost.

[m] Vypne zvuk (mute) a naopak.

[o] Měnı́ informačnı́ režimy (OSD) – zobrazuje různé informace
o stavu přehrávánı́ a aktuálnı́ pozici.

[f] Přepne MPlayer do režimu celé obrazovky a zpět.

[Esc (q)] Konec.

[w] a [e] Měnı́ výřez u širokoúhlých snı́mků.

[1] a [2] Přidává a ubı́rá kontrast (funkce musı́ být podporována ovla-
dačem grafické karty, platı́ to i pro následujı́cı́).

[3] a [4] Zvyšuje a snižuje jas.

[5] a [6] Přidává a ubı́rá teplotu barev.

[7] a [8] Přidává a ubı́rá sytost barev.

Tabulka 19: Klávesové zkratky programu MPlayer

Součástı́ projektu MPlayer je i nástroj na zpracovánı́ videa MEncoder, v Contribu
opět najdete jeho grafickou nástavbu GMEncoder. Pro zálohovánı́ DVD můžete pou-
žı́t napřı́klad i DVD::rip. Zřejmě nejlepšı́m zdrojem softwaru z této oblasti je server
http://plf.zarb.org.

Přı́liš pomalé nebo nekvalitnı́ přehrávánı́ videa

MPlayer potřebuje – stejně jako všechny ostatnı́ přehrávače – pro plynulé přehrávánı́
videa tzv. „X-video“ rozšı́řenı́ X.org („Xv“). Bude-li obraz nekvalitnı́ a trhaný, pak vám
zřejmě Xv rozšı́řenı́ chybı́.

Průvodnı́m jevem chybějı́cı́ho Xv rozšı́řenı́ je přı́liš vysoké vytı́ženı́ počı́tače i přesto,
že jde o výkonný počı́tač, který by neměl mı́t s přehrávánı́m problémy. Za normálnı́ch
situacı́ totiž stačı́ MPlayeru pro video v dobré kvalitě procesor s frekvencı́ okolo 400MHz.
V přı́padě chybějı́cı́ho Xv je mu málo i třikrát tolik výkonu. Vı́ce informacı́ o sledovánı́
zatı́ženı́ najdete v kapitole „Co se děje v počı́tači“, str. 93.

O stavu Xv vám toho nejvı́ce povı́ přı́kaz xvinfo. Bude-li jeho výstup krátký
s obsahem slov „no adaptors found“, pak máme jasno: Xv nemáme. Na vině je
ovladač grafické karty. Většina ovladačů dodávaných přı́mo s X.org X-video rozšı́-
řenı́ podporuje. Použı́váte-li obecné ovladače jako VESA nebo fbdev, pak je situ-
ace jasná a je nejvyššı́ čas k instalaci ovladače dodávaného výrobcem, viz kapitola
„Jak nainstalovat ovladač grafické karty?“, str. 232. Jestliže jej již použı́váte, stáhněte
a nainstalujte novějšı́ verzi, přı́padně konzultujte problém s dokumentacı́ ovladače.

http://plf.zarb.org
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Televize

Program XawTV, který si popı́šeme, sice nepatřı́ mezi nejkomfortnějšı́, má však ně-
kolik výhod. Je poměrně rychlý, má přı́jemné ovládánı́ pomocı́ klávesnice a i v Mandra-
kelinuxu byl dlouhou dobu použı́ván jako standardnı́ aplikace pro sledovánı́ televize.
S ovládánı́m KWinTV, který je standardně dodáván dnes, asi potı́že mı́t nebudete. Exis-
tujı́ i dalšı́ aplikace, součástı́ Mandrakelinuxu je Zapping s podporou teletextu nebo
TVTime nekonečnými možnostmi nastavenı́.

Obrázek 128: Automatická detekce televiznı́ch programů

Byla-li vaše televiznı́ karta automaticky detekována, má uživatel na ploše prostředı́
KDE nebo GNOME ikonu se jménem „XawTV . . . “.

XawTV najdete v menu Multimédia→Video. V přı́padě, že nebylo nastavenı́ televiz-
nı́ch kanálů provedeno správně, zobrazı́ se okno s průvodcem nastavenı́ XawTV. Zadejte
mu televiznı́ normu PAL a oblast Východnı́ Evropa tak, jak vidı́te na obrázku 128.

Okno programu XawTV vidı́te na obrázku 129. Lépe řečeno vpravo je okno s televiz-
nı́m signálem a vlevo menu programu, které zı́skáte stiskem pravého tlačı́tka na myši.
Prostřednı́ tlačı́tko cyklicky přepı́ná kanály, levé zobrazı́ jejich seznam.

Obrázek 129: Televiznı́ vysı́lánı́ v programu XawTV

V menu můžete napřı́klad zapnout zobrazenı́ na celou obrazovku (též klávesa [f]),
změnit zdroj signálu (Video source), normu vysı́lánı́ (TV Norm) nebo audio mód (audio
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mode). Menu obsahuje posuvnı́ky pro změnu hlasitosti, jasu, kontrastu, sytosti barev
a podobně. Ovládajı́ se trochu netradičně – klepnutı́m levým tlačı́tkem do konkrétnı́ho
posuvnı́ku hodnotu zvýšı́te, pravým snı́žı́te. Čı́m dále jste od začátku posuvnı́ku, tı́m
většı́ hodnoty budou přidávány nebo ubı́rány.

Narazı́te-li na problém s přı́liš malým obrazem při zobrazenı́ na celou obrazovku, při-
dejte do konfiguračnı́ho souboru ˜/.xawtv konkrétně do sekce [global] řádek
fullscreen = 800 x 600. Problém se objevuje při přı́liš vysokém pracovnı́m roz-
lišenı́ monitoru.

Dalšı́ ovládánı́ je patrné z menu programu. Klávesou [j] zachytáváte obrázky z vy-
sı́lánı́ (Grab Image (jpeg)), klávesa [e] zobrazı́ editor kanálů (Channel editor), kde můžete
napřı́klad měnit jejich názvy nebo jim přiřadit horké klávesy. Klávesy [+] a [−] měnı́
hlasitost. Klávesou [q] (Quit) program XawTV ukončı́te.

Práce s telefonem pomocı́ bluetooth

Velmi častým požadavkem uživatelů je, jak použı́t Mandrakelinux ke spolupráci
s mobilnı́m telefonem pomocı́ technologie bluetooth. Přestože samotná zařı́zenı́ jsou pod-
porována celkem dobře, zdá se mi, že problém nastává v dostupných aplikacı́ch a jejich
přı́stupu. Toto mi zatı́m nepřipadá na dostatečné úrovni. Ale pojd’me rovnou ke zpro-
vozněnı́, s bluetooth telefonem se totiž v Mandrakelinuxu po vynaloženı́ nevelkého úsilı́
dá celkem slušně pracovat. Původně jsem toto téma koncipoval jako stručný návod do
kapitoly s často kladenými dotazy, ale při zpracovánı́ se rozrostlo natolik, že jej najdete
zde.

Co budeme potřebovat? V prvnı́ řadě bluetooth adaptér a dále nějaký telefon, který jej
podporuje, určitě nainstalovaný balı́ček bluez-utils včetně závislostı́, který obsahuje
základnı́ nástroje pro podporu Bluetooth zařı́zenı́. Uživatelé KDE nebo GNOME si mo-
hou nainstalovat balı́ček kdebluetooth, přı́padně gnome-bluetooth, jenž některé
druhy komunikace zjednodušı́.

Setkal jsem se se dvěma podobami bluetooth adaptéru. Prvnı́ – externı́ – se připojoval
přes USB, druhý – internı́ – se v notebooku aktivoval klávesovou zkratkou a samotné
zařı́zenı́ bylo také zavěšeno na USB. Proto byste měli mı́t podporu USB zapnutou.

Detekce adaptéru a dostupných zařı́zenı́

Většina dnes použı́vaných adaptérů splňuje specifikace, proto je jejich detekce v Man-
drakelinuxu bezproblémová. Jádro jej po fyzickém připojenı́ najde a v prostředı́ KDE uvi-
dı́te chvı́li poté hlášenı́ programu kdebluetooth tak, jako např. na obrázku 130. Dvojitým
klepnutı́m na ikonu v panelu se zobrazı́ seznam zařı́zenı́ se zapnutým bluetooth, viz ob-
rázek 133. Nemusı́ to být jen telefony, i když dále budu mluvit převážně o nich. GNOME
vám sice takto neřekne na prvnı́ pohled nic, ale v menu Dalšı́ aplikace→Komunikace na-
jdete program Správce bluetooth, po jehož spuštěnı́ se zobrazı́ podobný seznam zařı́zenı́
(opět to nemusı́ být jen telefon).

Ne vždy se dostupná zařı́zenı́ objevı́ hned a automaticky, někdy si musı́te detekci vyžádat
explicitně. V prostředı́ KDE použijte menu Pohled→Obnovit (klávesa [F5]), v GNOME
pak Devices→Scan.
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U některých zařı́zenı́ najdete mı́sto jména jen tzv. identifikátor, což je dlouhý řetězec
sestávajı́cı́ se z čı́sel v šestnáctkové soustavě oddělených dvojtečkou. Toto je jednoznačné
označenı́ bluetooth zařı́zenı́ a ještě se s nı́m dále v textu potkáme. Nepoužı́váte-li pro-
středı́ KDE ani GNOME, můžete se na na výpis detekce bluetooth adaptéru podı́vat
pomocı́ přı́kazu dmesg – těsně po připojenı́ k počı́tači bude na konci výpisu zobrazena
zpráva o detekci adaptéru. Seznam zařı́zenı́ v okolı́ zjistı́te pomocı́ nástroje hcitool
napřı́klad takto:

[test@cooker test]$hcitool scan
Scanning....

aa:bb:00:11:22:XX Bibri 6310i
aa:bb:00:11:22:YY vidocq

Identifikátory telefonů, která ve výpisu vidı́te, jsou vymyšlené a ani v dalšı́m textu
z pochopitelných důvodů nepoužı́vám ani nezobrazuji konkrétnı́ údaje.

Obrázek 130: Detekce bluetooth
zařı́zenı́ v KDE

Obrázek 131: Detekce bluetooth zařı́zenı́
v GNOME

Možná to někomu z vás bude znı́t divně, ale nezapomeňte před začátkem pokusů či
práce zapnout bluetooth na telefonu. Taky jsem nejednou zapomněl.

Ve výpisu i dále v obrázcı́ch uvidı́te jména telefonů. Ta lze nastavit přı́mo v telefonu,
podrobnosti konzultuje s jeho uživatelským manuálem, protože postup je pro pro různé
typy různý. Stejně tak se i počı́tač s adaptérem umı́ hlásit jménem, které je standardně
nastaveno na jméno počı́tače (standardně localhost). Budete-li chtı́t jej změnit, hledejte
v souboru /etc/bluetooth/hcid.conf položku name. Na mém počı́tači vypadá po
zásahu takto (uvádı́m dále i přı́kazy, jak soubory vypisovat):

$grep name /etc/bluetooth/hcid.conf | grep -v \#
name ”Thinkpad”;

a jméno počı́tače použı́vané při komunikaci s telefony je proto Thinkpad.

Úvodnı́ autentizace

Než se dostaneme dále, podı́vejme se na událost, na kterou jistě při jednom z dal-
šı́ch kroků narazı́te (pokud se tak již náhodou nestalo). Při prvnı́m pokusu o jakékoliv
propojenı́ se totiž na displeji telefonu zobrazı́ hlášenı́, abyste zadali autentizačnı́ kód.
Zadejte libovolné čı́slo a to samé pak zadejte do dialogu, který se objevı́ na monitoru
a který vidı́te na obrázku 132. Po zadánı́ shodných kódů a volbě Budiž bude komunikace
s telefonem pokračovat.
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Tato inicializace se provádı́ pouze jednou a to při prvnı́m přı́stupu k telefonu. Poté jsou
zařı́zenı́ jakoby „spárována“ a při dalšı́m použı́vánı́ nenı́ zadávánı́ kódu požadováno a to
ani po odpojenı́ adaptéru nebo telefonu nebo po vypnutı́ počı́tače.

Obrázek 132: Úvodnı́ bluetooth autentizace

Přenos Souboru

Po „spárovánı́“ telefonu s počı́tačem se konečně dostáváme k funkcı́m dostupným
u bluetooth telefonů. Při testovánı́ jsem nabyl dojmu, že v prostředı́ KDE je možnost
práce s bluetooth telefonem mnohem vı́ce a lépe integrována. Na obrázku 133 vidı́te
seznam telefonů v dosahu adaptéru. Po klepnutı́ na jeden z nich můžete vidět napřı́klad
to, co na obrázku 134. Jde o jakési funkce, kterými telefon při připojenı́ přes bluetooth
disponujte. Bohužel, jak jsem zjistil při zkoumánı́, většina dostupných ikon hlásı́ „nelze
zpracovat“ a funkčnı́ byla pouze ikona prvnı́ – OBEX file transfer. Ta ale skýtala přı́jemné
překvapenı́, protože po jejı́m použitı́ se v Konqueroru objevily složky s obsahem telefonu
tak, jak vidı́te na obrázku 135. Po klepnutı́ na složku Obrázky se objevil seznam obrázků.
Princip zůstal zachován i při práci se zvuky.

V prostředı́ GNOME jsem na podobnou jednoduchou možnost přenosu souborů z tele-
fonu do počı́tače nenarazil.

Obrázek 133: Seznam detekovaných
zařı́zenı́ v KDE

Obrázek 134: Funkce podporované
zařı́zenı́m

Tı́mto způsobem – např. jednoduchým přetáhnutı́m souboru do jiné složky
v Konqueroru – se z telefonu dajı́ přenést soubory do počı́tače a uložit či s nimi jinak
manipulovat. Jak to ale provést naopak?
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Přenos opačným směrem je jednoduššı́, v prostředı́ KDE i GNOME najdete patřičné
funkce v kontextovém menu souborového manažeru. V GNOME je to položka Send
via Bluetooth, po jejı́mž zvolenı́ budete vyzváni k výběru telefonu podobně jako jsme
viděli na obrázku 131. Po výběru následuje samotný přenos. V prostředı́ KDE použijete
menu Činnosti→Send with bluetooth a objevı́ se poněkud komfortnějšı́ OBEX Push client,
který vidı́te na obrázku 137. Pomocı́ něj zvolı́te, jaké soubory a kam majı́ být přeneseny.
Soubory pošlete do telefonu stisknutı́m Send, pomocı́ Search obnovı́te seznam zařı́zenı́
v dosahu bluetooth adaptéru.

Obrázek 135: Typy záznamů v telefonu Obrázek 136: Seznam obrázků v telefonu

Zatoužı́te-li po této aplikaci i v prostředı́ GNOME, najdete jej v Mandrake menu ve
složce Dalšı́ aplikace→Komunikace jako položku kbtobexclient.

Obrázek 137: Univerzálnı́ bluetooth klient



Vybrané aplikace Mandrakelinuxu 163

Při odesı́lánı́ souborů do telefonu dávejte pozor na to, jaká data odesı́láte. Telefony totiž
umı́ zpracovat pouze některé datové formáty, v opačném přı́padě se objevı́ chyba při
přenosu a někdy i hlášenı́ na telefonu o nepodporovaném typu dat. Mnou použı́vaná
Nokia 6310i neumı́ zpracovat žádné obrázky, Erricson T610 pak přijı́mal pouze obrázky
ve formátu JPEG.

Nynı́ bychom již měli mı́t jasno v problematice přenosu souborů z a do telefonu.
Podı́vejme se proto na dalšı́ použitelné funkce bluetooth telefonu.

Připojenı́ k Internetu

Jedna z ikon obrázku 134 nám naznačila, že obvyklá součást telefonu je i modem pro
připojenı́ k Internetu. Dnes tuto funkci pomocı́ GPRS podporujı́ všichni operátoři a my si
ukážeme, jak na to. Ikona v KDE (obrázek 134) je nefunkčnı́, proto se ponořı́me trochu
hlouběji do konfigurace.

Nejprve se podı́vejte o několik málo stránek zpět a to konkrétně na konec kapitoly
„Detekce adaptéru a dostupných zařı́zenı́“, str. 159, na informace o nástroji hcitool
s parametrem scan. S jeho pomocı́ si zjistěte identifikátor vašeho telefonu, který pou-
žijeme pro úpravu souboru /etc/bluetooth/rfcomm.conf. Zápisem identifikátoru
telefonu zajistı́me spojenı́ zvoleného telefonu označeného identifikátorem a zařı́zenı́
/dev/rfcomm0. I když je to jednoduché, většina z vás ted’ asi vůbec netušı́, co jsem
vlastně napsal, proto se rovnou podı́vejme, jak by měl vypadat výsledek (výpis mého
nastavenı́):

$cat /etc/bluetooth/rfcomm.conf
...
rfcomm0 {

bind yes;
device aa:bb:00:11:22:XX;
channel 1;
comment ”Bibri - 6310i”;

}
...

A ted’ vysvětlenı́. V jádře Mandrakelinuxu máme speciálnı́ modul jménem rfcomm
(viz kapitola „Něco málo o hardware v Linuxu“, str. 183), který umı́ zpřı́stupnit modem
telefonu připojeného přes bluetooth tak, že se tvářı́, jako by byl připojen k sériovému
portu. Podle toho k němu aplikace přistupujı́. Jednoduché a praktické - programy se
nemusı́ měnit či upravovat a fungujı́ dále. Vezměte proto zjištěný identifikátor telefonu
a vepište do ho uvedeného souboru na řádek s device, jak vidı́te na přı́kladu.

Někteřı́ všı́mavı́ čtenáři již jistě z uvedených ukázek pochopili, že bluetooth zařı́zenı́
mohou mı́t přı́stupných pomocı́ ovladače rfcomm vı́ce, stačı́ je správně doplnit v souboru
/etc/bluetooth/rfcomm.conf. Dalšı́ se budou jmenovat rfcomm1, rfcomm2 atd.

Po restartu služby bluetooth (service bluetooth restart) bude přı́stupné za-
řı́zenı́ /dev/rfcomm0, které se bude tvářit jako sériový port. Pro dalšı́ práci bude nej-
jednoduššı́, vyrobı́me-li si odkaz /dev/modem přı́kazem

#ln -s /dev/rfcomm0 /dev/modem
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Vı́ce o odkazech najdete např. v kapitole „Co je to link, symlink?“, str. 258, o jménech
zařı́zenı́ pak v kapitole „Jaká jsou jména zařı́zenı́ v Mandrakelinuxu?“, str. 240. Po těchto
krocı́ch jsme připraveni k připojenı́. Nejdřı́ve si spust’te KPPP klienta z KDE, což je pro
modemové připojenı́ zřejmě nejlepšı́ volba. Nastavte vše jako u normálnı́ho připojenı́,
jako zařı́zenı́ zvolte /dev/modem a rychlost spojenı́ nastavte na 115200 tak, jak vidı́te
na obrázku 138. V záložce Modem můžete zkontrolovat funkci modemu pomocı́ volby
Dotázat se modemu. Výsledek správného nastavenı́ vidı́te na obrázku 139. Po dokončenı́
nastavenı́ se můžete obvyklým způsobem připojit.

Obrázek 138: Nastavenı́ modemu Obrázek 139: Detekce modemu přes bluetooth

Při připojenı́ můžete narazit na problém s domluvou modemu a počı́tače, což může být
způsobeno např. problémem se špatným koncem řádků. Zkuste proto zvolit CR/LF tak,
jak vidı́te na obrázku 138.

Dalšı́ nastavenı́ je již určeno operátorem. Několik návodů najdete na serverech jako
http://www.mobilmania.cz nebo http://www.mobil.cz. Někteřı́ operátoři uvá-
dějı́ nastavenı́ linuxového připojenı́ i na svých stránkách.

Práce s telefonem a zálohovánı́

Poslednı́m požadavkem na práci s telefonem může být psanı́ SMS zpráv, práce
s nimi, organizace a zálohovánı́ kontaktů, přı́padně práce s kalendářem telefonu. Protože
standardně použı́vám telefon Nokia, popı́ši zde způsob práce s grafickým klientem
XGnokii, pouze v závěru se budu chvı́li věnovat i jiným telefonům.

Nemáte-li balı́ček gnokii-xgnokii na svých instalačnı́ch médiı́ch, zaručeně jej najdete
v Contribu Mandrakelinuxu, viz kapitola „Co to je Contrib?“, str. 249.

Nejdřı́ve bude potřeba nastavit program gnokii – řádkového klienta, se kte-
rým grafická nástavba spolupracuje. Zkopı́rujte si proto soubor /etc/gnokiirc do
˜/.gnokiirc a upravte tak, aby vypadal podobně jako můj (uvádı́m pouze důležitá
nastavenı́):

http://www.mobilmania.cz
http://www.mobil.cz
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$cat ˜/.gnokiirc |grep -v \#
...
[global]
port = aa:bb:00:11:22:XX
model = 6510
connection = bluetooth
use locking = no
serial baudrate = 230400
...

Přestože mám model 6310i, použil jsem ovladač typu 6510, což jsem se dozvěděl
v dokumentaci programu gnokii (/usr/share/doc/gnokii-0.6.3). Tento ovladač
podporuje přı́mo bluetooth spojenı́. Pokud váš nebude, pokuste se o simulaci při-
pojenı́ přes sériový port pomocı́ rfcomm, viz předchozı́ kapitola. V řádku port je
uveden identifikátor telefonu, na který se bude ovladač přı́mo obracet, viz kapitola
„Detekce adaptéru a dostupných zařı́zenı́“, str. 159. Poslednı́ řádek nastavuje rychlosti
komunikace a předposlednı́ určuje, že nebude vytvářet „zamykacı́ “ soubor v adresáři
/var/, kam běžný uživatel nemá právo zápisu.

Obrázek 140: Spolupráce s telefonem Nokia - XGnokii

Po tomto nastavenı́ je možné spustit aplikaci XGnokii z Mandrake menu
(Kancelář→Komunikace→Telefon→XGnokii) a pak proběhne připojenı́ k telefonu, na což
vás telefon pravděpodobně upozornı́ a vyžádá si potvrzenı́ spojenı́. Základnı́ okno apli-
kace je nezvykle malé, vidı́te jej na obrázku 140 vlevo dole. Většina dostupných funkcı́
jako práce se SMS, kontakty nebo nastavenı́ se spouštı́ z kulaté části přı́slušným symbo-
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lem, přı́padně pomocı́ kontextového menu. Vlevo vidı́te ukazatele sı́ly signálu a stavu
bateriı́. Podı́vejme se nynı́ na jednotlivé funkce programu XGnokii.

Okno kalendáře je na obrázku 140 vlevo nahoře a poskytuje všechny základnı́ operace
včetně načtenı́ a zpětného uloženı́ do telefonu. Vpravo od něj vidı́te okno s kontakty.
Budete-li s kontakty chtı́t pracovat, např. upravovat je nebo jim posı́lat SMS, musı́te
je všechny nejdřı́ve z telefonu načı́st (platı́ i pro kalendář). XGnokii umožňuje tvorbu
nových kontaktů, přidávánı́ čı́sel a dalšı́ch záznamů jako např. email, řazenı́ kontaktů
do skupin stejně jako telefon. Upravené kontakty je nutno před ukončenı́m aplikace
uložit do telefonu, jinak budou ztraceny! Seznam všech kontaktů je možno také uložit na
disk jako jeden soubor pro pozdějšı́ použitı́ nebo jako zálohu.

Vpravo dole na obrázku je SMS centrum a nad hlavnı́m oknem vidı́te rozepsanou
zprávu. Abyste mohli zprávy čı́st, je nutné aktivovat v menu (De)activate SMS reading.
I nově přı́chozı́ zprávy se automaticky přenesou do počı́tače. Kromě psanı́ lze zprávy
v telefonu třı́dit, přesouvat nebo mazat. Změny se při těchto operacı́ch na rozdı́l od práce
s kontakty provádějı́ přı́mo v telefonu. Vpravo nahoru jsem ještě umı́stil ilustrativnı́
okno s nastavenı́m XGnokii. V něm je možné měnit hodnoty, které jsme zadávali přı́mo
do souboru ˜/.gnokiirc. XGnokii umı́ i měnit loga, melodie a podobné okrajové
záležitosti, které doporučuji uživatelům prozkoumat samostatně.

K aplikaci, kterou použı́vám již dlouhou dobu, mám pouze jedinou výtku: ne-
umı́ synchronizovat kontakty s žádným poštovnı́m klientem či podobným programem.
V praxi to většinou nutı́ uživatele udržovat dvě databáze kontaktů.

Připomı́nka jako vždy – velmi zajı́mavý je klient pro přı́kazovou řádku jménem gnokii,
který veškerou komunikaci s telefonem v podstatě realizuje. Hledáte-li aplikaci pro přı́ka-
zový řádek, přı́padně pro dávkové nebo hromadné zpracovánı́, je gnokii ten správný
tip pro vás. Napřı́klad u mně provádı́ při zálohách automatické zálohovánı́ čı́sel z telefonu
přı́kazem gnokii --getphonebook ME 1 end > /zaloha/kontakty.gnokii.
Protože mám bluetooth zapnutý pořád, nemusı́m se o nic starat, záloha kontaktů z tele-
fonu proběhne automaticky při zálohovánı́ systému. Vı́ce informacı́ o možnostech pro-
gramu gnokii hledejte v jeho manuálové stránce.

Podobně jako pro Nokii existujı́ aplikace i pro ostatnı́ typy mobilnı́ch telefonů. Jednı́m
z nich je i program Multisync, který podporuje telefony Siemens, Ericsson a novějšı́ mo-
dely Sony/Ericsson. Balı́ček multisync najdete v Contribu společně s dalšı́mi balı́čky
pro podporu různých typů telefonů (napřı́klad multisync syncml pro komunikátory
P800/P900). Multisync podle všeho umı́ synchronizovat kontakty telefonů s programem
Evolution, viz dokumentace k němu.

Nevýhodou je, že nenı́ přı́liš dobře lokalizován. Také nepodporuje většinu telefonů
s bluetooth přı́mo (podpora sice existuje, ale je problematická), nýbrž právě pomocı́
rfcomm emulace. Detaily naleznete v kapitole „Připojenı́ k Internetu“, str. 163.

Aplikacı́ pro práci s mobilnı́mi telefony najdete určitě v Mandrakelinuxu přı́padně v Con-
tribu nebo alternativnı́ch zdrojı́ch mnohem vı́ce. Pro začátek stačı́ prohledat popisy ba-
lı́čků v dostupných zdrojı́ch software a zaměřit se na „bluetooth“ a „phone“. Mně známé
jsou napřı́klad konzolové aplikace scmxx a linuxsms nebo gammu, dále z grafických
Tsemgr nebo Leif pro telefony Sony/Ericcson, Sambru pro Samsung, Xgsm nebo Wa-
mmu s podporou výše uvedených plus dalšı́ch výrobců (např. Alcatel). Popsat možnosti
a způsob práce s těmito aplikacemi je již nad mé možnosti, proto si je budete muset
v přı́padě zájmu prostudovat sami.
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Správa napájenı́ u přenosného počı́tače

Po dlouhém váhánı́ jsem se rozhodl, že zde zařadı́m i kapitolu o správě napájenı́
v Mandrakelinuxu. Důvod, proč jsem to nechtěl udělat, je zcela prostý – správa napájenı́
často nefunguje tak, jak má, nastavenı́ se lišı́ počı́tač od počı́tače, zprovozněnı́ do při-
jatelného stavu může znamenat poměrně hodně času s experimentovánı́m a podobně.
Protože se situace poslednı́ dobou dosti zlepšila, podı́vejme se, co je a nenı́ v Mandrake-
linuxu možné.

Dále v textu budu hovořit o správě napájenı́ pomocı́ standardu ACPI. Budete-li chtı́t
zprovoznit staršı́ APM, pravděpodobně na mnoho potı́žı́ nenarazı́te (za předpokladu, že
jej podporuje zařı́zenı́). APM totiž daleko méně spolupracuje s jádrem systému a většinu
událostı́ řı́dı́ přı́mo BIOS počı́tače. Budete jej muset pouze explicitně povolit a zakázat
ACPI, čehož docı́lı́te přidánı́m parametrů apm=on acpi=off jádru Mandrakelinuxu, viz
kapitola „Zavaděč“, str. 179.

Správa napájenı́ v prostředı́ KDE

Podı́vejme se, jakým způsobem lze vylepšenou správu napájenı́ ovládat v prostředı́
KDE pomocı́ aplikace Klaptop. Jako prvnı́ zkontrolujte, máte-li nainstalován balı́ček
kdeutils-klaptop. Pokud ano a nevidı́te na panelu applet „zásuvka“ (je vidět např.
na obrázku 147), spust’te jej z menu Systém→Nastavenı́→KDE→Ovládánı́ napájenı́.

Obrázek 141: Klaptop – „Setup Helper
Application“

Obrázek 142: Nastavenı́ appletu Klaptopu

Abyste mohli Klaptop plně využı́vat, musı́te nejdřı́ve provést jeden krok. Pravým
tlačı́tkem myši zvolte v kontextovém menu appletu Nastavit Klaptop a přepněte se na
úplně poslednı́ záložku vpravo – Nastavenı́ ACPI, až uvidı́te dialog stejný jako na obrázku
141. Zde je potřeba zvolit Setup helper Application. Poté budete vyzváni ke vloženı́ hesla
superuživatele root. Heslo uživatele root je nutné z toho důvodu, že bude přistupovat
přı́mo k hardware, kam běžný uživatel nesmı́. Tento krok provedete pouze při prvnı́m
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spuštěnı́ aplikace, pro přı́ště Klaptop sám nastavı́ vše, co potřebuje, a dále nebudete
muset tuto proceduru opakovat (totéž platı́ i pro ostatnı́ uživatele).

Dále je potřeba v tomto dialogu povolit ty vlastnosti ACPI, ke kterým chcete mı́t
přı́mý přı́stup a chcete je použı́vat. Toto nastavenı́ je zcela na vás a může záviset např.
na tom, že vı́te, že některé funkce nefungujı́ korektně a proto je použı́vat nebudete.
Podı́vejme se ale dále na možnosti Klaptopu.

Začneme od začátku a proto se vrat’te na záložku úplně vlevo, kde je možné nastavit
samotné chovánı́ programu. Možnosti začı́najı́ u zobrazovánı́ ikony v panelu a jejı́ho
výběru. Zobrazovaná ikona se lišı́ podle stavu připojenı́ k sı́ti, to myslı́m nenı́ třeba
vysvětlovat. Na nabitı́ baterie můžete být explicitně upozorněni, což se občas hodı́.
Dobrou vlastnostı́ je použitı́ prázdného spořiče obrazovky při běhu z bateriı́ – ve skutečnosti
pak na počı́tači neběžı́ nic, co by jej výkonově zatěžovalo a baterie vybı́jelo. Všechny tyto
možnosti vidı́te na obrázku 142. Základnı́ chovánı́ úsporných režimů ovlivnı́te v záložce
Správa napájenı́ a dalšı́ch záložkách.

Trocha teorie a základnı́ pojmy

Než však půjdeme dál, vysvětlı́m některé pojmy z této oblasti, abych se nemusel dále
v textu opakovat a abychom si lépe rozuměli. Jestliže vás toto téma nezajı́má, přejděte
rovnou na dalšı́ kapitolu. V prvnı́ řadě se při koupi notebooku nebo v informačnı́ch
letácı́ch dovı́te o technologiı́ch a pojmech jako speedstep a centrino (Intel) nebo powernow
a mobile athlon u AMD. Tyto a podobné technologie jsou nutné k tomu, abyste vůbec
mohli energii šetřit, váš hardware by měl mı́t tyto technologie zabudovány. Nemá-li –
což se stává u neznačkových výrobců, u notebooků určených přı́mo jako náhrada za
stolnı́ počı́tače nebo v rámci přı́lišného „zlevněnı́“ výroby – tak sice ušetřı́te při prvotnı́
investici, ale zase nebudete přı́liš šetřit energiı́.

Řekl bych, že v tomto vztahu platı́ přı́má úměra. Čı́m levnějšı́ notebook si pořı́dı́te, tı́m
menšı́ údaj uvidı́te u výdrže svých bateriı́. V nejhoršı́m přı́padě můžete v notebooku
narazit i na běžné komponenty, které majı́ jen velmi omezené vlastnosti tohoto druhu,
přı́padně jimi nedisponujı́ vůbec.

Podı́vejme se nynı́, jakým způsobem se úspor energie dosahuje. Základnı́ myšlenkou
všech těchto (mi známých) technologiı́ je úvaha, že uživatel ne vždy potřebuje všechny
komponenty a plný výkon počı́tače. Nejvı́ce se tato úvaha dotýká dı́ky spotřebě proudu
a dnešnı́mu výkonu právě procesoru. U něj můžeme narazit na pojmy jako:

• Power state je režim spotřeby procesoru. Procesor může při stejné frekvenci odebı́rat
méně proudu ovšem za cenu zvýšenı́ tzv. latence – rychlosti odezvy. Tyto stavy se
v ACPI dokumentaci značı́ jako Cx, kde platı́ čı́m vyššı́ čı́slo x, tı́m většı́ úspora
energie.

• Frequency scaling, česky bychom řekli změna frekvence CPU. Hardware umı́ poznat,
kdy nenı́ potřeba maximálnı́ výkon a snı́žit tak frekvenci procesoru na dostačujı́cı́
pro dané vytı́ženı́. Procesor umı́ navı́c nastavit jakési výkonnostnı́ profily definujı́cı́
maximálnı́ frekvenci procesoru. Označujı́ se jako Px, kde platı́, čı́m vyššı́ čı́slo x
tı́m většı́ úspora energie.

• Throttling by se dal přeložit asi jako škrcenı́ CPU, což je dalšı́ funkce pro „přibrz-
děnı́ “ a zmenšenı́ odběru. Různé stavy se označujı́ jako Tx a platı́ pro ně stejná
pravidla jako v předchozı́ch bodech.
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Kombinacı́ výše uvedených vlastnostı́ lze docı́lit takové nastavenı́ šetřı́cı́ho režimu
procesoru, které vyhovı́ každému. Budete-li použı́vat pouze Klaptop a jeho předvolby,
zřejmě přı́mo na tyto vlastnosti nenarazı́te, ovšem v přı́padě, že se rozhodnete prozkou-
mat správu napájenı́ detailněji, ocenı́te je.

Protože nenı́ česká terminologie přı́liš jednotná, uvádı́m u jednotlivých vlastnostı́ původnı́
anglické názvy společně s mně známým překladem.

Dalšı́ úspora může přijı́t ze stran pohyblivých součástı́, tedy disků a CDROM. Kom-
ponenty použı́vané v přenosných počı́tačı́ch se obvykle vyznačujı́ snı́ženými požadavky
a automatickými režimy spotřeby, takže nenı́ důvod se o ně přı́liš starat. Budete-li chtı́t
jejich chovánı́ ovládat ručně, podı́vejte se do dokumentace k nástroji hdparm. Nemalou
měrou se na spotřebě podı́lı́ i podsvı́cenı́ displeje a proto majı́ přenosné počı́tače klávesy
na ovládánı́ této vlastnosti. Snı́ženı́m podsvı́cenı́ snı́žı́te i odběr a tedy zvýšı́te výdrž
bateriı́, ovšem na úkor čitelnosti displeje např. v prudkém světle.

Základnı́ pojmy bychom měli. Ještě si vysvětlı́me, že se notebooky majı́ dva speciálnı́
režimy běhu souvisejı́cı́ právě se snı́ženı́m spotřeby a zvýšenı́m užitného pohodlı́. V této
souvislosti narazı́te na pojmy

• Suspend (uspánı́) je stav, kdy jsou téměř všechny části notebooku vypnuty a v čin-
nosti jsou pouze komponenty potřebné k udrženı́ stavu paměti a procesoru. Po-
čı́tač je stále „živý“, ale spotřebovává velmi malé množstvı́ energie a v závislosti
na modelu může takto vydržet i mnoho hodin. Probuzenı́ k běžné práci je velmi
rychlé a je otázkou několika vteřin, po nichž je počı́tač připraven k práci ve stavu,
v jakém jsme ho uspali.

• Hibernace bych přeložil asi jako uspánı́ na disk, což mnohé napovı́. V tomto přı́-
padě je aktuálnı́ stav systému jakoby uložen na disk počı́tače a po probuzenı́ je
kompletně obnoven včetně aplikacı́, rozpracovaných dokumentů atd. Probuzenı́
z hibernace trvá sice déle než u suspendu, ovšem počı́tač je po hibernaci zcela
vypnutý a nespotřebovává energii.

Režim hibernace použı́vá k uloženı́ stavu počı́tače odkládacı́ (swap) oddı́l. Protože je
ukládán celý obsah operačnı́ paměti na disk, vyplývá nám z tohoto faktu logický závěr,
že abychom mohli hibernovat, musı́ mı́t odkládacı́ oddı́l většı́ velikost než RAM!

Uvědomte si, že ani v jednom z předchozı́ch přı́padů nejde o běžné vynutı́, nýbrž
o speciálnı́ režimy vyplývajı́cı́ z nároků na přenosné počı́tače, hlavně pak na možnost
rychlé práce kdekoliv.

Ještě doplnı́m informaci, že správa spotřeby pomocı́ ACPI umı́ zachytávat jakési
hardwarové události, jako je napřı́klad zavřenı́ displeje nebo vypnutı́ (stisknutı́ vypı́na-
cı́ho tlačı́tka) nebo odpojenı́ od zdroje elektřiny. Zmiňuji tuto vlastnost proto, že reakce
systému na tyto události nemusı́ být vždy pevně daná, jak sami uvidı́te dále.

Nastavenı́ úsporných režimů počı́tače

Vrat’me se nynı́ k aplikaci Klaptop a k samotnému nastavenı́ úsporných režimů.
V záložce Ovládánı́ napájenı́, viz obrázek 143, najdete základnı́ režimy spotřeby počı́tače
podle toho, z jakého zdroje právě běžı́. K přepnutı́ režimu dojde automaticky, protože
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Klaptop umı́ tyto události zachytit. Na obrázku je nastaveno rozdı́lné šetřenı́, aby se
šetřila energie při provozu na baterie.

V dalšı́ záložce Varovánı́ při nı́zkém stavu baterie nastavı́te chovánı́ systému v přı́padě,
že kapacita baterie klesne pod určitou mez. Z obrázku 144 poměrně jasně vyplývá, jaké
možnosti máte k dispozici – od snı́ženı́ výkonu až po úplné vypnutı́ počı́tače.

Obrázek 143: Základnı́ režimy správy
napájenı́

Obrázek 144: Nastavenı́ události při
nı́zkém stavu baterie

Možnosti dostupné v nastavenı́ Klaptopu se řı́dı́ tı́m, co jste povolili globálně při úvodnı́m
nastavenı́, viz kapitola „Správa napájenı́ v prostředı́ KDE“, str. 167. Jsou-li vám některé
pojmy nejasné, vrat’te se do kapitoly „Trocha teorie a základnı́ pojmy“, str. 168.

Obrázek 145: Definice chovánı́ tlačı́tek Obrázek 146: Kontextové menu Klaptopu
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V záložce Kritický stav bateriı́ lze definovat události při kritickém stavu, kdy již
nezbývá přı́liš mnoho kapacity bateriı́ pro běh systému. Na dalšı́m obrázku 145 vidı́te
nastavenı́ reakce na zavřenı́ displeje (LID switch closed).

Aktuálnı́ vlastnosti lze ovlivňovat i pomocı́ kontextového menu aplikace Klaptop,
jak je vidět na obrázku 146. Hibernaci lze provést kdykoliv, stejně jako napřı́klad změnu
frekvence procesoru (třeba kvůli hluku). Nabı́dka kontextového menu je opět závislá na
nastavenı́ ACPI provedeném v prvnı́m kroku.

Měřenı́ teploty v počı́tači

Mnoho uživatelů je zvyklých sledovat stav svého hardware a patřičné prostředky na
sledovánı́ máme samozřejmě i v Mandrakelinuxu. Podı́vejme se tedy, jak na to.

Zprovozněnı́ senzorů

Jako prvnı́ krok musı́me zprovoznit spolupráci s hardwarovými senzory, která
nenı́ standardně nastavena. Nainstalujte si proto balı́ček lm sensors a pust’te se do
konfigurace jako root přı́kazem sensors-detect.

Skript sensors-detect vypisuje důrazné varovánı́ pro uživatele notebooků Thinkpad
a některých dalšı́ch stanic IBM s nekorektnı́ implementacı́ těchto funkcı́, které mohou
způsobit až poškozenı́ hardware! Máte-li tento hardware, věnujte varovánı́ pozornost!

Konfiguračnı́ skript sensors-detect bude mı́t spoustu dotazů a jestliže problema-
tice nerozumı́te, postačı́ když budete odklepávat [Enter]. Skript se sám automaticky
pokusı́ zjistit, jaké verze senzorů obsahuje váš hardware.

Většina senzorů umožňuje přı́stup k informacı́m několika různými způsoby a zde
bych doporučil vyhnout se použı́vánı́ sběrnice ISA. Na otázku

Do you want to scan the ISA bus? (YES/no): no

bych proto doporučil odpověd’ no a na

I2C/SMBus (ISA/smbus)? smbus

pak použı́t odpověd’ smbus. Pouze v přı́padě, že selžou všechny ostatnı́ možnosti,
zkuste skript spustit znovu a nechat jej hledat i na ISA sběrnici – zřejmě máte staršı́
hardware (u předchozı́ch otázek použijte yes/ISA). V poslednı́m kroku odpovězte na
otázku

Do you want to generate /etc/sysconfig/lm sensors?
(YES/no):

kladně, tedy yes, a sensors-detect vám vygeneruje startovacı́ skript
/etc/sysconfig/lm sensors, který zajistı́ nahrávánı́ ovladačů pro vaše senzory au-
tomaticky při startu počı́tače (viz kapitola „Spouštěnı́ služeb“, str. 196). Tı́mto bychom
měli za sebou rozpoznánı́ a zprovozněnı́ senzorů a podı́vejme se, jak informace z nich
využı́vat.

Informace ze senzorů umı́ poskytovat i korektně zprovozněná podpora správy napájenı́
– ACPI, viz kapitola „Správa napájenı́ u přenosného počı́tače“, str. 167.
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Sledovánı́ v prostředı́ KDE

Pro prostředı́ KDE existuje aplikace KSensors, kterou najdete bud’ na instalačnı́ch
médiı́ch nebo v Contribu jako balı́ček ksensors. Po spuštěnı́ programu se v systémové
části panelu KDE objevı́ applet informujı́cı́ o základnı́m stavu hardware, který vidı́te na
obrázku 147.

Obrázek 147: Applet Ksensors v KDE

Obrázek 148: Zobrazené senzory Obrázek 149: Nastavenı́ programu Ksensors

Po klepnutı́ na applet se zobrazı́ okno, které vidı́te na obrázku 148 a které informuje
o stavu hardware v detailech. Jaké informace se budou zobrazovat, to je možné určit
v nastavenı́ programu Ksensors, viz obrázek 149.

Někdy je nutné s nastavenı́m chvı́li experimentovat, než zjistı́te, které z uvedených
možnostı́ odpovı́dajı́ konkrétnı́mu senzoru. Jak vidı́te na obrázcı́ch, prvotnı́ pojmenovánı́
senzorů např. teploty je obecné (temp1, temp2 . . . ), přičemž některé nemusı́ být důležité
vůbec (jdou detekovány, ale nejsou zapojeny nebo nemajı́ význam).

Ke většině sledovaných hodnot lze přiřadit akci v přı́padě, že nastane kritický stav,
např. se zastavı́ ventilátor. Dalšı́ možnosti programu Ksensors doporučuji prozkoumat
individuálně.

Sledovánı́ pomocı́ GkrellM

Jestliže se vám Ksensors nelı́bı́ nebo nepoužı́váte prostředı́ KDE, doporučil bych
aplikaci GkrellM, o které jsem se zmiňoval již v kapitole „Co se děje v počı́tači“, str. 93.
Jak vidı́te na obrázku 150, umı́ také zobrazovat teplotu či otáčky ventilátorů uvnitř
počı́tače. GkrellM nenı́ vázán na prostředı́ KDE a běžı́ bez problémů ve všech prostředı́ch
Mandrakelinuxu.

Pro GkrellM a pojmenovánı́ senzorů platı́ to samé, o čem jsem se zmiňoval u aplikace
KSensors. Jde o obecnou vlastnost všech těchto programů, protože informace o stavu
zprostředkovávajı́ tytéž ovladače.

Jediné, co je nutné pro sledovánı́ a zobrazovánı́ stavu senzorů v počı́tači provést,
je zapnout senzory v nastavenı́ GkrellM. Dialog s nastavenı́m zobrazı́te klávesou [F1]
nebo pomocı́ kontextového menu, a dále se podı́vejte do sekce Zabudované→Senzory.
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V nı́ povolte nebo zakažte jednotlivé senzory, přı́padně jim změňte popisky dle libosti
tak, aby odpovı́daly skutečnosti. Ukázku nastavenı́ senzorů v programu GkrellM vidı́te
na obrázku 150.

Obrázek 150: GkrellM
a senzory

Obrázek 151: Nastavenı́ senzorů v GkrellM

Stejně jako KSensors umı́ i GkrellM definovat akce pro kritické stavy. Použijte pro
jednotlivé senzory volbu Výstrahy (viz obrázek 151), kde jsou tyto stavy i reakce na ně
definovány.
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Správa systému a Ovládacı́ centrum
Mandrake

Ovládacı́ centrum Mandrake je jednı́m z hlavnı́ch důvodů, proč je Mandrakelinux tak
rozšı́řen a oblı́ben mezi uživateli Linuxu. Pomocı́ něj rychle a jednoduše nastavı́te váš sys-
tém. Možná se občas nevyhnete tradičnı́m přı́mým zásahům do konfiguračnı́ch souborů,
ovšem ve většině přı́padů vám posloužı́ rychle a bez nutnosti jejich znalosti. Ovládacı́
centrum najdete na panelu KDE (nebo GNOME) v levé části, viz obrázky 152 a 153.
Použı́váte-li prostředı́, které nemá panel vůbec, najdete jej v hlavnı́m menu, položka
Nastavenı́→Nastavenı́ vašeho počı́tače.

Obrázek 152: Panel prostředı́ KDE
s ikonou Ovládacı́ho centra

Obrázek 153: Ikona Ovládacı́ho centra
Mandrake

Obrázek 154: Ověřenı́ hesla uživatele root

Po klepnutı́ na ikonu Ovládacı́ho centra Mandrake se vám s největšı́ pravděpodob-
nostı́ zobrazı́ dialog podobný tomu, který je na obrázku 154. To je správně, protože správu
systému může provádět pouze uživatel root – správce systému. Po zadánı́ správného
hesla se objevı́ okno Ovládacı́ho centra Mandrake, viz obrázek 155.

Na obrázku vidı́te, že správa systému je rozdělena do několika hlavnı́ch sekcı́ podle
zaměřenı́ – napřı́klad Hardware nebo Správa software. Klepnutı́m na určitou sekci vlevo
se zobrazı́ vpravo nabı́dka všech dostupných možnostı́. Klepnutı́m na některou z ikon
spustı́te konkrétnı́ nástroj. U každého z nástrojů se budou úplně dole v závislosti na
situaci objevovat dalšı́ funkčnı́ tlačı́tka s poměrně jasným významem jako napřı́klad
Rozšı́řené, nebo Nápověda. Změny prováděné v jednotlivých modulech Ovládacı́ho centra
Mandrake musı́te uložit klepnutı́m na tlačı́tko OK, nebo rovnou aktivovat tlačı́tkem
Použı́t. Zrušit vás vrátı́ zpět bez uloženı́ změn.

Ovládacı́ centrum Mandrake nenı́ ve skutečnosti jeden program, ale mnoho pro-
gramů – modulů. Při konfiguraci určité části systému se spouštı́ vždy právě jeden modul.
Máte také možnost spouštět tyto moduly samostatně z přı́kazové řádky, musı́te ovšem
znát jejich jména. Ta jsou lehce uhodnutelná – napřı́klad modul DrakSec pro nastavenı́
zabezpečenı́ se dá spustit přı́kazem draksec.

U popisu jednotlivých částı́ Ovládacı́ho centra Mandrake uvádı́m jména přı́kazů
(modulů) vždy na konci kapitoly. Některé moduly uvedené v poslednı́ kapitole
„Dalšı́ Mandrake nástroje“, str. 215, musı́te spustit bud’ uvedeným přı́kazem, nebo po-
ložkou v menu, nejsou totiž do Ovládacı́ho centra Mandrake integrovány.
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V této kapitole se dále podı́váme, jaké nástroje (moduly) vám různé sekce Ovládacı́ho
centra Mandrake mohou nabı́dnout.

Obrázek 155: Ovládacı́ centrum Mandrake

Některé moduly, jako napřı́klad DrakUPS, nejsou standardnı́ součástı́ Ovládacı́ho centra
a zobrazı́ se teprve po nainstalovánı́ přı́slušného balı́čku.

Co vlastně Ovládacı́ centrum Mandrake dělá

Ovládacı́ centrum Mandrake nenı́ nic jiného než přı́větivá nástavba klasického způ-
sobu konfigurace v Linuxu. Hlavnı́ konfigurace systému je uložena v adresáři /etc/
a až na výjimky jde o textové soubory, které lze upravovat za pomocı́ textového edi-
toru a tı́m v podstatě měnit nastavenı́ systému. Tyto soubory jsou většinou dostatečně
komentovány (v angličtině) tak, že značně ulehčujı́ alespoň základnı́ orientaci v nich.
Mnoho uživatelů a správců dává přednost přı́mé editaci těchto souborů, protože je velmi
rychlá a vystačı́te při nı́ s naprosto minimálnı́mi prostředky. Musı́te samozřejmě dobře
rozumět tomu, co děláte.

Pokročilým uživatelům Linuxu, kteřı́ jsou zvyklı́ konfigurovat systém ručně, doporu-
čuji prostudovat soubor /usr/share/doc/initscripts-7.06/sysconfig.txt.
V něm je uvedeno, co které soubory v adresáři /etc/ znamenajı́ a jaké proměnné mo-
hou obsahovat. Uživatelé přecházejı́cı́ z jiných distribucı́ Linuxu si tak pravděpodobně
ušetřı́ spoustu času a nervů.

Pro ostatnı́ uživatele, kteřı́ preferujı́ jednoduchost a pohodlı́, je zde Ovládacı́ cen-
trum Mandrake. S nı́m lze většinu běžného nastavenı́ systému provést bez hlubšı́ch
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znalostı́. Zdůrazňuji většinu běžného nastavenı́ a platı́ to speciálně pro servery v kapitole
„Nastavenı́ serveru“, str. 213. Tam již nenı́ prováděna konfigurace základnı́ho systému,
ale dalšı́ch aplikacı́ – v Linuxu se toto důsledně rozlišuje – zajišt’ujı́cı́ch požadované ser-
verové služby. Průvodce provádı́ pouze základnı́ nastavenı́ těchto aplikacı́ a o některých
z nich (Apache, BIND) by se dalo řı́ci, že jen detailnı́ popis jejich možnostı́ by zabral
několik knih.

Je proto možné, že se nastavenı́ v konfiguračnı́ch souborech v některých přı́padech
nevyhnete. Platı́ to zvláště pro správce sı́tı́ a serverů. U nich se ale předpokládá jistá
způsobilost, takže by jim měly postačit informace z dodávané elektronické dokumentace
a z Internetu.

Způsob uloženı́ konfigurace v adresáři /etc/ umožnil vznik různých nástrojů pro nasta-
venı́. V Mandrakelinuxu můžete použı́t napřı́klad oblı́bený Webmin pro správu pomocı́
webového rozhranı́. Webmin je součástı́ základnı́ distribuce (balı́ček webmin) a můžete
si jej také vyzkoušet. Nastavenı́ některých serverových služeb zvládá lépe a detailněji.

Obrázek 156: Zobrazovánı́ logů v Ovládacı́m centru Mandrake

Sledovat detaily práce Ovládacı́ho centra Mandrake můžete pomocı́ logů, do nichž
jednotlivé moduly zapisujı́ údaje o své činnosti. Zobrazovánı́ logů zapnete pomocı́ menu
Volby→Zobrazit logy. Na obrazovce se objevı́ okno, v němž se budou ukazovat hlášenı́
jednotlivých modulů Ovládacı́ho centra tak, jak vidı́te na obrázku 156. Záznamy jsou
trvale ukládány do souboru /var/log/syslog. Některé nástroje, napřı́klad urpmi,
majı́ vlastnı́ soubory s logy.

Ovládacı́ centrum Mandrake v konzoli

Ovládacı́ centrum Mandrake má verzi i pro textové rozhranı́ (konzoli). Chcete-li
použı́vat verzi pro konzoli, musı́te ji nejdřı́ve nainstalovat (jako root) přı́kazem

urpmi drakxtools-newt

Pak můžete použı́t přı́kaz drakconf, budete dotázáni na heslo správce a po jeho
zadánı́ se zobrazı́ textové menu programu. Přı́kazy pro přı́mé spuštěnı́ modulů uváděné
na konci jednotlivých kapitol fungujı́ i při práci v textovém režimu a jejich spouštěcı́
skripty zaručı́, že bude spuštěna vždy správná verze – textová nebo grafická – podle
prostředı́, ve kterém se nacházı́te.
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Některé programy verzi pro konzoli nemajı́. Patřı́ k nim napřı́klad RpmDrake, jehož
funkci ale v textovém režimu přebı́rá přı́kazurpmi (a ostatnı́ s nı́m spojené). K základnı́m
principům by to bylo všechno, nynı́ se již podı́váme na konkrétnı́ funkce Ovládacı́ho
centra.

Start počı́tače

V této části Ovládacı́ho centra můžete rychle a jednoduše nastavit chovánı́ Mandra-
kelinuxu při startu počı́tače a všechno, co s nı́m souvisı́.

Automatické přihlášenı́

Možnosti a funkci automatického přihlášenı́ jsem již nastı́nil během instalace Man-
drakelinuxu v kapitole „Vytvořenı́ uživatelů“, str. 39 (obrázek 23), a dále jsme o nı́ mluvili
v kapitole „Automatické přihlášenı́“, str. 65. Zde máte možnost toto chovánı́ ovlivnit –
čili zapnout nebo vypnout automatické přihlášenı́, přı́padně zvolit konkrétnı́ho uživa-
tele a prostředı́, které se má po startu spustit. Pomocı́ volby Spustit grafické prostředı́ při
startu systému zapnete start do grafického režimu (změnı́te tzv. runlevel, česky bychom
řekli úroveň běhu systému). Všechny možnosti vidı́te na obrázku 157

Výběr prostředı́ v dialogu na obrázku 157 je určován podle aktuálnı́ho stavu instalace,
nemáte-li např. nainstalováno prostředı́ GNOME, nebude zde uvedeno. Chovánı́ je lo-
gické – chcete-li jej použı́t, musı́te ho nejdřı́ve nainstalovat.

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je drakboot. Nastavenı́ automatic-
kého přihlášenı́ se zapisuje do souboru soubor/etc/sysconfig/autologin, runlevel do
souboru /etc/inittab.

Obrázek 157: Nastavenı́ automatického
přihlášenı́

Obrázek 158: Volba tématu při zaváděnı́
systému

Automatické přihlášenı́ v Mandrakelinuxu nastavujte výhradně pomocı́ Ovládacı́ho cen-
tra Mandrake, které je nezávislé na použitém správci obrazovky. Zapnete-li automatické
přihlášenı́ ve správci obrazovky KDM nebo GDM, bude ignorováno!
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Téma při zaváděnı́

Dalšı́ možnostı́ je nastavenı́ vzhledu při startu systému, viz obrázek 158. Různá
témata najdete v balı́čku bootsplash-themes v Contribu nebo přı́mo na instalačnı́ch
médiı́ch. Význam volby Použı́t spouštěnı́ v grafice je zřejmý, volbou Zobrazit motiv na konzoli
si můžete vylepšit textovou konzoli. Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je
drakboot --splash.

Zavaděč

Kromě toho lze do detailů nastavit zavaděč systému, obvykle LILO, viz obrázek 159.
Také s tı́mto modulem jste se potkali již při instalaci. Podı́vejme se na některé jeho
možnosti:

• Zaváděcı́ program – na výběr máte mezi zavaděči LILO a GRUB. Standardnı́ za-
vaděč Mandrakelinuxu je LILO a nenı́ přı́liš důvodů k jeho výměně. Pro LILO
jde nastavit i textový režim startu, který se někdy může hodit, viz kapitola
„LILO a zaváděnı́ systému“, str. 57.

• Startovacı́ zařı́zenı́ – určuje, kam přesně se zavaděč systému zapı́še. Může to být
MBR, nebo třeba začátek linuxového oddı́lu. Dalšı́ informace proč a kam za-
vaděč zapsat najdete v kapitole „Instalace zaváděcı́ho programu“, str. 41, a také
v kapitole„Lze použı́t k zaváděnı́ Linuxu NT-loader?“, str. 247.

• Prodleva před automatickým spuštěnı́m – aneb jak dlouho má zavaděč čekat, než sám
spustı́ implicitnı́ volbu (viz „LILO a zaváděnı́ systému“, str. 57).

• Povolit ACPI – povolı́ správu napájenı́, vhodné u přenosných počı́tačů.

• Vnutit volbu No APIC – vypne APIC; k čemu je to dobré, zjistı́te napřı́klad v kapitole
„Mám problémy s hardwarem“, str. 238.

• Vnutit volbu No Local APIC – vypne lokálnı́ APIC, což je podobný potı́žista, jako
APIC. Detaily opět v kapitole „Mám problémy s hardwarem“, str. 238.

• Vyčistit adresář/tmp při každém startu – tato volba zajistı́ při každém startu vyčištěnı́
hlavnı́ho odkládacı́ho adresáře v systému (/tmp).

• Upřesnit velikost paměti – dovoluje přesně nastavit velikost RAM v přı́padě, kdy ji
Mandrakelinux špatně detekuje. Stává se to výjimečně na staršı́ch počı́tačı́ch.

Ještě jedna malá poznámka, než půjdeme dále. Některé možnosti zavaděče jsou glo-
bálnı́, napřı́klad startovacı́ zařı́zenı́, které je jen jedno. Volby okolo APIC a ACPI mohou
být různé pro každé nainstalované jádro – těch můžete mı́t nainstalováno vı́ce, viz kapi-
tola „Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203. Ovládacı́ centrum proto tyto možnosti
změnı́ u všech dostupných jader s výjimkou režimu failsafe což, jak zjistı́te dále, má svůj
velmi dobrý důvod.

Použitı́ voleb Vnutit volbu No (Local) APIC vede v současné době, dı́ky chybě v jádře
Linuxu, ke kolizi se zapnutým ACPI a způsobuje naprosto fatálnı́ problém. Jádro se při
inicializaci zasekne a odmı́tne startovat. Budete-li chtı́t tyto volby aktivovat, musı́te vy-
pnout ACPI pro použı́vané jádro parametrem acpi=off (viz obrázek 160). Podle všeho
je již chyba v novějšı́m jádře opravena a vzhledem k závažnosti problému předpokládám,
že se oprava zpětně promı́tne i do jádra pro Mandrakelinux 10.1.
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Po klepnutı́ na Dalšı́ se vám zobrazı́ editor seznam jednotlivých nabı́dek zavaděče, ve
kterém můžete přı́mo přidávat nebo upravovat zaváděcı́ položky včetně parametrů pro
jádro. U položky, která se spouštı́ automaticky, uvidı́te hvězdičku. Budete-li chtı́t např.
jiný operačnı́ systém, zvolte Přidat. Budete ovšem muset znát diskový oddı́l, na kterém
má jiný systém svůj zavaděč. Přidávat standardnı́ linuxová jádra obvykle nenı́ nutné, ta
jsou zde uvedena hned po jejich instalaci (přidává je Správce software). Budete-li chtı́t
upravit konkrétnı́ položku, vyberte Změnit a uvidı́te podobný dialog jako na obrázku 160.
Zde můžete napřı́klad určit výchozı́ položku pro spuštěnı́ nebo v rozšı́řených možnostech
zvolit rozlišenı́ při startu počı́tače.

Obrázek 159: Rozšı́řenı́ nastavenı́ zavaděče Obrázek 160: Parametry jádra při zaváděnı́

Jednou z nejdůležitějšı́ch možnostı́ je přı́má úprava parametrů jádra skrytá v řádku
Připojit. V něm lze jednotlivé parametry měnit, přidávat nebo ubı́rat. Tuto možnost
využijete obvykle v přı́padech, když budete mı́t problémy s hardwarem nebo startem
systému. Jednejte proto raději přesně podle pokynů. Abyste změnu zaznamenali, musı́te
Mandrakelinux s upraveným jádrem restartovat.

Nebudete-li k tomu mı́t dobrý důvod, nenı́ přı́liš vhodné „jen tak“ měnit parametry jádra
s úmyslem vyzkoušet, „co to udělá“. Zvláště to platı́ pro režim failsafe, který je určen
a nastaven tak, aby bylo možné systém spustit za všech okolnostı́, a u něj nedoporučuji
v žádném přı́padě měnit tyto hodnoty!

V přı́padě, že budete některé parametry nebo jejich kombinace vysloveně zkoušet,
nemusı́te je stále měnit pomocı́ Ovládacı́ho centra, stačı́ je zadávat při startu systému
a zde pak pouze dopsat výslednou (fungujı́cı́) kombinaci. A jak je zadávat při startu?
Během úvodnı́ nabı́dky zavaděče lilo stiskněte [Esc] a objevı́ se vám textová výzva.
Do nı́ zapište jméno položky/jádra ([Tab] je zobrazı́ všechny) následované požadova-
nými parametry, napřı́klad tedy linux noresume. Detaily o parametrech jádra najdete
v souboru /usr/src/linux/Documentation/kernel-parameters.txt, který je
součástı́ balı́čku kernel-source.

Chcete-li prozkoumat opravdu všechny možnosti při zaváděnı́, podı́vejte se do manu-
álových stránek k souboru lilo.conf. Jednou z věcı́, které Ovládacı́ centrum nastavit
neumı́, je napřı́klad ochrana spouštěnı́ heslem. Tu ocenı́te třeba v přı́padě, kdy budete
chtı́t zablokovat spouštěnı́ v režimu failsafe, po jehož startu je k dispozici přı́kazový řá-
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dek uživatele root. Dosáhnete toho přidánı́m parametru password do přı́slušné sekce
lilo.conf, napřı́klad takto:

...
label=”failsafe”
password=”heslo”
...

Po této úpravě resp. po každé ručnı́ úpravě souboru lilo.confmusı́te LILO zapsat
na disk přı́kazem lilo. Pozor na práva souboru lilo.conf – ten nesmı́ být čitelný pro
všechny, jinak ztrácı́ toto opatřenı́ význam (heslo si přečtou)!

Nainstalovánı́m balı́čku memtest86 se objevı́ v nabı́dce LILA i program memtest86 na
otestovánı́ paměti počı́tače.

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu pro nastavenı́ zavaděče je drakboot
--boot. Konfigurace pro LILO se zapisuje do souboru /etc/lilo.conf.

Hardware

Ovládacı́ centrum Mandrake disponuje výbornou detekcı́ hardware. Je schopno roz-
poznat a správně nastavit většinu běžně použı́vaných zařı́zenı́. Máte-li s nějakým zařı́-
zenı́m potı́že nebo chcete-li jen upravit jeho nastavenı́, můžete tak učinit právě tady, jak
poznáte z obrázku 161.

Obrázek 161: Nastavenı́ hardware

Detekci nového hardware při startu Mandrakelinuxu zajišt’uje služba harddrake. Při
startu tak dojde automaticky k rozpoznánı́ a nastavenı́ např. přidané vypalovačky nebo
jiného typu myši. Nebudou-li nová zařı́zenı́ při startu detekována, zkontrolujte, zda se
služba harddrake spouštı́, viz kapitola „Spouštěnı́ služeb“, str. 196.

Jestliže vás tato vlastnost naopak rozčiluje nebo máte počı́tač se stálou konfiguracı́,
můžete spouštěnı́ harddrake vypnout a ušetřı́te trochu času při spouštěnı́ systému.
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HardDrake – nastavenı́ hardware

HardDrake je také program, který vám umožnı́ jednoduše a rychle nastavit hardware
vašeho počı́tače. Po spuštěnı́ programu (ikona Hardware na předchozı́m obrázku) probı́há
několik vteřin detekce všech zařı́zenı́ v počı́tači. Detekci ovlivnı́te nastavenı́m Volby, kde
lze zapnout automatickou detekci tiskáren, modemů nebo externı́ch mechanik jazz.

Obrázek 162: Seznam hardware v programu HardDrake

Po detekci vám HardDrake ukáže seznam vašeho hardware, viz ukázka na obrázku
162. Klepnutı́m na položku zobrazı́te jejı́ vlastnosti a nastavenı́ (na obrázku vpravo).
V závislosti na tom, jak lze vybrané zařı́zenı́ nastavit, vám HardDrake může nabı́dnout
tyto dvě možnosti:

• Spustit nástroj pro nastavenı́ – spustı́ průvodce nastavenı́m zvoleného zařı́zenı́. Vět-
šinou jde o jiné průvodce z Ovládacı́ho centra Mandrake popsané dále v kapitole.

• Nastavit modul – zobrazı́ dialog s možnostı́ nastavenı́ parametrů použı́vaného
modulu jádra. Modul jádra znamená v tomto kontextu zhruba ovladač zařı́zenı́.
Tato možnost je určena pouze expertům, kteřı́ vědı́, co přesně dělajı́!

Zajı́má-li vás, co znamenajı́ jednotlivé položky v popisu zařı́zenı́, stiskněte Nápověda
a zvolte Popis položek. Objevı́ se okno s podrobným popisem jednotlivých položek. Přı́kaz
pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je harddrake2.

Nebyla-li automaticky detekována vaše zvuková karta na sběrnici ISA, nainstalujte balı́-
ček sndconfig a jako root spust’te přı́kaz sndconfig. V přı́padě, že karta nepodporuje
Plug’n’Play, budete muset zadat i přesný typ karty a jejı́ hardwarové nastavenı́ jako jsou
porty nebo IRQ.
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Mandrakelinux umı́ většinu běžného hardware najı́t a zprovoznit sám. Při potı́žı́ch
se zprovozněnı́m nebo provozem se podı́vejte do dalšı́ kapitoly, jejı́mž cı́lem je seznámit
vás alespoň trochu s přı́stupem Mandrakelinuxu k hardware.

To, že Mandrakelinux váš hardware rozeznal, ještě neznamená, že s nı́m umı́ pracovat.
Při pokusu o nastavenı́ takového zařı́zenı́ budete o této skutečnosti informováni (obvykle
jde o nepodporované skenery, GDI tiskárny nebo winmodemy). Taková zařı́zenı́ je nutno
ručně zprovoznit podle postupu dodaného spolu s ovladačem pro Linux.

Něco málo o hardware v Linuxu

Než se podı́váme dále, povězme si něco o fungovánı́ hardware v Linuxu obecně. Zá-
kladnı́ vrstvou, která hardware ovládá a umožnı́ k němu přı́stup, je jádro. Linuxové jádro
je modulárnı́ a mnoho ovladačů je k dispozici ve formě modulů. Někdy tyto moduly
dodává přı́mo výrobce zařı́zenı́, ale většina běžného hardwaru je podporována standard-
nı́m jádrem. Nastavenı́ modulů (ovladačů) je pro standardnı́ jádro trvale uloženo v sou-
boru /etc/modprobe.conf. Staršı́ jádra 2.4 použı́vajı́ soubor /etc/modules.conf.
Oba soubory majı́ manuálové stránky, které doporučuji v přı́padě potřeby k nahlédnutı́.

Moduly jádra lze ručně zavádět nebo odebı́rat pomocı́ přı́kazů insmod, rmmod či
modprobe, které se vám budou hodit v přı́padě, že budete zařı́zenı́ zprovozňovat ručně
např. podle návodu dodaného výrobcem. Chcete-li se o konkrétnı́m modulu dozvědět
vı́ce, použijte přı́kaz modinfo jmeno modulu. Takto lze zjistit napřı́klad parametry,
které lze modulu předat, např. hardwarové adresy u staršı́ch zařı́zenı́ nebo režim při-
pojenı́ u sı́t’ových karet, které je někdy nutno nastavit „ručně“. Uvádı́ se pak do řádku
options v souboru /etc/modprobe.conf nebo /etc/modules.conf podle verze
jádra. Opět doporučuji podı́vat se do manuálových stránek jednotlivých programů.

Při laděnı́ potı́žı́ s konkrétnı́m modulem se pomocı́ programu modinfo podı́vejte, jestli
neakceptuje ladı́cı́ – debug – parametr. Pokud ano, použijte ho ke zvýšenı́ množstvı́
vypisovaných informacı́ do logů, z nichž bude snazšı́ určit, kde vzniká problém. Na-
přı́klad modulu sı́t’ové karty sis900 sdělı́m tuto informaci při použitı́ modprobe takto:
modprobe sis900 debug=4. Stejný ovšem trvalý účinek bude mı́t zapsánı́ řádku
options sis900 debug=4 do souboru /etc/modprobe.conf.

Moduly ale nejsou všechno a podpora v Mandrakelinuxu neznamená jen podporu
kernelu. Jako přı́klad uvedu tiskárnu – jádro pozná, na kterém portu je tiskárna připojena,
umı́ s nı́ komunikovat a posı́lat jı́ tisková data. Nevı́ ovšem, co data znamenajı́ a přı́liš jej
to ani nezajı́má. Fakt, že jádro připojené zařı́zenı́ rozpozná a umı́ obsloužit, je základnı́
podmı́nka pro jeho zprovozněnı́. Dalšı́ podmı́nkou je podpora těch subsystémů, které
majı́ konkrétnı́ hardware na starosti:

• Grafické karty ovládá implementace X Window systému X.org a to bud’ vlastnı́mi
ovladači, nebo dodanými ovladači od výrobce. V přı́padě hardwarové (3D) akce-
lerace potřebuje ovladač X.org podporu v jádře (tzv. DRI).

• Polohovacı́ zařı́zenı́ jako jsou myši a tablety ovládá v grafickém režimu opět systém
X.org.

• Tiskárny – základnı́ komunikaci zařizuje jádro, které musı́ rozpoznat způsob při-
pojenı́. Tiskový výstup zajišt’uje tiskový ovladač, který se může lišit podle typu
tiskárny. Postscriptové tiskárny ovladače nepotřebujı́, většinu dalšı́ch obsluhujı́
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ovladače „ghostscript“ nebo „gimp-print“, výjimečně ovladače od výrobce (mul-
tifunkčnı́ zařı́zenı́). Problém je s GDI tiskárnami, které ovladače od výrobce potře-
bujı́ a často neexistuje jejich verze pro Linux.

• Skenery v Linuxu obsluhuje program Sane. Detaily včetně seznamu podporova-
ných zařı́zenı́ najdete na adrese http://www.sane-project.org/.

• Přenosná média jako jsou USB „klı́čenky“ a pera obvykle odpovı́dajı́ standardu
„USB-mass-storage“ nebo „SCSI-mass-storage“. Mandrakelinux se k nim chová
jako k disku a připojı́ je do adresáře /mnt/. Souborový systém na nich (obvykle
prvnı́ oddı́l disku) je typu FAT32.

• Digitálnı́ fotoaparáty a kamery jsou na tom podobně jako výše zmı́něná přenosná
média a k jejich paměti se přistupuje jako k disku. Fotoaparáty nepodporujı́cı́
specifikaci „mass-storage“ umı́ obsluhovat program GPhoto2.

• Disky, CD mechaniky, vypalovačky, řadiče obsluhuje přı́mo jádro – Linux. K soft-
warovým RAID řadičům (většina IDE) obvykle potřebujete ovladače výrobce,
podporovány bývajı́ staršı́ typy.

• Ostatnı́, tedy vše dalšı́ uvnitř počı́tače jako zvukové a sı́t’ové karty, sběrnice, porty,
nebo čipové sady obsluhuje jádro.

Zprovozněnı́ hardware připojeného za chodu zajišt’uje démon Hotplug, který reaguje
na oznámenı́ jádra a podle připojeného hardware provede přı́slušnou akci. V praxi se
vám napřı́klad po připojenı́ USB flashdisku objevı́ na ploše KDE ikona s jeho obsahem.
Budete-li chtı́t připojovat různý hardware za chodu, nezapomeňte balı́ček hotplug na-
instalovat a ověřit spouštěnı́ služby, viz kapitola „Spouštěnı́ služeb“, str. 196.

Trochu staršı́ ale kvalitnı́ a stále platný zdroj informacı́ je [Smi01], výborným zdrojem
informacı́ v přı́padě potı́žı́ je server http://www.abclinuxu.cz. Přejděme ale již
k nastavenı́ konkrétnı́ho hardware.

XFdrake – konfigurace grafického serveru

Základnı́ část systému X Window, která má na starosti komunikaci s grafickou kartou
a vykreslovánı́ na obrazovku, se nazývá X server – grafický server. Dalšı́ informace
o architektuře X Window systému najdete napřı́klad v [Vych03]. Základnı́ konfiguračnı́
nástroj grafického rozhranı́ se jmenuje XFdrake a spustı́te jej v seznamu hardware pomocı́
volby Spustit konfiguračnı́ nástroj.

Ovládacı́ centrum Mandrake nabı́zı́ v sekci Hardware dvě možnosti souvisejı́cı́ s na-
stavenı́m grafického režimu. Jde o Monitor a Rozlišenı́ obrazovky. Ty jsou významově
shodné s tı́m, co jsme již uvedli, dojde pouze k automatickému restartu X serveru.

XFdrake nabı́zı́ několik možnostı́ nastavenı́ X serveru, které si postupně popı́šeme:

• Grafická karta – nastavenı́ typu a parametrů vašı́ grafické karty, které jsem již de-
tailně popsal v kapitole „Nastavenı́ grafického režimu (X Window)“, str. 47. Máte-
li nepodporovaný typ grafické karty, podı́vejte se zpět do uvedené kapitoly,
co se s tı́m dá dělat, nebo rovnou do kapitoly o instalaci ovladačů od výrobce
(„Jak nainstalovat ovladač grafické karty?“, str. 232).

http://www.sane-project.org/
http://www.abclinuxu.cz
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• Monitor – nastavenı́ monitoru. Monitor je většinou správně detekován a zobrazen.
Pokud nenı́, můžete jej vybrat ze seznamu výrobců, vybrat základnı́ typ, nebo za-
dat monitor vlastnı́ a nastavit správně jeho parametry. Při nastavovánı́ parametrů
bud’te opatrnı́, některé staré monitory mohou být velmi citlivé na signál, který do
nich pustı́te, a můžete je v nejhoršı́m přı́padě i poškodit!

• Rozlišenı́ – nastavenı́ rozlišenı́ obrazovky a barevné hloubky (počtu zobrazovaných
barev).

• Test – umožnı́ otestovat, zda správně funguje nové nastavenı́.

• Volby – poskytuje jedinou rozšiřujı́cı́ možnost a sice nastavenı́ startu grafického
rozhranı́ po spuštěnı́ počı́tače.

Po nastavenı́ můžete pokračovat tlačı́tkem Konec. XFdrake vám přitom zobrazı́ stá-
vajı́cı́ konfiguraci a zeptá se, zda zapsat změny. Pro aktivaci změn je nutný restart X
serveru, nestačı́ jen odhlášenı́! Uložte svou práci, odhlaste se a ve správci obrazovky
zvolte restartovat X server. Pokud váš správce obrazovky tuto volbu nemá, stiskněte
[Ctrl+Alt+Backspace].

Kombinaci [Ctrl+Alt+Backspace] lze v podstatě pro restart X serveru použı́t kdykoli.
Hodit se může i v přı́padech, kdy ladı́te ovladače grafické karty. Pozor, při jejı́m použitı́
přijdete o neuložená data!

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ modulu s nastavenı́m X Window systému je
XFdrake. Změny se se zapisujı́ do souboru /etc/X11/XF86Config.

Několik tipů pro nastavenı́ a práci s grafickým režimem

Při nastavenı́ nebo práci s X Window můžete narazit na několik potı́žı́, proto jsem
se rozhodl, že zde uvedu několik základnı́ch tipů pro pokročilejšı́ nastavenı́ X serveru.
Základnı́ konfigurace, kterou jsme si ukázali, postačuje v přı́padě, že veškerá detekce
proběhne v pořádku, což nenı́ vždy pravidlem a budeme se muset podı́vat do kon-
figuračnı́ho souboru /etc/X11/XF86Config a upravit jej ručně. Ten má také svou
manuálovou stránku, kde lze najı́t mnoho informacı́. Podobně majı́ svou manuálovou
stránku napřı́klad ovladače grafických karet, např.man i810 zobrazı́ manuál k ovladači
i810 pro videokarty Intel.

Podpora staršı́ch a velmi starých karet je na slušné úrovni, ovšem může se stát, že
narazı́te na kartu, která je podporována pouze starou verzı́ XFree86-3.3.6. Tuto verzi
XFree najdete v Contribu.

Někdy se stává, že se v grafickém režimu objevuje mı́sto kurzoru divný a náhodný
„čtverec“. V takovém přı́padě zkuste přidat do sekce Device s konfiguracı́ grafické
karty řádek

Option ”HWCursor” ”off”

a problémy by měly ustat. Tuto vlastnost musı́ podporovat ovladač grafické karty.

Občas si uživatelé stěžujı́, že se programy v grafickém režimu z neznámého důvodu přı́liš
zpomalı́. V takovém přı́padě zkontrolujte nastavenı́ sı́tě. To sice s grafickým režimem
zdánlivě vůbec nesouvisı́, ovšem jejı́ špatné nastavenı́ se může takto projevovat proto, že
jednotlivé části X Window systému spolu komunikujı́ pomocı́ sı́t’ového protokolu TCP/IP.
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Z textového režimu lze spustit X Window přı́kazem startx, což se může hodit
v přı́padech, kdy budete experimentovat. Budete-li chtı́t vı́ce grafických prostředı́ na-
jednou, pak použijte startx -- :n kde x bude čı́slo zvětšujı́cı́ se od jedničky na-
horu. Tı́m nastartujete dalšı́ prostředı́ na dalšı́ch grafických konzolı́ch (viz kapitola
„Práce s konzolemi a virtuálnı́ konzole“, str. 118).

Nastavenı́ vlastnı́ho rozlišenı́ nebo vyššı́ frekvence monitoru

Poměrně často se uživatelé ptajı́, jak zvýšit obnovovacı́ frekvenci monitoru a to zejména
nad obvyklých 85 Hz. Toto nastavenı́ je implicitně ponecháno na domluvě grafické karty
a monitoru a pokud se nedomluvı́, mohou nastat problémy. Nejjednoduššı́m řešenı́m,
které jsem nalezl, je použı́t program xmode a nechat si vygenerovat vlastnı́ tzv. modeline,
kterou pak doplnı́m do konfiguračnı́ho souboru. Úplně stejně lze postupovat v přı́padě,
že máte nestandardnı́ rozlišenı́ monitoru, které nenı́ nabı́zeno programem XFDrake.
Ukážeme si vše na přı́kladu z praxe. Nástrojem xmode jsem si vygeneroval modeline
pro rozlišenı́ 1400× 1050 s frekvencı́ 100 Hz takto:

$xmode -x 1400 -y 1050 -r 100
Modeline ”1400x1050” 190.68 1400 1416 1704 1944...

Takže to můžete provést podobně, dalšı́ detaily vám sdělı́ přı́kaz xmode --help.
Vygenerovaný výpis (zde je zkrácen) vložte do sekce Monitor v konfiguračnı́m sou-
boru. Nastavujete-li i jiné rozlišenı́, musı́te změnit také rozlišenı́ v sekci Screen a dávat
pozor na to, aby byly hodnoty změněny u použı́vané hloubky barev (ColorDepth). Celý
výsledek by pak mohl v souboru XF86Config vypadat napřı́klad takto:

...
Section ”Monitor”

Identifier ”monitor1”
ModelName ”Compaq P110 Color Monitor”
Modeline ”1400x1050” 190.68 1400 1416...

...
EndSection
Section ”Screen”
...

Monitor ”monitor1”
DefaultColorDepth 24

...
Subsection ”Display”

Depth 24
Virtual 1400 1050

EndSubsection
...
EndSection

Program xmode ne vždy dává přesný výsledek, občas je nutné provést několik
pokusů než jsem dosáhl uspokojivého řešenı́. Jedná se zejména o výslednou frekvenci
– tu nalezne bud’ v menu monitoru nebo napřı́klad v Ovládacı́m centru KDE, sekce
Informace→X Server. Na jemné doladěnı́ obrazu lze též použı́t program xvidtune, jehož
výstupem bude podobný modeline řádek se stejným určenı́m.
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Při zvyšovánı́ frekvence nad hodnoty určené výrobcem dávejte pozor na staré analogové
monitory, ne všechny majı́ pojistku proti přepálenı́! Problémy mohou nastat i u LCD
monitorů. Zatı́mco u klasických CRT monitorů je cı́lem co největšı́ frekvence kvůli stálému
obrazu, LCD monitory akceptujı́ dı́ky jiné technologii zobrazovánı́ obvykle od 60 do 75 Hz.
Nenastavujte jim proto vı́ce!

PrinterDrake – nastavenı́ tiskárny

PrinterDrake je program, se kterým snadno a jednoduše nakonfigurujete vaši tiskárnu.
Spustı́te jej klepnutı́m na ikonu tiskárny. Před jeho spuštěnı́m se přesvědčte, zda je
tiskárna zapnuta a řádně připojena k počı́tači. Máte-li tiskárnu na portu LPT, podı́vejte
se do kapitoly „Nastavenı́ BIOSu a hardware“, str. 17, jak správně LPT port nastavit.

Obrázek 163: Parametry tiskárny a tisku Obrázek 164: Parametry tiskárny podruhé

Po spuštěnı́ programu PrinterDrake se objevı́ průvodce, který vaši tiskárnu sám
najde a nastavı́. Pravděpodobně budete vyzváni k instalaci programů, které jsou pro
tisk potřeba, a PrinterDrake si vyžádá instalačnı́ média. Dalšı́ kroky můžete ponechat na
průvodci přidánı́m tiskárny, který ve většině přı́padů funguje bezchybně.

Mandrakelinux použı́vá pro obsluhu tiskáren nový tiskový subsystém CUPS (Common
Unix Printing System). Chcete-li, aby CUPS emuloval také běh staršı́ho tiskového sys-
tému LPD, nastavte spouštěnı́ služby cups-lpd. Jak tuto službu aktivovat se dozvı́te
v kapitole „Spouštěnı́ služeb“, str. 196.

Neproběhne-li detekce tiskárny automaticky nebo jsou-li s nı́ problémy, vypněte
v prvnı́m dialogu průvodce automatickou detekci tiskáren a nastavte vše ručně sami.
Budete-li mı́t s tiskem problémy, zkuste použı́t jiný ovladač tiskárny – pro většinu tiská-
ren je k dispozici vı́ce ovladačů. Ty se mohou lišit nejen kvalitou výstupu, ale i celkovými
možnostmi nastavenı́. Pro přı́klad se podı́vejte na obrázky 163 a 164. Oba ukazujı́ mož-
nosti nastavenı́ téže tiskárny (HP 690C), ale pokaždé s jiným ovladačem.

Osvědčilo se mi nepoužı́vat u jména tiskárny diakritiku a totéž bych poradil i vám. Dia-
kritice je lepšı́ se vyhýbat i v jiných systémových nastavenı́ch.

Po přidánı́ tiskárny a nastavenı́ parametrů budete vyzváni k tisku testovacı́ stránky.
Nenı́ to špatný nápad pro ujištěnı́, že je vše nastaveno dobře. Máte-li v systému vı́ce
tiskáren, průvodce se zeptá i na to, jestli novou tiskárnu nastavit jako výchozı́.
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Systém CUPS umı́ nalézt a použı́t také tiskárny na ostatnı́ch linuxových stanicı́ch
na sı́ti (nemajı́-li to zakázáno). Program PrinterDrake zobrazuje tyto tiskárny v záložce
Nastaveno na jiném počı́tači, viz obrázek 165.

Obrázek 165: Seznam tiskáren v systému Obrázek 166: Nastavenı́ CUPS

Sdı́lenı́ tiskáren s jinými počı́tači – a to směrem od vás i k vám – lze v systému CUPS
povolit nebo zakázat. V menu Akce vyberte položku Nastavit CUPS server a objevı́ se vám
dialog podobný obrázku 166, kde jsou zmiňované volby dostupné.

Tiskový systém CUPS můžete ovládat i pomocı́ webového rozhranı́ v podstatě odkud-
koliv, kde je k dispozici WWW prohlı́žeč. Port, na kterém obslužná aplikace CUPSu
naslouchá, je standardně 631.

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je printerdrake a změny se uklá-
dajı́ do konfiguračnı́ch souborů v adresáři /etc/cups/.

Klávesnice

O přepı́nánı́ a nastavenı́ klávesnice jsme si něco málo řekli při instalaci a v kapitole
„Přepı́nánı́ klávesnice“, str. 96. Jak jste asi poznali, nejsou možnosti programu Keybo-
ardDrake přı́liš velké. V podstatě vám jen dovolı́ nastavit jednu národnı́ klávesnici.
V přı́padě, že chceme nastavit klávesnic několik, tento nástroj selhává.

Uživatele předchozı́ch verzı́ upozorňuji, že s přechodem na systém X.org a společně
se změnou jeho klávesových map přestalo být aktuálnı́ implicitnı́ přepı́nánı́ z české
klávesnice na anglickou a zpět pomocı́ [L Shift+R Shift]. Jestliže v předchozı́ch
verzı́ch fungovalo přepı́nánı́ automaticky jen s českou klávesnicı́, nynı́ musı́te postupovat
podle návodu dále a nastavit klávesnice dvě.

Nenı́ ovšem problém si X Window nastavit podle svého, chce to jen zásah do kon-
figuračnı́ho souboru souboru /etc/X11/XF86Config. Aby to nebylo nejasné, ukáži
vše na přı́kladě. Najděte si ve zmı́něném souboru sekci, která definuje klávesnici (začı́ná
Section ”InputDevice” a obsahuje Driver ”Keyboard”). V mém konfiguračnı́m souboru
je asi toto:
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...
Option ”XkbLayout” ”us,cz qwerty”
Option ”XkbOptions” ”grp:alt shift toggle,grp led:scroll”
...

Pochopit význam těchto voleb nenı́ obtı́žné. Prvnı́ řádek definuje použité klávesové
mapy: us je anglická klávesnice, cz qwerty je česká klávesnice typu „qwerty“. Oby-
čejná by byla jen cz a dalšı́ jazyky jsou podobné: sk je slovenská klávesnice, de německá,
ru ruská. Tato volba určuje, mezi jakými klávesnicemi se bude přepı́nat. Budete-li chtı́t
vı́ce než dvě, přidejte prostě dalšı́ jméno oddělené čárkou – např. ”us,cz qwerty,de”.
Všechny dostupné klávesové mapy najdete v adresáři/etc/X11/xkb/symbols/ a mů-
žete si je dokonce upravit podle vlastnı́ch potřeb.

Druhý řádek definuje, jakým způsobem budeme mezi klávesnicemi přepı́nat. Po-
užitý výraz grp:alt shift toggle znamená, že pro přepı́nánı́ použı́vám kláve-
sovou zkratku [L Alt+Shift]. Budete-li chtı́t napřı́klad [Ctrl+Shift], použijte
grp:ctrl shift toggle, pro[L Shift+R Shift] stačı́grp:shift toggle. Volba
grp led:scroll znamená, že přepnutou klávesnici indikuje dioda „Scroll Lock“ (nenı́
povinná). Dalšı́ možnosti nastavenı́ klávesnice bych doporučoval konzultovat s doku-
mentacı́ k systému XFree86.

Rozšı́řené klávesnice (často též označované jako multimediálnı́) nastavı́te nejlépe v pro-
gramu LinEAK: http://lineak.sourceforge.net/.

Ostatnı́: myš, skener, fax, televiznı́ karta a UPS

Dalšı́mi průvodci ze sekce hardware můžete nastavit ostatnı́ zařı́zenı́ v počı́tači.
Postup nastavenı́ myši se nelišı́ od toho, který jsme si popsali při instalaci, podı́vejte se
do kapitoly „Nastavenı́ myši“, str. 27. Při změně typu myši je nutný restart X Window.

Aplikace DrakFax nesloužı́ ani tak k nastavenı́ faxu jako spı́še k posı́lánı́ faxů. Abyste ji
měli v Ovládacı́m centru Mandrake zobrazenu, musı́te si nainstalovat balı́ček drakfax.

Konfigurace skeneru a televiznı́ karty probı́há podobně jako u jiných zařı́zenı́. Ovlá-
dacı́ centrum najde a nastavı́ vaše zařı́zenı́. DrakTV si pravděpodobně vyžádá normu
(zadejte PAL) a také region (zadejte Východnı́ Evropa). Máte-li nepodporované zařı́zenı́,
obrat’te se na výrobce/dodavatele s žádostı́ o ovladače nebo postup zprovozněnı́ pro
systém Mandrakelinux.

Podobně jako DrakFax nenı́ ani nástroj DrakUPS standardnı́ součástı́ Ovládacı́ho centra
Mandrake a musı́te si jej doinstalovat z balı́čku drakups.

Přı́kazy pro samostatné spuštěnı́ těchto modulů jsou mousedrake, scannerdrake,
drakxtv,drakfax a drakups.

Přı́pojné body

Již jste možná zaslechli nebo četli, že disky a všechna vyjı́matelná média se v Li-
nuxu neoznačujı́ pı́smeny, ale připojujı́ se do souborového systému k určenému ad-
resáři. Nenı́-li vám tento způsob připojenı́ zcela jasný, podı́vejte se dále do kapitoly

http://lineak.sourceforge.net/
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„A kde je CDROM a disketová mechanika?“, str. 224 (některé dalšı́ informace najdete
také v kapitole „Jaká jsou jména zařı́zenı́ v Mandrakelinuxu?“, str. 240, kde najdete do-
datečné vysvětlenı́). V této sekci Ovládacı́ho centra máte možnost některé vlastnosti
přı́pojných bodů nastavit a změnit.

DiskDrake

DiskDrake je program pro správu oblastı́ na pevném disku. Spustı́te jej klepnutı́m
na Oddı́ly. Umı́ na disku oblasti vytvářet, mazat nebo u některých typů měnit jejich
velikost. Můžete s nı́m zároveň určit bod připojenı́ diskové oblasti do systému. Ovládánı́
programu DiskDrake jsme si již detailně popsali v části věnované instalaci, proto se
podı́vejte do kapitoly „Souborové systémy, rozdělenı́ disku, formátovánı́“, str. 30.

Při operacı́ch s diskem, na němž máte nějaká data, bud’te obzvláště opatrnı́!

Nezapomeňte, že v režimu Rozšı́řenı́ můžete nastavit mnoho dalšı́ch vlastnostı́ při-
pojeného diskového oddı́lu. Pro lepšı́ představu se podı́vejte na obrázek 167.

Obrázek 167: Parametry připojenı́ diskových oddı́lů

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je diskdrake. Změny se ukládajı́
do souboru /etc/fstab.

Ovládánı́ programu fdisk

Než se zaměřı́me na dalšı́ zařı́zenı́, podı́vejme se ještě na základnı́ program pro
správu oblastı́ fungujı́cı́ v textovém režimu. Je jı́m fdisk, který se spouštı́ s parametrem
určujı́cı́m diskové zařı́zenı́. Napřı́klad tedy fdisk /dev/hda (se zařı́zenı́m hda budu
pracovat dále). Ve správně nastavených systémech může tuto operaci provádět pouze
uživatel root, obyčejný uživatel by měl v nejlepšı́m přı́padě obdržet hlášenı́ „/dev/hda
nelze otevřı́t“.
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Fdisk má i uživatelsky přı́tulnějšı́ variantu cfdisk a pro velmi náročné uživatele je určen
sfdisk. Oba jsou základnı́ součástı́ systému (balı́ček util-linux).

Po startu programu se objevı́ výzva programu čekajı́cı́ na zadánı́ přı́kazu. Přı́kazy
jsou v podstatě pı́smena: [m] zobrazı́ nápovědu, [p] vypı́še aktuálnı́ rozdělenı́ disku,
[n] vytvořı́ nový oddı́l, [d] smaže oddı́l. Klávesou [w] zapı́šete změny, [q] ukončı́
program bez uloženı́ změn. Samotná práce s programem je poměrně intuitivnı́, sám
vás povede vhodným hlášenı́m a nápovědou. Nenáročnost programu fdisk ocenı́te
v tı́sni nebo při havarijnı́ch situacı́ch – je dostupný i v záchranném režimu, viz ka-
pitola „Poslednı́ záchrana – rescue režim“, str. 54. Dalšı́ informace o fdisku a diskových
oddı́lech obecně najdete napřı́klad v [LDP03].

Nastavenı́ CDROM a disketové mechaniky

Dalšı́mi možnostmi v této sekci jsou nastavenı́ CDROM (DVD, vypalovačky) a na-
stavenı́ disketové mechaniky. Zvolı́te-li některou z nich, můžete nastavit napřı́klad
bod připojenı́ nebo typ souborového systému. Pomocı́ přepı́nače Volby zobrazı́te se-
znam dalšı́ch možnostı́. Zde můžete napřı́klad vypnout supermount (viz také kapitola
„Jak se zbavit supermountu?“, str. 239). Dalšı́ možnosti pak nabı́zı́ volba Rozšı́řenı́.

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ těchto modulů je diskdrake --removable.
Změny se ukládajı́ do souboru /etc/fstab.

Sdı́lenı́ mı́stnı́ho disku

V této části můžete povolit uživatelům sdı́let jejich data po sı́ti pomocı́ protokolu
Samba (pro Windows stanice) nebo NFS (pro stanice s jiným Linuxem nebo UNIXem).
Možná bude třeba doinstalovat na váš počı́tač programy, které to umožnı́, pak budete
vyzváni k vloženı́ instalačnı́ch médiı́. Průvodce vám při nastavenı́ sdı́lenı́ také nabı́dne
možnost omezit sdı́lenı́ na určitou skupinu uživatelů. Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́
tohoto modulu je diskdrake --files.

Obrázek 168: Povolenı́ sdı́lenı́ v KDE Obrázek 169: Sdı́lený adresář je označen
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Uživatelé pak mohou sami napřı́klad pomocı́ kontextového menu v Konqueroru
(položka Sdı́lenı́) určit sdı́lenı́ adresáře tak, jak vidı́te na obrázku 168. Sdı́lené adresáře
pak snadno poznajı́, protože budou viditelně označeny, viz dalšı́ obrázek 169.

Budete-li chtı́t vytvořit server pro Windows sı́t’ se sdı́lenými disky a tiskárnami, nepostu-
pujte tı́mto způsobem, ale pokračujte na kapitolu „Nastavenı́ serveru“, str. 213.

Dalšı́ možnosti – přı́pojné body NFS, Samba, Webdav

Kromě přı́pojných bodů lokálnı́ch můžete nastavit i přı́pojné body vzdálené, sı́t’ové,
a tak do svého systému připojit sdı́lené disky ze serverů s Linuxem (pomocı́ NFS) nebo
disky sdı́lené z Windows (pomocı́ programu Samba). V obou přı́padech vám průvodce
nabı́dne možnost vyhledat servery, které tyto služby poskytujı́ a nabı́zejı́ sdı́lená data.
Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ těchto modulů jediskdrake s parametry--nsf,--smb
a --dav.

Sı́t’ a Internet

Mandrakelinuxu nedělá komunikace po sı́ti problémy, je však třeba nastavit správné
parametry pro připojenı́ k Internetu. Pokud tyto parametry neznáte, obrat’te se na svého
správce sı́tě nebo zkuste použı́t zı́skánı́ údajů z DHCP serveru. Většinu těchto nastavenı́
provádı́ program jménem DrakConnect. Máte-li trvalé připojenı́ k Internetu, měli byste
nastavit i zabezpečenı́ vašeho systému, viz kapitola „Bezpečnost“, str. 194. V sekci Sı́t’
a Internet najdete následujı́cı́ možnosti.

Nové připojenı́

Se základnı́m nastavenı́m sı́tě vám pomůže průvodce DrakConnect, který najde
a nastavı́ vaše sı́t’ové rozhranı́. Chcete-li nastavit vı́ce sı́t’ových zařı́zenı́ pro vı́ce připojenı́
(např. modem a sı́t’ovou kartu), proved’te tento krok vı́cekrát. S průvodcem nastavenı́ sı́tě
jsme se již potkali v kapitole „Konfigurace sı́tě“, str. 45 – ovládánı́ a možnosti jsou stejné
i zde. Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je drakconnect --wizard,
nastavenı́ je zapsáno do adresáře /etc/sysconfig/network-scripts/.

Přı́stup k Internetu

V této sekci můžete nastavit bránu a adresy jmenných (DNS) serverů. Tyto pa-
rametry zı́skáte od správce sı́tě nebo poskytovatele připojenı́. Přı́kaz pro samostatné
spuštěnı́ tohoto modulu je drakconnect --internet. Nastavenı́ brány je zapsáno
do souboru /etc/sysconfig/network, adresy DNS serverů jsou uloženy v souboru
/etc/resolv.conf.

Správa připojenı́

Ve Správě připojenı́ můžete měnit parametry vytvořených připojenı́, viz konfigurace
lokálnı́ho připojenı́ na obrázku 170. DrakConnect vám v hornı́ části zobrazı́ seznam
sı́t’ových rozhranı́, abyste si mohli vybrat, které z nich chcete nastavit. Výběr je závislý
na tom, kolik druhů připojenı́ jste založili v předchozı́m kroku Nové připojenı́. Po změně
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parametrů je nastavenı́ uloženo do adresáře /etc/sysconfig/network-scripts/.
Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je drakconnect --skip-wizard.

Obrázek 170: Správa připojenı́ v Mandrakelinuxu

Sledovánı́ připojenı́

V sekci Sledovánı́ připojenı́ se vám zobrazı́ modul umožňujı́cı́ sledovat rychlost připo-
jenı́ a množstvı́ přenesených dat pro jednotlivá sı́t’ová rozhranı́. Přı́kaz pro samostatné
spuštěnı́ tohoto modulu je net monitor.

V prostředı́ch KDE i GNOME najdete tento monitor spuštěný jako applet v systémové
části panelu.

Odstraněnı́ připojenı́

Smazat nepotřebná připojenı́ můžete v této sekci Ovládacı́ho centra. Přı́kaz pro
samostatné spuštěnı́ modulu je drakconnect --del a změny se ukládajı́ do adresáře
/etc/sysconfig/network-scripts/ a dále do souboru podle jména připojenı́.

Proxy

DrakProxy je program pro nastavenı́ HTTP a FTP proxy serverů v systému. Přı́kaz
pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je drakproxy, změny se ukládajı́ do souboru
/etc/profile.d/proxy.sh.

Sdı́lenı́ připojenı́

Program DrakGW využijete v přı́padě, že chcete sdı́let připojenı́ k Internetu vı́ce
počı́tači z lokálnı́ sı́tě. Pro tuto funkci je nutné mı́t vı́ce sı́t’ových zařı́zenı́, napřı́klad
dvě sı́t’ové karty, z nichž jedno bude určeno pro vnějšı́ a druhé pro vnitřnı́ sı́t’(počı́tače,
kterým sdı́lenı́ umožňujete). Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je drakgw.
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Bezpečnost

V sekci Bezpečnost máte možnost nastavit základnı́ zabezpečenı́ systému. Mandra-
kelinux nabı́zı́ několik nástrojů, které vám mohou práci ulehčit a rozumně zabezpečit
napřı́klad systém domácı́ho uživatele, který nenı́ trvale připojený k Internetu. V žádném
přı́padě však neudělajı́ všechnu práci za uživatele a trvalé udrženı́ zabezpečenı́ vyžaduje
intervenci správce už jen kvůli opravám nalezených chyb.

Speciálně správci serverů by měli tomuto tématu věnovat daleko vı́ce času a pozor-
nosti. Vhodnou literaturou pro začátek je napřı́klad [Sta02], [Hon03], česká [Krc04] nebo
velmi komplexnı́ a podrobná kniha [Tox03]. Zajı́mavé internetové adresy najdete také
v kapitole „Servery věnované bezpečnosti“, str. 276.

Někteřı́ z uživatelů narážı́ na „velmi záhadné“ chovánı́ systému, které se nejčastěji pro-
jevuje tı́m, že jim „něco“ v systému měnı́ práva k souborům. Uvedené chovánı́ má na
svědomı́ program msec, který je spouštěn automaticky každý den nebo hodinu a upravuje
systém podle některých nastavenı́ definovaných v sekci Bezpečnost. Viz také kapitola
„Něco mi neustále měnı́ práva na disku v adresáři /home“, str. 248.

DrakSec, msec a úrovně kontroly

Program DrakSec nastavuje úroveň zabezpečenı́ systému. Známe jej již z instalač-
nı́ho procesu, viz kapitola „Nastavenı́ úrovně zabezpečenı́“, str. 29. Kromě úrovně za-
bezpečenı́ umožňuje nastavit také mnoho dalšı́ch detailů o chovánı́ systému, které jsou
z hlediska bezpečnosti důležité (např. chovánı́ na sı́ti).

Důrazně doporučuji se před nastavenı́m jednotlivých vlastnostı́ obrátit na manu-
álovou stránku programu msec. Program DrakSec pro nastavenı́ úrovně kontroly je
v podstatě pouze grafický nástroj pro nastavenı́ programu msec. Samostatně se tento
program spouštı́ přı́kazem draksec.

„Výkonnou“ jednotkou při prováděnı́ tohoto základnı́ho zabezpečenı́ systému je
pak program msec. Podle zvolené úrovně kontroly provede některá nastavenı́, za-
vede pravidelné kontroly systému a spouštı́ skripty pro nastavenı́ práv kontrolova-
ných souborů a adresářů. Výsledky kontrol zapisuje do systémových logů (adresář
/var/log/security/) nebo je posı́lá poštou na zadanou adresu správce systému.

Detailnı́ popis jednotlivých úrovnı́ zabezpečenı́ najdete na disku v souboru s dokumen-
tacı́ – /usr/share/doc/msec-0.40/security.txt. Dalšı́ zajı́mavé informace jsou
na adrese http://www.mandrakesecure.net a v manuálových stránkách programů
msec a mseclib.

Základnı́ nastavenı́ programu msec (úroveň zabezpečenı́) je uloženo v souboru
/etc/sysconfig/msec, definice jednotlivých úrovnı́ zabezpečenı́ najdete v adresáři
/usr/share/msec/.

Oprávněnı́

DrakPerm sloužı́ k přesné definici práv pro nejdůležitějšı́ systémové soubory v jed-
notlivých úrovnı́ch zabezpečenı́. Změny práv opět provádı́ msec. Přı́kaz pro samostatné
spuštěnı́ modulu je drakperm.

http://www.mandrakesecure.net
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DrakFirewall – osobnı́ firewall

DrakFirewall, jak název napovı́dá, zapı́ná na počı́tači filtrovánı́ paketů – firewall. Po-
mocı́ firewallu lze povolit pouze takové služby Internetu, které budete použı́vat. Můžete
povolit bud’ všechny, nebo jen některé ze sı́t’ových služeb, přı́padně definovat vlastnı́
port (službu). Nastavenı́ firewallu je v Mandrakelinuxu velmi jednoduché, a použı́váte-
li počı́tač připojený k sı́ti, měli byste jej nastavit. Ukázku nastavenı́ jste viděli již při
instalaci na obrázku 28 v kapitole „Souhrnné informace“, str. 43.

Mandrakelinux použı́vá jako systémový firewall program Shorewall z balı́čku
shorewall. Aby byl firewall aktivnı́, musı́ být spuštěna služba shorewall (viz kapitola
„Spouštěnı́ služeb“, str. 196).

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je drakfirewall. Nastavenı́ pravi-
del firewallu se ukládá do adresáře /etc/shorewall/.

Systém

V této sekci máte možnost definovat některé obecné vlastnosti chovánı́ systému.
Některé zřejmé moduly, jako je napřı́klad spuštěnı́ root konzole, nebudu ani popisovat.

Nastavenı́ systémového menu

MenuDrake je zajı́mavý program, se kterým můžete v Mandrakelinuxu definovat
menu s programy. Standardně má každé grafické prostředı́ v Linuxu jiné menu, v Man-
drakelinuxu tomu tak ale nenı́ právě dı́ky programu MenuDrake. Pro uživatele (a správce
teprve!) je to velká výhoda, protože při přechodech mezi prostředı́mi majı́ jednotné menu
s nabı́dkou programů.

Obrázek 171: Nastavenı́ systémového menu

MenuDrake může použı́t každý z uživatelů pro úpravu vlastnı́ nabı́dky programů.
Spustı́te-li MenuDrake jako root, budete mı́t možnost editovat nejen svou nabı́dku, ale
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i Systémovou nabı́dku – tedy nabı́dku všech uživatelů. Práce s programem je jednoduchá,
jeho ukázku vidı́te na obrázku 171.

Nevyhovuje-li vám nabı́dka Mandrakelinuxu, podı́vejte se dále do kapitoly
„Nelı́bı́ se mi „Mandrake Menu“, co s tı́m?“, str. 252, kde zjistı́te, jak změnit nabı́dku tak,
aby obsahovala standardnı́ položky menu prostředı́ KDE nebo GNOME přı́padně pouze
tzv. úkolově orientované položky.

Chcete-li uživatelům přidat do nabı́dky úkolově orientovanou část s názvem „Co chcete
dělat?“, zvolte v menu programu Akce→Změnit styl menu a aktivujte patřičnou volbu.

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je menudrake. Jednotlivé položky
menu (dodávány s balı́čky) jsou uloženy v adresáři /usr/lib/menu/ nebo u uživatele
v ˜/.menu. Systém menu je v Mandrakelinuxu převzat z distribuce Debian.

Výběr správce obrazovky

V kapitole „Správce obrazovky“, str. 64, jsme objasnili, co to je správce obrazovky
a k čemu sloužı́. V této sekci ho pomocı́ programu DrakeDM můžete změnit. DrakeDM
ve své nabı́dce zobrazuje pouze nainstalované správce obrazovky, takže aby byl daný
správce obrazovky v seznamu uveden, musı́te jej nejprve nainstalovat!

O záhadných jménech programů KDM, GDM a XDM jsme si již řı́kali. Chcete-li vědět, co
přesně znamenajı́, podı́vejte se do kapitoly „Správce obrazovky“, str. 64.

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je drakedm a změny se ukládajı́ do
souboru /etc/sysconfig/desktop.

Spouštěnı́ služeb

Dalšı́m programem pro správce je DrakXServices, který kontroluje a nastavuje služby
spouštěné na počı́tači. Službu si můžete představit jako trvale běžı́cı́ program nabı́zejı́cı́
ostatnı́m programům, uživatelům nebo i počı́tačům něco, co umı́ – čili službu. Programu,
který takovou službu zajišt’uje, se někdy řı́ká také démon. Jako služba běžı́ napřı́klad
tiskový démon CUPS, správce obrazovky, programy pro vzdálený přı́stup, atd.

Na obrázku 172 je vidět, jakým způsobem služby ovládáte. Klepnutı́m na Start nebo
Stop službu spustı́te nebo ukončı́te, tlačı́tko Informace vám podá o konkrétnı́ službě
základnı́ informace. U každé služby zároveň vidı́te, je-li aktivována při spuštěnı́, a můžete
tento stav změnit.

Povězme si ale i něco o pozadı́ startovánı́ služeb. Každá služba má speciálnı́ skript
k tomuto ovládánı́ určený. Všechny skripty jsou uloženy v adresáři /etc/init.d/.
Když se do něj podı́váte, tak zjistı́te, že obsahuje množstvı́ souborů se jmény jako alsa,
crond nebo network. Tato jména přı́mo korespondujı́ s tı́m, co vidı́te na obrázku 172.
Zastavenı́ či spuštěnı́ služby pak nenı́ nic jiného, než spuštěnı́ tohoto skriptu s para-
metrem start nebo stop. Tento způsob ovládánı́ se může hodit při práci v přı́kazové
řádce, napřı́klad restart sı́tě lze provést spuštěnı́m

#/etc/init.d/network restart
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Kromě již uvedených parametrů start, stop a restart akceptujı́ skripty i para-
metr status, který vám sdělı́, jestli daná služba běžı́. Některé z nich akceptujı́ i parametr
reload, který by měl způsobit pouze nové nahránı́ konfiguračnı́ch souborů. Často je
ovšem totožný s restart, někdy chybı́ úplně. Jaké parametry skript dané služby ak-
ceptuje, se dozvı́te spuštěnı́m bez parametru.

Obrázek 172: Nastavenı́ spouštěných služeb

Uživatel root má k dispozici přı́kaz service, kterým lze skripty ovládat bez nut-
nosti vypisovat celou cestu. Ekvivalent k předchozı́mu přı́kladu je tedy service

network restart. V kombinaci s balı́čkem bash-completion, viz kapitola
„Zadávánı́ přı́kazů a výzva“, str. 116, je doplňovánı́ jmen služeb i jejich parametrů velmi
rychlé a komfortnı́.

Pro úplnost zároveň dodávám, že systém Mandrakelinux rozeznává několik tzv.
úrovnı́ běhu (anglicky runlevel), a pro každou z nich může být seznam běžı́cı́ch služeb
definován jinak. Úrovně běhu systému jsou označeny čı́sly a podı́vejme se, co která
úroveň v Mandrakelinuxu znamená.

Runlevel Definice

1 Jednouživatelský režim určený předevšı́m pro základnı́ správu
systému, typicky např. řešenı́ problémů při havárii sys-
tému. Má pouze jednu textovou konzoli pro uživatele root.
Je ekvivalentnı́ volbě failsafe při startu systému, viz kapi-
tola „LILO a zaváděnı́ systému“, str. 57, nebo zadánı́ parametru
single pro jádro, viz kapitola „Zavaděč“, str. 179.

Tabulka 20: Úrovně běhu Mandrakelinuxu . . .
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Runlevel Definice

2 Vı́ceuživatelský režim v textovém módu bez sı́tě.

3 Vı́ceuživatelský režim v textovém módu se spuštěnými sı́t’o-
vými službami.

4 Nevyužito.

5 Start do vı́ceuživatelského režimu se spuštěným grafickým pro-
středı́m spolu se správcem displeje (služba dm). Tato úroveň je
v Mandrakelinuxu implicitnı́.

6 Reboot – ekvivalentnı́ restartu. Nikdy nenastavujte tuto hod-
notu v souboru /etc/inittab!

Tabulka 20: Úrovně běhu Mandrakelinuxu

Ve skutečnost je volba Spustit grafické prostředı́ při startu systému v nastavenı́ zavaděče
(kapitola „Zavaděč“, str. 179) pouhé přepsánı́ hodnoty 3 na 5 v souboru /etc/inittab
(řádek id:5:initdefault:). Některé věci zkrátka nejsou tak složité, jak by se mohlo
na prvnı́ pohled zdát.

Jednotlivé úrovně běhu jsou definovány velmi jednoduchým způsobem pomocı́ sym-
bolických odkazů v adresářı́ch /etc/rcX.d/ a spolu se souborem /etc/inittab
definujı́ úplně základnı́ principy startovánı́ Mandrakelinuxu. Budete-li chtı́t definovat
úrovně běhu v přı́kazové řádce, doporučuji využı́t přı́kaz chkconfig (např. parametr
--list vypı́še všechny úrovně i s jejich definicı́). Dalšı́ výklad tohoto principu a detaily
již raději přenechám literatuře pro pokročilejšı́, ze které bych určitě doporučil [Vych03]
anebo [LDP03].

Pro přechod mezi úrovněmi běhu se použı́vá přı́kaz init následovaný čı́selným pa-
rametrem s výše popsaným významem. Setkáte se s nı́m i na různých mı́stech v této
knize. Napřı́klad do jednouživatelského režimu přejdete pomocı́ init 1.

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ modulu tohoto nastavenı́ služeb (DrakXServi-
ces) je drakxservices. Nastavenı́ úrovně běhu systému je uloženo v souboru
/etc/inittab, jednotlivé úrovně jsou definovány v adresářı́ch /etc/rcX.d/.

Pı́sma

DrakFont je program pro nastavenı́ pı́sem, umožňuje vám do systému přidat nová
pı́sma nebo naopak některá pı́sma odebrat. Kromě toho má ještě jednu zajı́mavou vlast-
nost, umı́ provést import pı́sem ze systému Windows. Sám, podle připojených oddı́lů,
najde pı́sma na disku se systémem Windows, překopı́ruje je na linuxový oddı́l a pro-
vede patřičná nastavenı́. Dı́ky DrakFontu můžete použı́vat TrueType pı́sma z Windows
i v Mandrakelinuxu. Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je drakfont.
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Nastavenı́ data a času

Dalšı́m nástrojem, se kterým se v Ovládacı́m centru potkáte, je DrakClock pro nasta-
venı́ data, času a časové zóny. Vidět jej můžete na obrázku 173.

Obrázek 173: Datum a čas v Mandrakelinuxu

Kromě běžného nastavenı́ lze aktivovat synchronizaci času podle některého ze ser-
verů, které tomuto účelu – poskytovánı́ přesného času – na Internetu sloužı́. Synchro-
nizaci povolı́te volbou Povolit protokol sı́t’ového času. Ovládacı́ centrum poté nainstaluje
potřebné balı́čky s programem ntp. Z dostupné nabı́dky serverů zvolte nejlépe nějaký
český např. tak, jak vidı́te na předchozı́m obrázku. Po tomto nastavenı́ bude váš počı́tač
automaticky synchronizovat čas se zvoleným serverem.

Synchronizace času je již delšı́ dobu fungujı́cı́ a poměrně spolehlivý systém, běžně
použı́vaný napřı́klad v serverové oblasti. Protože je čas ověřován po sı́ti, bude mı́t
význam na počı́tači s trvalým připojenı́m, kde bude udržovat váš čas opravdu velmi
přesný. Časové servery jsou synchronizovány se světovými hodinami a nenı́ třeba se
obávat zpožděnı́ způsobenı́ např. sı́t’ovým spojenı́m. Algoritmy pro přenos přesného
času jsou poměrně robustnı́ a na tyto problémy velmi dobře připravené.

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je drakclock. Nastavená časová
zóna se ukládá do souboru /etc/sysconfig/clock. Nastavenı́ NTP serveru pro
synchronizaci času najdete v souboru /etc/ntp.conf.

Aplikace DrakClock pro nastavenı́ data a času je velmi rychle přı́stupná z panelů prostředı́
KDE i GNOME. V kontextovém menu hodin na panelu jednoduše zvolte položku Upravit
datum a čas. Tento přı́stup vyžaduje, stejně jako ostatnı́ moduly pro správu systému,
heslo uživatele root.
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LogDrake – průvodce logy

Zajı́mavou možnostı́ Ovládacı́ho centra je procházet si zprávy systému nebo dae-
monů – logy – pomocı́ programu LogDrake. Co jsou to logy a k čemu jsou dobré, zjistı́te
v kapitole „Kde jsou logy a co to je?“, str. 251. Program ocenı́ zejména správci většı́ch
systémů, protože LogDrake umı́ zprávy inteligentně filtrovat podle nastavenı́. Na ob-
rázku 174 napřı́klad vidı́te, jak lze sledovat aktivitu konkrétnı́ho uživatele v systému.

Obrázek 174: LogDrake a sledovánı́ logů

Standardně se pro logovánı́ použı́vá démon syslog, jehož nastavenı́ – tedy určenı́ která
hlášenı́ se kam zapisujı́ – je uloženo v souboru /etc/syslog.conf. Některé aplikace
a démoni, platı́ to hlavně pro programy zajišt’ujı́cı́ komplexnı́ služby jako např. CUPS
nebo Samba, použı́vajı́ vlastnı́ logovánı́ do souborů. Jejich chovánı́ proto musı́te měnit
přı́mo v konfiguračnı́m souboru daného programu.

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je logdrake. Démon, který logy
zapisuje, se jmenujesyslog a jeho nastavenı́ je uloženo v souboru/etc/syslog.conf.
Vı́ce informacı́ o démonu syslog najdete v [Sha03] nebo [LDP03].

Uživatelé a skupiny

S programem UserDrake můžete lehce přidávat nebo odebı́rat uživatele. Kromě těchto
operacı́ můžete měnit uživatelům hesla nebo vzhled při přihlášenı́ ve správci obrazovky
atd. V menu Volby lze odfiltrovat standardnı́ systémové uživatele – pozor, nedoporučuji je
mazat nebo jakkoliv měnit, protože jsou použı́váni různým programy! Politikou správy
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uživatelů a skupin se zabývá téměř každá přı́ručka o Linuxu a pokud vás toto téma
zajı́má, doporučuji tyto základy nastudovat napřı́klad z [Vych03].

Obrázek 175: Nastavenı́ účtu uživatele

Kliknutı́m na účet uživatele se zobrazı́ jeho vlastnosti. Jde o běžné vlastnosti uživa-
telských účtů jako expirace hesel, zařazenı́ uživatele do skupin, zamknutı́ nebo vypršenı́
platnosti účtu, které zde můžete lehce změnit. Změnit lze i heslo uživatele.

Z různých důvodů nedoporučuji použı́vat ve jménech a heslech uživatelů diakritiku. Platı́
to pro celou správu systému obecně, možná jsem to již zmiňoval. Ušetřı́te si možné
problémy.

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je userdrake. Změny se ukládajı́
do souborů /etc/passwd (uživatelé), /etc/group (skupiny) a /etc/shadow (hesla,
standardně).

V konzoli lze pro vytvořenı́ nového uživatele použı́t napřı́klad průvodce adduserdrake

nebo rovnou přı́kaz adduser. Změnu hesla pak provedete pomocı́ passwd, na smazánı́
uživatele je userdel a na vytvořenı́ nové skupiny máte k dispozici groupadd. Dalšı́
informace najdete v [Vych03] a [LDP03].

Zálohovánı́ s programem DrakBackup, Zálohy

DrakBackup je nástroj Mandrakelinuxu určený pro zálohovánı́ systému. Umožňuje
nastavit, která data zálohovat – např. systémovou konfiguraci z adresáře /etc/, dále
všechny nebo jen některé vybrané uživatele. K dispozici je také průvodce základnı́ konfi-
guracı́, kterého vidı́te na obrázku 176. V rozšı́řené konfiguraci lze nastavit i dalšı́ adresáře
nebo např. automatické zası́lánı́ hlášenı́.

DrakBackup je poměrně komfortnı́ nástroj Ovládacı́ho centra určený pro koncové uži-
vatele. Zálohovacı́ proces na důležitém a vytı́ženém serveru však bude mı́t zcela jistě
jiné požadavky a v tomto přı́padě bych doporučil použı́t raději nějaký specializovaný ná-
stroj, jako je napřı́klad Amanda nebo komerčnı́ Arkeia. Téma zálohovánı́ je velmi kvalitně
zpracováno v [Kpa04] (kapitola 10).

Zálohovaná data lze pálit na CD nebo DVD, uchovávat na disku nebo sı́t’ovém NFS
svazku, přı́padně přesouvat na jiná mı́sta v sı́ti pomocı́ protokolů FTP, SSH, sync nebo
WebDAV. Nastavenı́ zálohovánı́ na CDROM vidı́te na obrázku 177.
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Poté, co nastavı́te data a způsob zálohovánı́, lze zálohu provést pomocı́ volby Záloho-
vat nynı́. Ručnı́ spuštěnı́ zálohovánı́ vidı́te na obrázku 178. Před samotným zálohovánı́m
si lze prohlédnout konfiguraci zálohy a samotný proces spustı́te klepnutı́m na Zálohovat
z konfiguračnı́ho souboru.

Obrázek 176: Výběr dat pro zálohovánı́ Obrázek 177: Nastavenı́ zálohovanı́ na CD

Zálohovat lze takto jednorázově ale DrakBackup umı́ nastavit i automatické zálohy
bud’ za určitý časový úsek, nebo v určitý, přesně definovaný okamžik. Tyto možnosti
najdete také v rozšı́řené konfiguraci.

Obrázek 178: Ručnı́ spuštěnı́ zálohovánı́ Obrázek 179: Zálohovacı́ proces

Obnovenı́ ze zálohy provedete pomocı́ volby Obnovit. Lze nastavit které soubory,
z jaké zálohy a kam lze z médiı́ obnovit a také lze seznam souborů k obnovenı́ procházet
či prohledávat. Tyto možnosti doporučuji vyzkoušet.

Protože zálohovaná data jsou nejcennějšı́m výsledkem vašı́ práce, doporučuji celý pro-
ces zálohovánı́ a obnovenı́ dat důkladně nastavit a vyzkoušet předtı́m, než mu svěřı́te
své každodennı́ (nebo dokonce automatické) zálohy.

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je drakbackup. K plánovanému
spouštěnı́ záloh použı́vá standardnı́ch nástrojů jako jsou at a cron. Dalšı́ informace
o nich naleznete v [Vych03] přı́padně [Sha03].
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Správa software v Mandrakelinuxu

Jeden z důvodů oblı́benosti Mandrakelinuxu je právě jeho systém správy software.
Správa software je v Linuxu poměrně komplexnı́ záležitost a Ovládacı́ centrum Man-
drake (spolu s dalšı́mi nástroji) řešı́ spoustu problémů za uživatele. Bude dobré, když si
v souvislosti s instalacı́ a správou software nejdřı́ve objasnı́me některé pojmy.

Balı́čky a vše, co s nimi souvisı́

Správce software – bývá též označován jako správce balı́čků. V Mandrakelinuxu máme
jen jeden program, který se stará o instalaci, přı́padně odebránı́ programů. Instalace
programů probı́há tak, že správci software dodáme balı́ček s programem a instalace
proběhne v režii správce software. Správa balı́čků je centralizovaná a to je dobře. Man-
drakelinux je složen z několika tisı́ců softwarových částı́, které na sobě vzájemně závisejı́,
a je nesmı́rně důležité zachovat v nich pořádek.

Balı́ček – jsou data pro správce balı́čků. Většinou to bývá program nebo knihovna, nenı́
to však pravidlem. V balı́čcı́ch mohou být i grafická témata nebo dokumentace. Leccos
o balı́čku lze odvodit přı́mo z jeho jména, což si ukážeme na konkrétnı́m přı́kladě.

Napřı́klad balı́ček samba-server-3.0.7-2mdk.i586.rpm obsahuje serverovou
část software Samba a to konkrétně verze 3.0.7, který je určen pro platformu i586, tedy
procesory Intel Pentium a vyššı́ (a kompatibilnı́). Balı́čky jsou závislé na platformě, máte-
li napřı́klad verzi Mandrakelinuxu pro PowerPC, poznáte je podle řetězce ppc. Jde již
o druhou revizi tohoto balı́čku od výrobce (2mdk). Revize mohou opravovat některé funkčnı́
nebo bezpečnostnı́ chyby formou záplaty z vyššı́ verze – tzv. backport. V rámci jedné
verze Mandrakelinuxu se totiž u důležitých balı́čků neměnı́ obsah na novějšı́ dostupnou
verzi, ale použı́vajı́ se tyto backporty pro opravy chyb a u balı́čků se proto zvyšuje jejich
reviznı́ čı́slo.

Knihovna – je v Linuxu známý pojem. Knihovna obsahuje často použı́vané funkce
a zpřı́stupňuje je ostatnı́m programům. Tento mechanismus je běžně použı́ván při tvorbě
programů a má spoustu výhod. Programy pak ale knihovnu ke svému běhu nutně
potřebujı́!

Závislost – označuje stav, kdy jeden balı́ček závisı́ na jiném. Balı́čky s programy bývajı́
často závislé na balı́čcı́ch s knihovnami funkcı́ nebo na jiných programech, které ke své
činnosti potřebujı́. Správa software Mandrakelinuxu vyniká právě při řešenı́ problémů
s těmito závislostmi.

Aktualizace – je proces, při němž se balı́čky nahrazujı́ novějšı́mi verzemi. Důvodů
bývá vı́ce, nejčastějšı́mi jsou opravy bezpečnostnı́ch problémů, nové verze nebo opravy
funkčnı́ch chyb v programech. Aktualizacı́ se tedy často řešı́ problémy.

Klı́č a digitálnı́ podpis – jsou věci úzce spolu souvisejı́cı́. Každý z balı́čků je pode-
psán speciálnı́m klı́čem, aby bylo možno ověřit jeho pravost a uživatel měl jistotu, že
neinstaluje do počı́tače úplně cizı́ software.

Zdroje software v Mandrakelinuxu

Než se pustı́me dále, osvětlı́m pojem zdroj software. Jeho intuitivnı́ význam je jasný
– jde o mı́sto, kde se vyskytujı́ balı́čky se softwarem. V pojetı́ Mandrakelinuxu je velmi
důležitý poznatek, že zdroje software jsou indexovány. V indexech k jednotlivým zdro-
jům jsou uložena jména a dalšı́ detaily o balı́čcı́ch, které daný zdroj obsahuje. Indexy ke
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zdrojům software vytvářı́ ten, kdo má daný zdroj na starosti. Správce software si indexy
všech použı́vaných zdrojů ukládá na lokálnı́ disk. Dı́ky tomu má vždy přehled o všech
nainstalovaných (jsou uloženy v databázi RPM) i nenainstalovaných balı́čcı́ch, které má
k dispozici. Proto bude téměř vždy vědět, kam se obrátit při konkrétnı́m požadavku
a jak řešit závislosti balı́čků.

Indexy zdrojů majı́ vždy stejná jména – hdlist.cz a synthesis.hdlist.cz. Ve
zdroji bývajı́ umı́stěny oba a použı́t můžete kterýkoliv. Ten druhý je kvůli velikosti vhod-
nějšı́ pro pomalejšı́ připojenı́ (obsahuje trochu méně informacı́). Indexy jsou nejčastěji
bud’ přı́mo v adresáři s RPM balı́čky nebo relativně k němu v media info/. Jejich umı́s-
těnı́ přesně znát nemusı́te, správce software si je umı́ najı́t na obvyklých mı́stech sám.

Z výše uvedených faktů vyplývá poznatek, že lokálně uložené indexy pro vzdálené
nebo měnı́cı́ se zdroje je nutné jednou za čas synchronizovat, aby obsahovaly stejné
informace. Týká se to předevšı́m zdroje aktualizacı́. Nynı́ se podı́vejme na zdroje balı́čků,
které se podle fyzického přı́stupu dělı́ na několik typů:

• lokálnı́ zdroj – může být např. adresář na disku. K jeho označenı́ se použı́vá prefix
file://. Lokálnı́ zdroje mohou být určeny jen adresářem s balı́čky – správce
software si potřebné indexy při přidánı́ vyrobı́ sám. Budete-li poté do adresáře
něco přidávat, je třeba zdroj aktualizovat (vyrobit nový index)!

• vzdálený zdroj – je server, obvykle na Internetu. K němu lze přistupovat pomocı́
několika protokolů a vzdálené zdroje jsou vždy označeny prefixem s tı́mto proto-
kolem: ftp://, http://, ssh:// nebo rsync://. Indexy měnı́cı́ch se zdrojů
je třeba aktualizovat!

• vyměnitelný zdroj – vyměnitelná média jako jsou napřı́klad instalačnı́ CD. Indexy na
médiı́ch se obvykle neměnı́, ovšem správce software musı́ vědět, že všechna média
nemusı́ být v průběhu instalace dostupná a musı́ se podle toho zařı́dit (zkopı́ruje
soubory na disk). Vyměnitelné zdroje se označujı́ prefixem removable://.

Kromě nich existuje speciálnı́ typ: zdroj s aktualizacemi. Ten může být uložen na
libovolném médiu (nelišı́ se prefixem), ale správce software k němu přistupuje jinak,
protože vı́, že obsahuje aktualizace balı́čků. Při aktualizaci systému procházı́ správce
zdroje všechny nainstalované balı́čky a objevı́-li ve zdroji s aktualizacemi jejich novějšı́
verze, provede jejich aktualizaci.

Na zdroje software se můžeme podı́vat ještě z jednoho úhlu a to podle jeho vý-
robce či spı́še poskytovatele. Mandrakelinux je otevřený software a ne každý balı́ček
určený pro něj musı́ pocházet přı́mo od výrobce distribuce – Mandrakesoftu. Spı́š
naopak, existuje mnoho balı́čků a přı́mo celých zdrojů, které lze označit za „neofi-
ciálnı́ “ a které obsahujı́ velké množstvı́ dodatečného software, přičemž jsou tvořeny
úplně někým jiným. Odkazy na oficiálnı́ i mnohé neoficiálnı́ zdroje najdete v kapitole
„Zdroje software pro Mandrakelinux “, str. 272.

Při instalaci z neoficiálnı́ch zdrojů mějte na paměti, že balı́čky nemusı́ být otestovány
tak velkým množstvı́m uživatelů jako v přı́padě zdroje oficiálnı́ho. V některých přı́padech
mohou kolidovat s oficiálnı́mi balı́čky, takže je doporučeno nejdřı́ve balı́čky z distribuce
odebrat a až pak instalovat nové (což nenı́ nutně na závadu). Také proto je zvykem,
řešı́te-li s nimi problém na veřejných mı́stech, uvádět i verze balı́čků (software) a jejich
původ.
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Za oficiálnı́ zdroje lze považovat instalačnı́ média Mandrakelinuxu, na veřejných
FTP serverech pak zdroje main (hlavnı́ strom), contrib, jpackage a updates – aktuali-
zace. Z neveřejných jsou to všechny zdroje Mandrakeclubu. Všechny ostatnı́ zdroje
nejsou dı́lem výrobce distribuce, mnoho z nich však obsahuje zajı́mavý software a ně-
které, napřı́klad PLF, jsou i velmi populárnı́. Konkrétnı́ adresy hledejte v kapitole
„Zdroje software pro Mandrakelinux “, str. 272.

Podpisy balı́čků a klı́če

Zastavme se ještě chvı́li u podpisu balı́čků. Ve většině přı́padů se o ně nebudete
muset starat, nebot’ import klı́čů a kontrola balı́čků probı́há zcela automaticky. Někdy
se ale může stát, že při instalaci balı́čků obdržı́te hlášenı́ typu „neplatný podpis“ – a co
dále?

Někdy se může stát, že vás toto hlášenı́ nezajı́má. V přı́padě že vı́te, co děláte, mů-
žete pokračovat v instalaci bez kontroly klı́čů. Přı́kazu urpmi lze toto chovánı́ vnutit
parametrem --no-verify.

Toto hlášenı́ se může objevit ze dvou důvodů. Mohl se změnit podpisový klı́č u zdroje
balı́čků, který chcete nainstalovat. O takové změně jsou většinou uživatelé informováni,
aby mohli importovat klı́č nový. Nebo jste si přidali nový zdroj software a nepřidal se
jeho klı́č automaticky. Podı́vejme se ještě na chvı́li na princip práce s klı́či a co s tı́m.

Klı́če jsou standardnı́ součástı́ zdrojů software. Uloženy bývajı́ v souborech jmé-
nem pubkey na stejném mı́stě jako indexy. V ideálnı́m přı́padě je načten a přiřazen
zdroji již při přidánı́ nového zdroje software. Přidáváte-li zdroj z konzole přı́kazem
urpmi.addmedia, výslovně uvidı́te hlášenı́ „Zkoumá se soubor s veřejnými klı́či . . . “.

Pokud nedojde k přidánı́ klı́če automaticky, budete svědkem výše popsaného cho-
vánı́. Musı́te si tedy klı́č stáhnout na stránce se softwarovým zdrojem nebo na FTP
serveru, tam bývá k dispozici. Uložte napřı́klad jako pubkey-zdroj. V dalšı́ fázi je
třeba provést ještě dva kroky:

• Naimportovat klı́č přı́kazem:

rpm --import /cesta/pubkey-zdroj

• Přiřadit klı́č zdroji v Ovládacı́m centru, sekce Správa software→Správce zdrojů
→Správa klı́čů. Zde vyberte zdroj a klepněte na Přidat klı́č. Klı́če jsou popsány,
takže podle jejich popisu poznáte, který kam patřı́.

Zkušenějšı́ uživatelé možná sáhnou po ručnı́ cestě, která spočı́vá v zápisu klı́če k definici
zdroje v souboru /etc/urpmi/urpmi.cfg. Letmým pohledem do souboru zjistı́te velmi
rychle i způsob, jak úpravu provést.

Tento postup proved’te s každým klı́čem, který budete chtı́t přidat. Některé zdroje
mohou mı́t klı́čů vı́ce – typicky oficiálnı́ zdroje Mandrakesoftu. Ve správě klı́čů v Ovlá-
dacı́m centru je možné poměrně jednoduše zjistit, které klı́če jsou kterým zdrojům při-
řazeny.

Budete-li pátrat po způsobu, jakým v konzoli přidané klı́če odebrat, zkuste přı́kaz rpm

-e gpg-key-X (X je něco jako identifikátor klı́če). Podobně lze i vypsat všechny klı́če
s pomocı́ přı́kazu rpm -qa gpg-key.
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Nejčastějšı́ chyby při instalaci programů

Začı́najı́cı́ uživatelé, kteřı́ se poprvé setkali s takovou komplexnı́ správou software,
často narážejı́ na obtı́že. A netušı́, kde je chyba, protože zaručený návod našli na In-
ternetu. Tři nejčastějšı́ problémy ted’ zkusı́m objasnit. Zkušenějšı́ uživatelé necht’ tato
vysvětlenı́ raději přeskočı́.

Přı́kaz rpm -i jmeno balicku pro instalaci balı́čků hlásı́ nevyřešené závislosti,
co s tı́m? Odpověd’ je jednoduchá – v Mandrakelinuxu máme urpmi, které řešı́ závis-
losti (a spoustu dalšı́ch věcı́) za vás. Až na výjimky znamená použı́vánı́ přı́kazu rpm
v Mandrakelinuxu daleko vı́ce práce, než je nutné. Vyhněte se mu.

Stáhl jsem si ze zdroje balı́ček a přı́kaz urpmi jmeno balicku hlásı́ nevyřešené
závislosti, co s tı́m? Podı́vejte se o kapitolu zpět, kde je vysvětlen princip zdrojů software
a důvod by měl být zřejmý. Stažený balı́ček závisı́ na dalšı́ch balı́čcı́ch ve zdroji, které
ovšem k dispozici nemáte. Kdyby byl mı́sto staženı́ jednoho balı́čku přidán celý zdroj
software, nikdy podobný problém nenastane. V jeho indexu jsou informace o všech
balı́čcı́ch a správce software by si podle nich vyřešil závislosti sám. Použı́vejte zdroje
software vždy jako celek!

Při pokusu o kompilaci z balı́ku .tar.gz dostávám chybové hlášenı́, co mi chybı́?
Kompilace ze zdrojových textů má své opodstatněnı́ v přı́padě, že vı́te, co přesně děláte.
Jde o podobný problém jako s přı́kazem rpm: přiděláváte si mnohem vı́ce zbytečné práce
a komplikujete správu systému. Vyhněte se tomu – podı́vejte se do dostupných zdrojů
software, jestli nenajdete binárnı́ RPM balı́čky s požadovaným programem, viz kapitola
„Zdroje software pro Mandrakelinux “, str. 272.

Protože dotazů na kompilaci programů ze zdrojového kódu postupně od uživatelů přibý-
valo a v některých přı́padech je opravdu nezbytná, přidal jsem podrobný popis „jak na
to“ do kapitoly „Kompilace programu ze zdrojového kódu“, str. 256.

Aktualizace jádra v Mandrakelinuxu

Po několika běžných aktualizacı́ch systému můžete narazit na skutečnost, že vaše
jádro zůstalo staré verze a to přesto, že je k dispozici verze novějšı́. Aktualizace přitom
proběhla v pořádku a bez jediné chyby. Je to dáno výjimečnostı́ jádra v Mandrakelinuxu.

V konfiguračnı́m souboru pro správce softwaru (/etc/urpmi/inst.list) je uve-
deno, že jádro by nemělo být nikdy aktualizováno, ale vždy instalováno. V přı́padě,
že by se s novým jádrem nepodařil start systému, budete mı́t stále k dispozici jádro
záložnı́ (původnı́), protože to se při instalaci nenahradı́ novějšı́ verzı́, jako by tomu bylo
v přı́padě aktualizace. Pamatujte tedy, že nové jádro musı́te vždy instalovat!

Po instalaci nového jádra zkontrolujte, zda-li proběhl správně zápis zavaděče
LILO přı́kazem lilo. Po restartu zvolte z nabı́dky LILO položku, která tam přibyla.
Osvědčı́-li se nové jádro v praxi, můžete jej nastavit jako standardnı́ úpravou souboru
/etc/lilo.conf. Zaměňte hodnotu řádku default tak, aby souhlasila s popisem
(label) nového jádra. Změnu zapište přı́kazem lilo.

Máte-li v systému nainstalován balı́ček kernel-source (zdrojový kód jádra), je na
rozdı́l od binárnı́ verze jádra instalován automaticky, takže jeho verze nesouhlası́ přesně
s verzı́ použı́vaného jádra! Narazı́te-li na problémy s verzemi jádra při instalaci nebo
kompilaci (obvykle ovladačů), zkontrolujte nejdřı́ve, zda jsou tyto balı́čky shodné. Návod
jak na to najdete v kapitole „Jak je to s jádrem a ovladači“, str. 233.
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Správa software pomocı́ Ovládacı́ho centra Mandrake

Spustı́te-li si program na instalaci software z Ovládacı́ho centra, uvidı́te okno stejné
jako na obrázku 180. V něm můžete procházet balı́čky, které lze nainstalovat. Balı́čky jsou
řazeny do stromu podle kategoriı́, ale je možné vypsat balı́čky např. abecedně seřazené
nebo je řadit podle velikosti.

Balı́čky můžete i vyhledávat pomocı́ boxu, který je umı́stěn v hornı́ části okna. Vyhle-
dávánı́ balı́čků probı́há standardně podle jména balı́čku. Někdy se stane, že potřebujete
vyhledávat jinak. Správce software nabı́zı́ kromě hledánı́ podle jména také hledánı́ v popi-
sech balı́čků. Každý balı́ček totiž s sebou nese popis, k čemu je určen. Poslednı́ možnostı́
je vyhledávánı́ v seznamu souborů – i to je občas potřeba.

Po nalezenı́ správného balı́čku jej můžete označit, čı́mž bude vybrán k instalaci.
Označit můžete libovolně mnoho balı́čků. Stisknutı́m tlačı́tka Instalovat zahájı́te jejich
instalaci. Najde-li správce software nevyřešené závislosti, oznámı́ vám to a nabı́dne
řešenı́. To obvykle znamená pouze instalaci některých dalšı́ch balı́čků, na nichž vámi
vybrané balı́čky závisı́.

Obrázek 180: Instalace balı́čků

Při výběru balı́čku, který závisı́ na jiném balı́čku, vám bude tato skutečnost oznámena
a k instalaci budou zvoleny všechny balı́čky, na kterých vámi zvolený balı́ček určený
k instalaci závisı́. Toto někdy trochu otravné hlášenı́ lze vypnout, odznačte v okně Ukázat
automaticky vybrané balı́čky.
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Během instalace balı́čků můžete být vyzváni k vloženı́ instalačnı́ch (nebo jiných)
médiı́. Máte-li nadefinovány sı́t’ové zdroje, musı́ instalačnı́ program balı́čky nejdřı́ve
stáhnout na lokálnı́ disk. O průběhu instalace budete informováni ukazatelem. Narazı́-li
RpmDrake během instalace balı́čků na neřešitelný problém, budete o této skutečnosti
informováni spolu s uvedenı́m důvodu. Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ je rpmdrake.

Nastane-li během instalace přı́pad, že vám správce software ohlásı́ nesprávné nebo
neexistujı́cı́ balı́čky u vzdáleného zdroje, zřejmě mezitı́m došlo k jeho změně nebo jste jej
zapomněli delšı́ dobu aktualizovat. Použijte proto volbu Aktualizovat zdroje, viz obrázek
180 dole.

V některých přı́padech můžete narazit na hlášenı́, že na disku byl nalezen starý
konfiguračnı́ soubor programu, který instalujete. Toto nastává v přı́padě, že jste balı́ček
měli již jednou nainstalován a zasahovali jste do jeho konfigurace. Správce software při
jeho odstraněnı́ pozná změnu a uložı́ záložnı́ kopii vašeho nastavenı́ do souboru stejného
jména s přı́ponou .rpmsave. Budete-li chtı́t tentýž balı́ček nainstalovat znovu, najde
původnı́ konfiguraci na disku a oznámı́ vám to.

Obrázek 181: Nalezen starý konfiguračnı́ soubor při instalaci

Nejjednoduššı́ je nechat si během instalace ukázat změny, které vidı́te v okně na
obrázku. Úplně nahoře je konfigurace, která je součástı́ balı́čku, pod nı́ nalezená záloha
a v třetı́m okně je vidět pouze rozdı́l – změněné řádky. Instalačnı́ program vám dá na
výběr který soubor použı́t a po výběru bude instalace pokračovat dále.

Odstraněnı́ balı́čku

Výběr balı́čků k odstraněnı́ probı́há naprosto stejným způsobem jako při instalaci
a vyhledávat můžete opět pomocı́ několika kritériı́. Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ je
rpmdrake-remove.

Při výběru balı́čku, na němž závisı́ jiný balı́ček, vám bude tato skutečnost oznámena,
a k odstraněnı́ budou zvoleny všechny balı́čky, které na zvoleném balı́čku závisı́!
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Aktualizace a Správce zdrojů

Důležitou kapitolou při správě software je nastavenı́ zdrojů software, které vidı́te na
obrázku 182. Jak vidı́te, zdroje je možno přidávat, ubı́rat, aktualizovat nebo deaktivovat.
Aktivnı́ či spı́še použı́vané jsou zdroje označené křı́žkem. Neaktivnı́ zdroj nenı́ použit
pro instalaci, ale nenı́ ani smazán, udaje o něm včetně indexů zůstávajı́ na disku.

Programy curl nebo wget selhávajı́, má-li počı́tač připojenı́ pouze pomocı́ proxy, proto
je ve správci odpovı́dajı́cı́ Proxy dialog pro jejı́ nastavenı́! V přı́kazové řádce přidáte tuto
informaci programu urpmi parametrem --proxy.

Obrázek 182: Správce zdrojů software

Zajı́mavé zdroje software pro váš Mandrakelinux najdete např. v kapitole
„Zdroje software pro Mandrakelinux “, str. 272. Na stránkách jednotlivých zdrojů jsou
i informace o jejich umı́stěnı́ na serverech, které budete potřebovat pro správce software.
Ukázkové přidánı́ zdroje (PLF) vidı́te na obrázku 183.

Obrázek 183: Nastavenı́ nového zdroje software

Přidánı́ zdroje může chvı́li trvat dı́ky stahovánı́ indexového souboru, který mı́vá
i několik megabytů. Máte-li slabšı́ připojenı́ k Internetu, lze použı́t index „synthesis“,
viz kapitola „Zdroje software v Mandrakelinuxu“, str. 203.
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Máte-li nastaven zdroj aktualizacı́, můžete systém „aktualizovat“. Nástroj Mandra-
keUpdate se po spuštěnı́ k tomuto aktualizačnı́mu zdroji připojı́ a stáhne seznam ak-
tualizacı́. Poté vám nabı́dne seznam dostupných aktualizacı́. Okno i logika ovládánı́
programu jsou opět úplně stejné jako při instalaci. Vyberete balı́čky a volbou Instalovat
zahájı́te jejich stáhnutı́ ze serveru a následnou aktualizaci.

Uživatelé bez rychlého připojenı́ obvykle neaktualizujı́ ze sı́tě ale z jiného média, kde
je postup přidánı́ trošku jiný, protože nelze použı́t připravené aktualizačnı́ zdroje. Na
obrázku 184 vidı́te, že po vybránı́ Bezpečnostnı́ aktualizace stačı́ Správci zdrojů řı́ci, kde
se aktualizace nacházejı́. V tomto přı́padě jde o výměnné médium — removable://,
v přı́padě zdroje na disku byste použili file://, cesta pak určuje, kde přesně se
aktualizačnı́ balı́čky nacházejı́.

Obrázek 184: Aktualizace z CD

Podı́vejme se nynı́ ještě detailněji na správu software pomocı́ přı́kazové řádky.

Správa software pomocı́ urpmi a dalšı́ detaily

Následujı́cı́ kapitola je určena těm, kteřı́ jsou zvyklı́ administrovat svůj systém z přı́-
kazové řádky. V Mandrakelinuxu majı́ stejně komfortnı́ nástroje, jaké jsme prezentovali
v předchozı́ch kapitolách, k dispozici i v textovém režimu. Podı́vejme se, jaké to jsou.

Přı́kaz Funkce

urpmi Program pro instalaci balı́čků.

urpme Program pro odebránı́ balı́čků.

urpmq Program pro obecný dotaz na databázi balı́čků.

urpmf Program, který zjišt’uje jména balı́čků se zadaným
souborem.

urpmi.update Program pro aktualizaci zdrojů s balı́čky.

urpmi.addmedia Program pro přidánı́ zdroje software.

urpmi.removemedia Program pro odebránı́ zdroje software.

genhdlist Generuje soubory *hdlist.cz (indexy).

Tabulka 21: Správa software v konzoli (urpmi)
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Nejvı́ce informacı́ se dozvı́te z manuálových stránek jednotlivých programů,
které jsou kompletně lokalizovány. Jak se v nich orientovat jsme si řekli v kapitole
„Základy práce v přı́kazové řádce“, str. 115.

V dalšı́m textu bude znak „\“ označovat rozdělenı́ jednoho řádku ve skutečnosti na vı́ce
řádků v knize, kam se vše na jeden řádek nevejde. CDROM mechaniku budu označovat
jako /mnt/cdrom/, vaše umı́stěnı́ se může lišit.

Instalace a odebı́ránı́ balı́čků

Instalaci balı́čku provedete přı́kazem urpmi jmeno balicku, tedy napřı́klad:

#urpmi draksync

V nejlepšı́m přı́padě nebudete muset provést nic (přı́padně vloženı́ média) a balı́ček
daného jména bude bez problémů nainstalován. Najde-li urpmi závislosti, zeptá se, zda
má instalovat i všechny závislé balı́čky. Po kladné odpovědi bude pokračovat. Někdy
najde urpmi vı́ce možnostı́ a nechá vás vybrat jednu z nich:

#urpmi mountloop
Je zapotřebı́ jeden z následujı́cı́ch balı́čků:
1- openssh-askpass-gnome-3.6.1p2-8mdk.i586
2- openssh-askpass-3.6.1p2-8mdk.i586
Jaká je vaše volba? (1-2) 2

Pokračovat v instalaci budete až po zvolenı́ jedné z variant (zvolil jsem čı́slo 2).
Někdy najde urpmi vı́ce balı́čků již při prvnı́m kroku, což vám oznámı́ a je na vás jméno
balı́čku upřesnit (poslednı́ řádek):

#urpmi lineak
Následujı́cı́ balı́čky obsahujı́ lineak:
klineakconfig ...lineakconfig ...lineakd
#urpmi klineakconfig

Odebı́ránı́ balı́čků provádı́ přı́kaz urpme jmeno balicku. Bude-li třeba odebrat
vı́ce balı́čků kvůli závislostem, budete na to upozorněni.

Dotazy na balı́čky

Pouze ve stručnosti uvedu tabulku základnı́ch dotazů. Poznámka: přı́kaz rpm se do-
tazuje pouze na nainstalované balı́čky, protože na rozdı́l od urpmi nepracuje s indexovými
soubory.

Přı́kaz Funkce

urpmf soubor Zobrazı́ všechny balı́čky obsahujı́cı́ soubor zadaného
jména.

urpmq -i balicek Vypı́še informace o balı́čku.

urpmq -y text Zobrazı́ všechny balı́čky obsahujı́cı́ ve svém jméně text.
rpm -qf soubor Vypı́še balı́ček, který obsahuje zadaný soubor na disku.

Tabulka 22: Dotazy na RPM balı́čky . . .
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Přı́kaz Funkce

rpm -ql balicek Vypı́še seznam souborů daného balı́čku.

rpm -qa Vypı́še všechny nainstalované balı́čky.

Tabulka 22: Dotazy na RPM balı́čky

Práce se zdroji

Zdroje software se přidávajı́ přı́kazem urpmi.addmedia s parametry jméno zdroje
a prefix+cesta k balı́čkům. Volitelně jej můžete označit jako zdroj aktualizacı́ (viz dále)
a zadat soubor hdlist.cz.

#urpmi.addmedia PLF\
ftp://ftp.easynet.fr/plf/mandrake/10.1/\
with hdlist.cz

Cesta se zadává vždy do adresáře s RPM balı́čky. Nezadáte-li soubor hdlist.cz,
pokusı́ se jej program najı́t na několika obvyklých lokacı́ch, jejichž seznam vám vypı́še.
Adresu se jménem a heslem zadávejte v obvyklém tvaru, napřı́klad

”ftp://jméno:heslo@ftp.easynet.fr/plf/mandrake/10.1/”

Uzavřenı́m řetězce do uvozovek zı́skáte jistotu, že nedojde k chybné interpretaci
některých speciálnı́ch znaků (např. mezery v hesle). Přı́kazem urpmi.removemedia
jmeno zdroje zdroj odstranı́te. Chcete-li si vytvořit vlastnı́ soubory *hdlist.cz,
použijte v adresáři s RPM balı́čky přı́kaz genhdlist . – i s tou tečkou představujı́cı́
aktuálnı́ adresář. Seznam všech zdrojů vypı́še přı́kaz urpmq --list-media.

Aktualizace systému

Aktualizačnı́ zdroj přidáme standardnı́m způsobem pomocı́ nástroje
urpmi.addmedia, pouze mu pomocı́ parametru --update řekneme, že jde
o zdroj aktualizacı́. Pro přı́klad použiji server ftp.mandrake.cz:

urpmi.addmedia --update Aktualizace mandrake \
ftp://ftp.mandrake.cz/pub/linux/mandrakelinux/→
official/updates/10.1/main updates/ \
with media info/hdlist.cz

Pozor, řádky spojené znakem „→“ se pı́šı́ dohromady, bez mezer! Cesta je bohužel
tak dlouhá, že se zde nevešla na jeden řádek.

Chcete-li přidat CD s aktualizacemi, postup je v podstatě stejný, jen je nutné programu
urpmi trochu jinou syntaxı́ sdělit, že má aktualizace hledat na výměnném médiu (pro
adresář na disku použijte file://):

#urpmi.addmedia --update Aktualizace CD\
removable://mnt/cdrom/updates\
with media info/hdlist.cz

Aktualizaci systému pak obecně zajistı́ tato dvojice přı́kazů:

#urpmi.update -a
#urpmi --update --auto-select
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Prvnı́ přı́kaz automaticky aktualizuje všechny zdroje softwaru. Jestli cı́tı́te, že to je
zbytečné, můžete mu zadat jen jméno zdroje s aktualizacemi. Tento krok se provádı́
u vzdálených zdrojů jako jsou FTP servery. U médiı́, kde se obsah neměnı́ (CD), nemá
význam. Druhý přı́kaz provede analýzu stavu software a navrhne balı́čky k aktualizaci.
Po odsouhlasenı́ aktualizuje systém. Chcete-li, aby urpmi prováděl vše i přes možné
komplikace, přidejte volbu --force. Jejı́ význam najdete v manuálových stránkách.

Parametrem --auto řeknete programu urpmi, at’ se vás na nic neptá a instaluje zcela
sám – na všechny dotazy bude předpokládat kladnou odpověd’.

Téma správa software v Mandrakelinuxu jsme tı́mto vyčerpali.

Nastavenı́ serveru

V této části Ovládacı́ho centra máte možnost provést základnı́ nastavenı́ serverových
programů na vašem serveru. Nastavit můžete služby jako DHCP, DNS, FTP, News,
Postfix, Proxy, Samba nebo WWW. Ke každé službě existuje průvodce, který se zeptá na
jejı́ základnı́ nastavenı́.

Abyste mohli průvodce nastavenı́m serverů použı́vat, musı́te nejdřı́ve nainstalovat balı́-
ček drakwizard.

Obrázek 185: Samba wizard
Průvodci pomáhajı́cı́ při nastavenı́ serverů obvykle postačujı́ pro naprosto základnı́

konfiguraci a zprovozněnı́ serveru, jak vidı́te i na obrázku 185. Detaily v nich nenastavı́te
– ostatně popis možnostı́ každé z výše uvedených služeb vydá minimálně na samostatnou
knihu. Pro spuštěnı́ průvodců použijte přı́kaz drakwizard.

Pro začátek vám může posloužit již jednou zmiňovaný Webmin (balı́ček webmin), který
nabı́zı́ pomocı́ webového rozhranı́ většı́ možnosti nastavenı́ některých služeb (DNS,
DHCP). Některé serverové nástroje majı́ vlastnı́ konfiguračnı́ nástroj – napřı́klad Samba
má svůj webový Swat.
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Administrace online

Poslednı́ položkou v Ovládacı́m centru je Administrace online (aplikace RFBDrake)
sloužı́cı́ ke vzdálené správě počı́tače nebo spı́še k zı́skánı́ vzdálené pracovnı́ plochy.
Nemusı́ jı́t nutně o vzdálenou plochu Linuxu, protože RFBDrake použı́vá ke spojenı́
implementaci VNC protokolu TightVNC a připojit se lze na všechny systémy, na kterých
je VNC dostupné.

Abyste mohli vzdálenou správu pracovnı́ plochy použı́vat, musı́te si nejdřı́ve nainstalovat
balı́ček rfbdrake.

Nástroj pracuje ve třech režimech. V prvnı́m umı́ povolit kontrolu nad lokálnı́ plo-
chou, to musı́te provést na počı́tači, ke kterému se chcete připojit. V druhém režimu umı́
vzdáleně převzı́t kontrolu nad plochou, u které to bylo povoleno. Pro vzdálený přı́stup
potřebujete pouze IP adresu nebo jméno počı́tače a heslo (zadané při povolenı́ přı́stupu
k ploše), viz obrázek 186. Třetı́ režim je určen pro přı́mý přı́stup na Terminal server
systému Windows.

Obrázek 186: Vzdálená správa v RFBDrake

Přı́kaz pro samostatné spuštěnı́ tohoto modulu je rfbdrake.

RFBDrake lze použı́t pouze v přı́padě, že na vzdáleném počı́tači již běžı́ grafický režim
se spuštěným VNC serverem. Grafický režim Mandrakelinuxu se ale vzdáleně spouštı́
špatně a proto si můžete pomoci přı́kazy vncserver a vncviewer, které využı́vá i RFB-
Drake. Napřı́klad VNC server lze spustit na vzdáleném počı́tači přı́kazem vncserver

:1 (spustı́ si vlastnı́ virtuálnı́ X-sezenı́ uživatele s jeho prostředı́m jako čı́slo 1) a připojı́te
se k němu přı́kazem vncviewer ip adresa:1.
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Dalšı́ Mandrake nástroje

V této kapitole uvedu některé dalšı́ Mandrake nástroje, se kterými jsme se zatı́m
nesetkali a které nejsou přı́mo dostupné z Ovládacı́ho centra Mandrake.

Ne všechny dále uváděné aplikace jsou stále udržovány, u některých byl vývoj již zasta-
ven nebo neprobı́há kontinuálně!

DrakSync

Nástroj DrakSync sloužı́ k synchronizaci dat mezi několika počı́tači. Najdete jej
v menu Systém→Archivovánı́→Zálohovánı́→DrakSync. U každého z počı́tačů máte mož-
nost nastavit, pod jakým účtem a jakým způsobem budou data synchronizována. Vı́ce
počı́tačů je možno seskupit do skupiny. K dispozici je i průvodce základnı́m nastavenı́m
(menu Soubor→Průvodce synchronizacı́). Přı́kaz pro spuštěnı́ je draksync.

Abyste mohli synchronizaci mezi počı́tači použı́vat, musı́te nejdřı́ve na všechny nainsta-
lovat balı́ček draksync.

DrakFloppy – zaváděcı́ disketa

S pomocı́ nástroje DrakFloppy můžete vytvořit zaváděcı́ (záchrannou) disketu pro
Mandrakelinux. Potřebovat budete naformátovanou prázdnou disketu.

Standardnı́ jádro je na obyčejnou disketu již přı́liš veliké. Použijte fdformat nebo
superformat k naformátovánı́ diskety na 1.7 MB.

Máte-li nainstalováno vı́ce verzı́ jádra, můžete si nastavit tu, která bude na zaváděcı́
disketu použita. Nastavte také zařı́zenı́ disketové mechaniky. Pokud těmto volbám ne-
rozumı́te, ponechte nastavenı́ tak, jak je, DrakFloppy za vás použil standardnı́ nastavenı́
systému. Volbou Vytvořit disk zahájı́te zápis na disketu. Pokročilı́ uživatelé najdou pod
tlačı́tkem Předvolby možnost přesně specifikovat moduly jádra ukládané na zaváděcı́
disketu.

Dalšı́ možnostı́ je vyrobit si mı́sto zaváděcı́ diskety ISO soubor určený k vypálenı́ na
CD. Pro jeho výrobu použijte přı́kaz /sbin/mkrescue --iso, na CD jej umı́ vypálit
napřı́klad program K3B nebo konzolový cdrecord.

Přı́kaz pro spuštěnı́ tohoto modulu je drakfloppy.

DrakAutoInst – automatická instalace

DrakAutoInst je program, který vyrábı́ diskety pro automatickou instalaci dalšı́ch po-
čı́tačů, o nı́ž jsme se zmiňovali v závěru instalace (kapitola „Ukončenı́ instalace“, str. 50).
S touto disketou můžete duplikovat instalaci toho počı́tače, na němž disketu vytvo-
řı́te. Jednotlivé kroky instalace můžete bud’ nechat zopakovat, nebo je zadávat ručně.
Přečtěte si, prosı́m, před použitı́m tohoto způsobu instalace pozorně všechna doporu-
čenı́! Přı́kaz pro spuštěnı́ tohoto modulu je drakautoinst. V Contribu najdete balı́ček
drakx-autoinstal-doc s kvalitnı́ dokumentacı́.
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DrakVPN a privátnı́ sı́t’

Nástroj DrakVPN je součástı́ balı́čku drakxtools a sloužı́ k jednoduchému nasta-
venı́ privátnı́ linky. Pro jejı́ zprovozněnı́ použı́vá ipsec z jádra Linuxu a dále balı́ček
shorewall. Před nastavenı́m VPN je doporučeno přečı́st si alespoň základnı́ doku-
mentaci k problému. Spouštı́ se přı́kazem drakvpn.

Šifrovaný souborový systém pomocı́ DrakLoop

Budete-li chtı́t vytvořit na disku šifrovanou oblast pro uloženı́ dat, pomůže vám
s tı́m program DrakLoop. Najdete jej v menu Systém→Archivovánı́→Ostatnı́→DrakLoop.
Programu musı́te zadat adresář pro připojenı́ (kde data najdete), velikost, heslo a sı́lu
šifry. Program vytvořı́ na disku zašifrovaný soubor o zadané velikosti, který bude vždy
po vašem přihlášenı́ připojovat po zadánı́ správného hesla do uvedeného adresáře.
Oblastı́ lze nastavit několik, jak vidı́te na obrázku 187. Spouštı́ se přı́kazem drakloop.

Obrázek 187: Šifrované oblasti na disku

Abyste mohli nástroj DrakLoop použı́vat, musı́te nejdřı́ve nainstalovat balı́ček jménem
mountloop.

LocaleDrake a národnı́ prostředı́

Nástroj LocaleDrake je součástı́ balı́čku drakxtools a najdete jej v menu
Systém→Nastavenı́→Ostatnı́→LocaleDrake. Tento nástroj sloužı́ k nastavenı́ locales, což
jsou proměnné určujı́cı́ chovánı́ v národnı́m prostředı́. Spustit jej může uživatel, který
ovlivnı́ jen své nastavenı́, nebo root, který ovlivnı́ nastavenı́ všech uživatelů. Aby se vám
určitý jazyk objevil v nabı́dce programu, musı́te mı́t nainstalován balı́ček s jeho locales
(např. pro české prostředı́ to je balı́ček locales-cs).

Přı́kaz pro spuštěnı́ tohoto nástroje je localedrake. Systémové nastavenı́ locales
se uchovává v souboru /etc/sysconfig/i18n, uživatelské v ˜/.i18n.
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Dalšı́ „Mandrake“ nástroje a možnosti

Některým nástrojům se budu věnovat již jen okrajově a uvedu je zde pouze pro
doplněnı́ údajů:

• DrakBt najdete v menu Internet→Přenos souboru→Kontrola Bittorrent a je určen pro
kontrolu torrent souborů technologie Bittorrent, přı́padně rovnou pro stahovánı́
souborů distribuovaných tı́mto způsobem v Mandrakeclubu.

• Park-rpmdrake sloužı́ pro nastavenı́ distribuované aktualizace mezi vı́ce počı́-
tači. Abyste jej mohli využı́vat, musı́te si nainstalovat balı́ček park-rpmdrake
a v Ovládacı́m centru přibude u Správy software položka Správa skupiny počı́tačů.
Detaily o programu hledejte v dodané dokumentaci.

• DrakClub je průvodce nastavenı́m pro uživatele s členstvı́m v Mandrakeclubu. Již
jste se s nı́m potkali v kapitole o prvnı́m přihlášenı́ („Mandrakeclub“, str. 67).

• DrakRoam sloužı́ pro nastavenı́ a sledovánı́ bezdrátového připojenı́ k sı́ti.

• Nástroj lspcidrake je určen pro konzoli a lze jej použı́t k zobrazenı́ hardwaro-
vých komponent v počı́tači.

• Dalšı́m konzolovým nástrojem je lsnetdrake, který prohledá sı́t’ a vypı́še
všechny sdı́lené Samba disky (nabı́zené bud’ systémem Windows nebo Linuxem
se Sambou).

Některé základnı́ nástroje Ovládacı́ho centra majı́ rozhranı́ určené pro správu
přes webový prohlı́žeč, která najdete v balı́čku drakxtools-http. Jsou jedno-
duchá, ale funkčnı́. Abyste k nim mohli přistoupit, musı́te mı́t spuštěnu službu
drakxtools http, viz „Spouštěnı́ služeb“, str. 196, a připojit se webovým prohlı́žečem
na port 10001 pomocı́ zabezpečeného protokolu https (na lokálnı́m počı́tači tedy
https://localhost:10001). Po zadánı́ hesla uživatele root bude stránka s moduly
přı́stupná.

A tı́mto stručným doplněnı́m necht’je celá kapitola o správě systému uzavřena.

https://localhost:10001
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Často kladené dotazy a některé prak-
tické návody

Tato kapitola se snažı́ vysvětlit a zodpovědět nejčastěji kladené dotazy o Mandra-
kelinuxu. Náměty pro ni poskytli z největšı́ části zkušenosti a také čtenáři serveru
http://www.mandrake.cz.

Prvnı́ část je určena uživatelům operačnı́ho systému Microsoft Windows, kteřı́ se
rozhodli nainstalovat si Mandrakelinux a pak se setkali s něčı́m pro ně neobvyklým. Po
jednoduché instalaci možná mnohé z uživatelů přı́jemně překvapilo pracovnı́ prostředı́
velmi podobné Windows. Pak ale mohlo přijı́t zklamánı́ – okna se chovajı́ jinak, nejsou
tu žádné známé programy, najı́t soubory na disku je práce na dlouho. V této kapitole
zjistı́te, proč tomu tak je a co se s tı́m dá dělat.

Mandrakelinux, ač se umı́ obstojně jako systém Windows tvářit, Windows nenı́. Je to
prostě jiný systém postavený na odlišných základech, s jinými vlastnostmi. Chcete-li si
s Mandrakelinuxem lépe a rychleji porozumět, nechtějte po něm, aby byl stejný jako
Windows. Přistoupı́te-li k poznávánı́ Linuxu stylem „Jak mám něco udělat?“ mı́sto „Proč
to nenı́ jako ve Windows?“, seznámı́te se s nı́m daleko rychleji.

V dalšı́ části se budu věnovat ostatnı́m často kladeným dotazům. Jste-li linuxovı́
začátečnı́ci, může vám přečtenı́ této kapitoly hodně usnadnit dalšı́ zkoumánı́ Mandra-
kelinuxu.

Co je to FAQ, Errata a HOWTO?

Jako úplně prvnı́ vysvětlı́m význam uvedených zkratek, protože ne každému musı́
být při odkázánı́ na patřičné zdroje zcela zřejmé, o co vlastně jde.

FAQ znamená zkráceně „Frequently Asked Questions“, česky tedy často kladené do-
tazy. Obvykle jde o dokument nebo webovou stránku s odpověd’mi na dotazy, které se
k danému tématu objevujı́ nejčastěji. Většina programů nebo distribucı́, Mandrakelinux
nevyjı́maje, má vlastnı́ FAQ. Budete-li mı́t při základnı́m seznámenı́ s programem (nebo
čı́mkoliv) dotaz, je FAQ vhodným kandidátem na prostudovánı́, který vám může ušetřit
spoustu času. Ostatně právě proto jsou FAQ zveřejňovány.

Errata je zažitý výraz pro dokument popisujı́cı́ chyby a problémy, které nebyly v době
vydánı́ známy. Většinou obsahuje i jejich řešenı́. Opět se vztahuje ke konkrétnı́mu pro-
duktu, knize a podobně. Errata je prvnı́ kandidát na prohlédnutı́ v přı́padě, že něco
nefunguje tak, jak byste očekávali. Errata pro různé verze Mandrakelinuxu najdete
v českém jazyce na adrese http://podpora.mandrake.cz. Oficiálnı́ Errata najdete na
http://www.linux-mandrake.com/en/errata.php3 (vždy se vztahujı́ k poslednı́
vydané verzi Mandrakelinuxu) a informace tohoto druhu bývajı́ i na Wiki stránkách
http://qa.mandrakesoft.com/twiki/bin/view/Main.

Dalšı́m velmi užitečným zdrojem informacı́ jsou HOWTO dokumenty, česky bychom
řekli ”jak na to”. Vznikajı́ z jednoduchého důvodu: dát k dispozici dostatečně srozu-
mitelný návod k vybranému tématu. Existujı́ HOWTO na zprovozněnı́ ACPI, RAID
pole a podobně. I návod v kapitole „Jak nainstalovat ovladač grafické karty?“, str. 232,
je vlastně takové HOWTO – „jak na ovladače grafických karet“.

http://www.mandrake.cz
http//podpora.mandrake.cz
http://www.linux-mandrake.com/en/errata.php3
http://qa.mandrakesoft.com/twiki/bin/view/Main
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Většina HOWTO je v anglickém jazyce a jejich aktuálnı́ verze naleznete na adrese
http://howtos.linux.com. Součástı́ Mandrakelinuxu jsou balı́čky howto-html-*
a howto-text-* obsahujı́cı́ právě tyto dokumenty ve formátu HTML nebo jako čistý
text. Napřı́klad instalacı́ balı́čku howto-html-en vám v menu přibude položka Dalšı́
aplikace→Dokumentace→Anglická HOWTO. Po jejı́m spuštěnı́ se objevı́ webový prohlı́žeč
se stránkou plnou těchto návodů tak, jak vidı́te na obrázku 188.

Obrázek 188: HOWTO dokumenty v Mandrakelinuxu

O HOWTO se zmiňuji proto, že na ně bývá uživatel často odkazován. Ted’ tedy již
vı́te, kde je hledat. HOWTO dokumenty obsahujı́ často velmi zajı́mavé informace nejen
o zprovozněnı́, ale i o principech v určitých oblastech týkajı́cı́ch se Linuxu a výpočetnı́
techniky. Protože jsou občas velmi rozsáhlé, objevujı́ se i tzv. mini-HOWTO obsahujı́cı́
pouze nezbytně nutný základ pro pochopenı́ a zprovozněnı́ požadované vlastnosti či
funkce. Budete-li chtı́t čerpat z HOWTO dokumentu, mějte na paměti několik věcı́:

• Než začnete podle howto postupovat, zkontrolujte datum poslednı́ revize. Některé
dokumenty jsou špatně udržovány, jiné napřı́klad nejsou vůbec aktualizovány.
Informace v nich proto nesmı́ být zastaralé, jinak ztrácejı́ význam.

• Mnoho autorů upozorňuje, na které verzi Linuxu HOWTO zkoušeli a ladili. Bude-
li jiná než ta vaše, nenı́ třeba se obávat, většina distribucı́ Linuxu si je velmi po-
dobných. Když náhodou nebudete moci najı́t nějaký soubor nebo adresář, použijte
program locate (z balı́čku slocate) a jako parametr mu zadejte to, co hledáte.

• Hodně HOWTO začı́ná slovy ”stáhněte si zdrojové kódy této aplikace a zkom-
pilujte je”. Tento krok můžete většinou přeskočit, stačı́ se jen podı́vat,
zda-li požadovaný program neobsahuje přı́mo Mandrakelinux, viz kapitola
„Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203. Podı́vejte se také v dalšı́ch zdro-
jı́ch software, viz „Zdroje software pro Mandrakelinux “, str. 272.

http://howtos.linux.com/
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• Podobně se může stát, že budete vyzváni k aplikaci patche na jádro. I v tomto přı́-
padě prozkoumejte, nemá-li jádro Mandrakelinuxu požadované patche již apliko-
vány. Toto platı́ v podstatě pro všechny kroky, v nichž budete vyzváni k manipulaci
se zdrojovým kódem.

To by bylo k obecným doporučenı́m všechno, podı́vejme se nynı́ na konkrétnı́ dotazy
a postupy.

Nemohu najı́t tlačı́tko „Start“, kde jsou tedy aplikace?

Ano, je to tak, tlačı́tko „Start“ v Linuxu opravdu nenı́, i když by se určitě vyrobit dalo.
Podstata problému ale spočı́vá pouze v tom, že tlačı́tko s aplikacemi se v Linuxu jmenuje
jinak a vypadá jinak. Situace je navı́c zpestřena tı́m, že v Mandrakelinuxu nenı́ jen jedno
grafické prostředı́, existuje jich vı́ce, a každé přitom vypadá a chová se trochu jinak.
Podrobnějšı́ informace o grafických prostředı́ch v Mandrakelinuxu najdete v kapitole
„Pracovnı́ prostředı́, správce oken a desktop“, str. 61.

Otázkou ovšem zůstává, jak zobrazit hlavnı́ menu s dostupnými aplikacemi? Postup
se lišı́ podle použitého grafického prostředı́. Grafická prostředı́ vzhledem a funkcemi
podobná Windows majı́ obvykle i podobný panel a na něm, většinou vlevo, ikonu
s hlavnı́m menu. Do této skupiny patřı́ napřı́klad KDE, GNOME nebo IceWM. Jak najı́t
hlavnı́ menu v prostředı́ KDE a GNOME zjistı́te v kapitolách „Hlavnı́ panel KDE“, str. 80
a „Pracovnı́ plocha prostředı́ GNOME“, str. 78.

U prostředı́, která panel nemajı́, je situace jiná. Tam se hlavnı́ menu obvykle zobrazuje
po klepnutı́ tlačı́tkem myši (zkuste raději všechna) na základnı́ plochu. Pro přı́klad se
podı́vejte na obrázky 44 a 45.

Kam zmizel disk C: aneb (ne)pořádek na disku

Častým problémem uživatelů přecházejı́cı́ch ze systému Windows je organizace dat
na disku. Marně hledajı́ disk D: a C:, v systému dokonce nenı́ ani A:! Co to je za
nepořádek?

Ve skutečnosti nejde o nic hrozného – adresářová struktura se poněkud lišı́ od disků
v MS Windows, ale je poměrně pevná a logická. Předevšı́m v Mandrakelinuxu nejsou
disky označeny pı́smeny, takže disk „C:“ zde nikdy nenajdete. Struktura adresářů má
jeden společný základ, kořenový adresář označený symbolem/. Kořenový adresář „/“ se
čte jako root (angl. kořen) – pozor, neplet’te si jej s uživatelem jménem root! Tato stromová
struktura adresářů s jednı́m začátkem (adresář „/“) je dobře patrná na obrázku 189 v levé
části.

Na obrázku vidı́te, že adresář „/“ je úplně nahoře označen jako Kořenová složka.
Vybrán je adresářhome→bibri, jehož obsah je zobrazen vpravo. Celá cesta se pak označı́
jako /home/bibri/ – prvnı́ znak „/“ řı́ká, že jdeme od kořenového adresáře, následujı́
jména podadresářů jsou opět oddělena pomocı́ „/“ a poslednı́ znak „/“ indikuje, že
poslednı́ jméno v cestě je jméno adresáře, nikoliv souboru.

Než se podı́váme na některé zajı́mavé adresáře v systému, tak pro jistotu doplnı́m,
že organizacı́ dat na disku se zabývajı́ tyto dva standardy:

• Linux Standard Base (LSB) – se kterým je Mandrakelinux kompatibilnı́. Vı́ce infor-
macı́ najdete na adrese http://www.linuxbase.org/.

http://www.linuxbase.org
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Obrázek 189: Stromová struktura adresářů

• Filesystem Hierarchy Standard (FHS) – původnı́ standard pro unixové systémy,
který je dnes již součástı́ standardu LSB. Vı́ce informacı́ najdete na adrese
http://www.pathname.com/fhs/.

A nynı́ již pojd’me k jednotlivým adresářům.

Adresářová struktura Mandrakelinuxu

Protože je hierarchie adresářů v Mandrakelinuxu poměrně pevně dána, podı́vejme
se, co které adresáře v systému znamenajı́.

Adresář Obsah

/bin/ Základnı́ programy nutné pro běh systému. O jeho obsah by se
měl starat výhradně Správce software a nedoporučuji z něj nic
mazat!

/boot/ Obsahuje soubory zavaděče a jádro, které jsou nutné při zavá-
děnı́ systému. Na přı́liš velkých discı́ch nebo některých disko-
vých zařı́zenı́ch je dobré vyhradit mu separátnı́ diskový oddı́l
umı́stěný na začátku disku, aby byl zaručen bezproblémový
start systému.

Tabulka 23: Adresáře v Mandrakelinuxu . . .

http://www.pathname.com/fhs/
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Adresář Obsah

/dev/ Jsou v něm speciálnı́ soubory určené ke komunikaci s připo-
jenými zařı́zenı́mi, jako jsou napřı́klad disky nebo třeba myš.
V Linuxu platı́, že všechno je text, a tato koncepce zjednodušuje
život napřı́klad programátorům. Zde raději nic nemazat!

/etc/ Zde je uložena konfigurace systému. Většinu konfigurace Man-
drakelinuxu tvořı́ obyčejné textové soubory, které lze edito-
vat textovým editorem. Soubory bývajı́ uvnitř opatřeny vy-
světlujı́cı́mi komentáři a na většinu z nich funguje přı́kaz
man konfiguračnı́ soubor, který zobrazı́ jeho manuálovou
stránku. I Ovládacı́ centrum Mandrake nedělá v podstatě nic
jiného, než že zapisuje informace do těchto textových souborů.

/home/ Domovské adresáře s daty uživatelů, které jsou vytvá-
řeny obvykle podle jejich jména, viz následujı́cı́ kapi-
tola„Adresář uživatele a Dokumenty“, str. 224.

/lib/ V adresáři /lib/ jsou uloženy základnı́ knihovny nutné pro
běh systému. Jako knihovny bude asi nejlepšı́ si představit ur-
čité funkce, které při běhu využı́vá vı́ce programů, ale uloženy
na disku (a naprogramovány) jsou jen jednou. Zjednodušeně
řečeno je to obdoba DLL souborů z Windows.

/mnt/ Sloužı́ k připojenı́ výměnných zařı́zenı́ jako je disketová me-
chanika nebo jednotka CDROM/DVD. Často také k připojenı́
diskových oddı́lů jiných operačnı́ch systémů nebo k připojenı́
sı́t’ových disků.

/opt/ Instalujı́ se do něj některé nestandardnı́ součásti systému, často
komerčnı́ aplikace jako napřı́klad StarOffice nebo Kaspersky
Antivirus.

/proc/ Speciálnı́ adresář s informacemi o systému. Můžete se dostat do
situace, kdy budete konfigurovat jádro přı́mým zápisem právě
sem.

/root/ Domovský adresář uživatele root (správce systému).

/sbin/ Speciálnı́ programy určené pouze správci.

/tmp/ Odkládacı́ adresář, dočasné soubory.

/usr/ Do adresáře /usr/ se umist’ujı́ většı́ programové balı́ky,
které nejsou nezbytnou součástı́ základnı́ho systému – napřı́-
klad aplikace. Zde opět existujı́ vnořené adresáře /usr/bin/,
/usr/sbin/, /usr/lib/, atd., se stejným významem.

Tabulka 23: Adresáře v Mandrakelinuxu . . .
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Adresář Obsah

/usr/share/ Sdı́lená data pro programy – obrázky, zvuky, grafická té-
mata, někdy i konfiguračnı́ texty. Zajı́mavý je také adresář
/usr/share/doc/, který obsahuje dodatečnou dokumentaci
k nainstalovaným programům a často také licence jednotlivých
programů.

/usr/local/ Pokud instalujete nějaký program přı́mo ze zdrojového kódu,
tedy ne z RPM balı́čku pro svou distribuci, je obvykle umı́stěn do
adresáře /usr/local/ (kde je opět /usr/local/bin/ atd.).

Tabulka 23: Adresáře v Mandrakelinuxu

A kde je CDROM a disketová mechanika?

Ani výměnná zařı́zenı́ nemajı́ v Mandrakelinuxu přiřazeno pı́smeno. Připojujı́ se
obvykle do adresáře /mnt. Každé zařı́zenı́ tam má zvláštnı́ adresář, kde se zobrazuje
jeho obsah. Např. disketa bývá/mnt/floppy, CD mechanika pak/mnt/cdrom. Máte-li
na počı́tači i Windows, najdete jejich disk obvykle v /mnt/win c.

V Linuxu nenı́ běžné, že se výměnná zařı́zenı́ připojı́ automaticky ihned po vloženı́ média.
V Mandrakelinuxu zajišt’uje tuto funkci část systému zvaná supermount.

Obsah diskety nebo CD disku zobrazı́te klepnutı́m na jejich ikonu na ploše KDE nebo
GNOME. Pokud použı́váte grafické prostředı́, které ikony na ploše nemá, najdete jejich
obsah v uvedených adresářı́ch (v /mnt/...). Některé dalšı́ informace o supermountu
najdete dále v kapitole „Jak se zbavit supermountu?“, str. 239.

Adresář uživatele a Dokumenty

Domovský adresář uživatelů, čili jejich data, je obvykle umı́stěn v /home. Tam má
každý uživatel přidělen svůj podadresář, který mı́vá stejné jméno, jako je jeho přihlašo-
vacı́ jméno. Napřı́klad pro uživatele novak to bude /home/novak.

V různé literatuře o Linuxu se často můžete setkat s označenı́m domovského adre-
sáře uživatele znakem ˜. Pak napřı́klad ˜/Documents znamená adresář Documents
v domovském adresáři uživatele. Toto označenı́ je obecné – nezávislé na konkrétnı́m
uživateli.

Do svého adresáře může uživatel ukládat data. V Mandrakelinuxu je standardnı́
adresář pro dokumenty pojmenován Documents (čili celá cesta k němu pak bude napřı́-
klad /home/novak/Documents). Dalšı́ obsah domovského adresáře závisı́ pouze na
uživateli a nebývá omezen, maximálně diskovou kvótou (na serverech). Uživatel může
ostatnı́m zamezit přı́stup do svého adresáře nastavenı́m patřičných práv.
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Do adresáře uživatele zapisujı́ svá nastavenı́ i spouštěné programy. Proto se mohou
v domovském adresáři objevit soubory, o kterých nic nevı́te – kde se vzaly a na co jsou.
Naštěstı́ se tyto konfiguračnı́ soubory (nebo i podadresáře) dajı́ lehce poznat. Jejich jméno
totiž začı́ná tečkou a řı́ká se jim někdy dot-files (dot = tečka), skryté soubory (adresáře).

Skryté soubory se běžně nezobrazujı́. To je vhodné pro méně zkušené uživatele,
kteřı́ by se jimi neměli přı́liš zabývat a neměli by je ani mazat. Většina správců souborů
(Konqueror, Nautilus, Krusader, Midnight Commander) je umı́ zobrazovat, stačı́ tuto
vlastnost zapnout v jejich nastavenı́.

Obrázek 190: Krusader: zobrazenı́ skrytých souborů

Na obrázku 190 vidı́te, jak zapnout zobrazenı́ skrytých souborů v souborovém ma-
nažeru Krusader.

Proč tu nemám na správu souborů Total Commander?

Odpověd’ je jednoduchá: protože zatı́m neexistuje linuxová verze Total Comman-
deru. Budete se muset spokojit s některým z dodávaných programů. Průzkumnı́kovi
z Windows je podobný napřı́klad Konqueror z KDE nebo Nautilus z GNOME. Total
Commanderu nejbližšı́ bude asi Krusader, který vidı́te na obrázku 191.

Krusader je klasický souborový manažer „staré školy“ se dvěma panely o různém
obsahu. Balı́čky s Krusaderem najdete v Contribu Mandrakelinuxu a bývajı́ i součástı́
českého vydánı́ Mandrakelinuxu. Domovskou stránku Krusaderu pak najdete na adrese
http://krusader.sourceforge.net/.

V grafickém prostředı́ je často provozován i Midnight Commander v emulátoru ter-
minálu (xterm,konsole). Detaily o práci s Midnight Commanderem najdete v kapitole
„Správce souborů Midnight Commander“, str. 123.

http://krusader.sourceforge.net/
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Obrázek 191: Správce souborů Krusader

A kde jsou mé ostatnı́ oblı́bené aplikace?

Situace je taková, že některé aplikace majı́ linuxové verze, jiné ne, ale často mı́vajı́
stejně dobré, a někdy i lepšı́ ekvivalenty. Uživatelé z Windows však často nevědı́, kterou
aplikaci konkrétně majı́ použı́t, proto zde uvádı́m následujı́cı́ stručný přehled pokrývajı́cı́
většinu běžných činnostı́. S některými uvedenými aplikacemi jste se již možná potkali
v kapitole „Základy práce s Mandrakelinuxem“, str. 75.

Oblast Dostupné aplikace

Kancelářský
balı́k

Kancelářské balı́ky: OpenOffice, KOffice, SiagOffice.
Komerčnı́ aplikace: StarOffice, HancomOffice, WordPerfect Of-
fice, Rekall.
Dalšı́ programy: AbiWord, GNumeric, LyX.

Pošta Poštovnı́ klienti: Evolution, Mozilla-mail, KMail (Kontact),
Balsa, Atherea, Sylpheed, Pine, Mutt.

Plánovánı́ Pro jednotlivce: KOrganizer, Evolution, Atherea
Pro pracovnı́ skupiny: OpenGroupware, PHPGroupware, TWig,
Tutos.

Správa
souborů

Správci souborů: Konqueror, Nautilus, Krusader, Midnight
Commander, XNC.

Tabulka 24: Linuxové aplikace . . .
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Oblast Dostupné aplikace

Internet
(WWW)

Prohlı́žeče: Mozilla, Firefox, Konqueror, Galeon, Phoenix, Links.
Editory: Quanta, Bluefish, Screem.
Komerčnı́ prohlı́žeče: Opera, Netscape.

Internet
(ostatnı́)

Komunikace (ICQ): Jabber, LICQ, SIM, GAIM, Kopete.
FTP: GFtp, LFtp, zabudovaného klienta má Krusader i MC.
Sı́tě peer to peer: GTK-gnutella, Lopster, DCTC, DCGUI, XMule,
Gnapster.
IRC: Bitch-X, Xtalk, Kirc.

Sı́tě Windows sı́tě: Samba, LinNeighborhood, XSMBrowser, Komba,
LinPopUp, Ksalup.
Sledovánı́: Ethereal, Etherape, nmap.

Grafika Bitmapová: The GIMP, FilmGIMP.
Vektorová: Sketch, SodiPodi, Scribus, OpenOffice.org Draw, Ipe.
3D: PovRay, Blender3D, Radiance.
Prohlı́žeče: ShowImg, Gwenview, KuickShow, GQView.
Skenovánı́: Kooka, GOCR.
Komerčnı́ aplikace: Corel PhotopPaint, CorelDraw.

Audio Přehrávače: XMMS, Freeamp, Noatun, GQMpeg, Totem, Kaf-
feine, mpg123.
Ripovánı́: Grip, RipperX.
Střih/mix: Audacity, EcaSound, Kwave, GLAME, Gnoise.
MIDI: JAZZ++, Brahms, Muse, MidiToy.
Noty: LilyPond, Rosegarden, MusiXTeX, KGuitar.

Video Přehrávače: MPlayer, AviPlay, Xine, Totem, Kaffeine, Ogle, aK-
tion!, Xanim.
Ripovánı́: DVD::Rip, mencoder, avicap.
Střih: Cinerrela, Kino, MEncoder.
Komerčnı́: RealPlayer, MainActor.

Televize Sledovánı́: TVTime, Zapping, KWinTV, MPlayer, XawTV.
Zachytávánı́ obrazu: Zapping, MEncoder, Avicap, DVR.

Vypalovánı́ Vypalovánı́: K3B, CDbakeoven, ERoaster, Gnome Toaster,
XCDRoast, cdrecord, growisofs.
Grabovánı́: Grip, K3B, CDbakeoven, cdparanoia.

Hry Nekomerčnı́: AdontHell, Abuse, BomberMaze, Boson, Bombe-
rInstinct, Civil, Chromium, Flightgear, Freeciv, Freecraft, Frozen-
Bubbles, Madbomber, Possible Worlds, Racer, Tuxracer, XBlast
. . .
Komerčnı́: Quake3, Unreal Tournament, Civilization, Sim-
city3000, Enemy territory . . .

Tabulka 24: Linuxové aplikace . . .
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Oblast Dostupné aplikace

Vývoj C/C++: KDevelop, Anjuta, Kylix, IDE Studio, RHIDE.
Java: Forte (Netbeans), Java DE.
Pascal: Kylix, FreePascal.
Komerčnı́: Code Forge, CodeWarrior.

Tabulka 24: Linuxové aplikace

Programy jsem se snažil řadit podle všeobecné oblı́benosti a použitelnosti, ale ne-
činı́m si nároky na kompletnost a možná ani aktuálnost. Konečný závěr nechám spolu
s výběrem konkrétnı́ho programu na vás.

Ne všechny zde uvedené aplikace jsou dostupné v základnı́ch verzı́ch Mandrake-
linuxu. Jestliže některou z nich na médiı́ch nenajdete, projděte si zdroje software z ka-
pitoly „Zdroje software pro Mandrakelinux “, str. 272. Aplikace označené jako komerčnı́
budete muset zakoupit.

Nestačı́-li vám uvedené aplikace, podı́vejte se na Internetu. Zpravodajské linuxové
servery jako napřı́klad Abclinuxu.cz nebo Linuxsoft.cz udržujı́ nejen kategorizované
databáze linuxového softwaru, ale i podobný seznam náhrad pro uživatele Windows,
jaký jsem uvedl zde. Informace z nich budou pravděpodobně aktuálnějšı́.

Jak obnovit smazané soubory?

Univerzálnı́ obnova smazaných souborů je v Linuxu problém už jen proto, kolik
různých souborových systémů můžete v Mandrakelinuxu použı́vat. Každý souborový
systém by proto musel mı́t vlastnı́ nástroj na obnovu smazaných souborů. Druhý problém
je v komplexnosti a složitosti dnešnı́ch souborových systémů – něco smažete a než se
nadějete, systém použije „volné mı́sto“ k jiným účelům a nenávratně data přepı́še.

Pokud byly soubory smazány fyzicky, patrně jste o jejich obsah již přišli. Nástroj na
obnovu takto smazaných souborů v Linuxu nenı́. Mažete-li soubory v prostředı́ KDE
nebo GNOME, nejsou mazány fyzicky, ale přesunovány do Koše (jestli jste náhodou tuto
vlastnost nezakázali). Podı́vejte se tedy do Koše. Uživatelé se souborovým systémem ext2
mohou použı́t nástroj z Midnight Commanderu, který najdou v menu Přı́kaz→Obnovit
smazané soubory. Jeho použitı́ ale vyžaduje trochu praxe a úspěch nenı́ zaručen.

Velmi dobrou prevencı́ proti nechtěné ztrátě souborů v Mandrakelinuxu je pravidelná
záloha – stejně jako ve všech ostatnı́ch operačnı́ch systémech.

Nemohu spustit program.exe

Ano, to je logické. Programy typu .exe běžně v Linuxu spustit nejdou, jsou to
totiž programy určené pro DOS nebo Windows. Pokud chcete opravdu tento program
provozovat, musı́te si opatřit jeho verzi pro Linux, nebo si za něj najı́t náhradu.

No dobře, nemusı́te. V Linuxu existuje možnost spouštět programy původně ur-
čené pro jiný systém. Musı́te si ale zprovoznit emulátor tohoto systému, pro DOS je to
emulátor Dosemu, pro Windows pak Wine.

http://www.abclinuxu.cz
http://www.linuxsoft.cz
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Instalace těchto emulátorů ale nenı́ jednoduchá záležitost a výsledek nenı́ nikdy jistý
– emulace nemusı́ být dokonalá. Z mnoha důvodů je lepšı́ použı́t aplikaci přı́mo pro
Mandrakelinux, samozřejmě pokud existuje.

Pro přı́pad, že po emulátoru opravdu chcete sáhnout, přidávám několik odkazů:

• Dosemu – emuluje starý DOS na textové konzoli, pro X Window existuje spe-
ciálnı́ XDosemu (http://www.dosemu.org). K běhu aplikacı́ pod DOSEMU
ještě potřebujete nějakou implementaci DOSu, nejčastěji se použı́vá FreeDOS
(http://www.freedos.org).

• Wine – nenı́ vlastně úplně emulátor jako spı́š převaděč systémových volánı́. Nejno-
vějšı́ verzi najdete na stránkách http://winehq.com. Databázi provozuschop-
ných Windows aplikacı́ najdete na adrese http://appdb.codeweavers.com.

• Cedega – je upravená verze Wine (bývalý WineX) od firmy Transgaming. Aplikace
s nı́m fungujı́ údajně lépe než pod Wine, speciálně pak hry. Domovské stránky:
http://www.transgaming.com.

• Win4Lin – velmi zajı́mavá aplikace, která spustı́ v Mandrakelinuxu v podstatě celá
Windows a v nich můžete obvyklým způsobem pracovat. Program je komerčnı́
(viz http://www.netraverse.com) a k provozu Windows musı́te mı́t i licenci
Windows – to platı́ i pro Bochs a VMware!

• Bochs – emulátor celého počı́tače, který by měl umožnit běh jakéhokoliv operač-
nı́ho systému. Vı́ce na adrese http://bochs.sourceforge.net.

• VMware – emulátor celého počı́tače, podobně jako Bochs. Velmi kvalitnı́ ale ko-
merčnı́ (http://www.vmware.com).

Proč je tolik ovládacı́ch panelů a který mám použı́vat?

Mnoho uživatelů Windows je při přechodu na Linux zmateno množstvı́m konfigu-
račnı́ch nástrojů a ovládacı́ch panelů. Proč je jich tolik, na co jsou? Odpověd’je jednoduchá
– jsou prostě potřeba.

Programy v Linuxu jsou od sebe obvykle funkčně přesně odděleny a téměř
vždy existuje možnost vyměnit program za jiný, se stejnou funkcı́. Krásným přı́kla-
dem jsou grafická prostředı́ – nenı́ jen jedno, je jich několik desı́tek (viz kapitola
„Pracovnı́ prostředı́, správce oken a desktop“, str. 61). Přitom každé z nich má vlastnı́
uloženou konfiguraci a vlastnı́ program na nastavenı́ – protože jej potřebuje.

Stejně tak existuje i vı́ce nástrojů na nastavenı́ systému. V Mandrakelinuxu je velmi
kvalitnı́ a jednoduché Ovládacı́ centrum Mandrake, ale použı́t můžete napřı́klad i Web-
min nebo Linuxconf.

Uživatelé přecházejı́cı́ z Windows občas trpı́ tı́m, že v Linuxu je volitelné a nastavitelné
téměř všechno. Většina z nich toho po čase začne využı́vat.

Prakticky vzato: pro začátečnı́ka je nejlepšı́ použı́vat ty nástroje, které jsou stan-
dardně dodávány se systémem a které přı́slušı́ dané oblasti. Chcete-li tedy konfigurovat
KDE, použijte Ovládacı́ centrum KDE. Chcete-li konfigurovat systém, použijte Ovládacı́
centrum Mandrake, které je k tomuto účelu určeno.

http://www.dosemu.org/
http://www.freedos.org/
http://www.winehq.com/
http://appdb.codeweavers.com/
http://www.transgaming.com/
http://www.netraverse.com/
http://bochs.sourceforge.net/
http://www.vmware.com/
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Jak nainstalovat program?

Ve Windows je zvykem stáhnout instalačnı́ program, spustit jej, a ten zařı́dı́ všechno
sám. Instalace programů v Linuxu probı́há trochu jinak – nenı́ složitějšı́, jen jiná.

Předevšı́m si musı́te opatřit balı́ček s programem nebo ještě lépe – zjistit, ve kterém
zdroji se balı́ček se softwarem nacházı́ a tento si přidat k vlastnı́m zdrojům software. De-
taily najdete napřı́klad v kapitole „Zdroje software pro Mandrakelinux “, str. 272. Z při-
daného zdroje pak program pomocı́ Správce software jednoduše nainstalujete. V nej-
horšı́m přı́padě si stáhněte balı́ček odjinud. Balı́čky nejsou spustitelné, jsou to data
pro správce balı́čků. Ten je v systému jen jeden a řı́dı́ si proces instalace sám. Man-
drakelinux použı́vá balı́čky typu RPM. Máte-li takový balı́ček, nainstalujte jej pomocı́
Správce software, viz kapitola „Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203. Budete-
li chtı́t instalovat program přı́mo ze zdrojového kódu, přečtěte si raději kapitolu
„Kompilace programu ze zdrojového kódu“, str. 256.

Jak se dostanu na okolnı́ počı́tače?

V Linuxu neexistuje pojem okolnı́ počı́tače tak jako ve Windows. Stanice Windows
zapojené v sı́ti spolu komunikujı́ vlastnı́m protokolem SMB. Mandrakelinux s nimi ale
může pomocı́ tohoto protokolu komunikovat také, a připojit tak napřı́klad sdı́lené disky
nebo tiskárny.

Chcete-li připojit disk z Windows stanice, použijte Ovládacı́ centrum Mandrake,
viz „Přı́pojné body“, str. 189. Chcete-li nastavit sdı́lenı́ souborů a tiskáren z vašeho po-
čı́tače i pro stanice s Windows, podı́vejte se do kapitoly „Nastavenı́ serveru“, str. 213.
Podı́vejte se i do kapitoly „A kde jsou mé ostatnı́ oblı́bené aplikace?“, str. 226, na dalšı́
programy, které umı́ s Windows sı́tı́ pracovat. Občas pro tyto účely použı́vám program
LinNeighborhood, který vidı́te na obrázku 192.

Obrázek 192: LinNeighborhood: procházenı́ Windows sı́tě
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K plněnı́ podobného úkolu se dá donutit i Konqueror z prostředı́ KDE, nikdy jsem
to ovšem nezkoušel. Musı́te si nainstalovat program Lisa, který zajistı́ procházenı́ sı́tě,
a nastavit jej pomocı́ Ovládacı́ho centra KDE (Sı́t’→Prohlı́ženı́ lokálnı́ sı́tě). Počı́tače na sı́ti
pak zobrazı́te zadánı́m adresy lan:// do Konqueroru.

Mandrakelinux a Windows na jednom disku

Společná existence obou systémů na disku je možná. Již jsme se o tom zmiňovali
při instalaci v kapitole „Mandrakelinux a Microsoft Windows na jednom disku“, str. 13.
Sdı́let data na disku se systémem Windows je možné celkem bez problémů, Linux umı́
manipulovat se souborovými systémy Windows.

Oddı́ly Windows, které Mandrakelinux nalezl při instalaci, už jsou v systému připojeny.
Najdete je obvykle v adresáři /mnt/win c, /mnt/win d a podobně. Jejich připojenı́ můžete
nastavit v Ovládacı́m centru Mandrake, viz kapitola „Přı́pojné body“, str. 189.

Souborový systém FAT/FAT32 použı́vajı́ Windows řady 95/98/Me. Tento filesys-
tém umı́ Mandrakelinux připojit a pracovat s nı́m – čı́st i zapisovat data nenı́ problém.
Souborový systém NTFS použı́vajı́ Windows NT/2000/XP (je ho také vı́ce verzı́). Jde
o poměrně vyspělý filesystém, jehož použitı́ v Mandrakelinuxu je ale limitováno, z většı́
části kvůli ne zrovna přı́stupné dokumentaci. V Mandrakelinuxu můžete NTFS filesys-
tém bez většı́ch problémů připojit pro čtenı́, v současné době však nenı́ možno na něj
spolehlivě zapisovat. Opakuji ještě jednou – raději se nepokoušejte zapisovat z Mandra-
kelinuxu na oddı́l NTFS, může to být zápis poslednı́!

S uvedenı́m jádra řady 2.6 se situace se zápisem na oddı́l NTFS zlepšila, ovšem stále je
tato možnost označena jako „experimentálnı́“ a jejı́ použitı́ se uživatelům nedoporučuje.

Naopak čı́st data Linuxu ve Windows, to půjde hůře. Windows standardně s li-
nuxovým souborovým systémem vůbec pracovat neumı́. Přesto možnost existuje. Jde
o program Explore2fs, ale zmı́nı́m se o něm jen pro úplnost.

Explore2fs je DLL knihovna pro Windows, která umožnı́ přistupovat z Win-
dows na diskové oddı́ly Mandrakelinuxu. Knihovna podporuje 32-bitová Windows
95/98/Me/NT/2000/XP, má však několik omezenı́. Napřı́klad podporuje pouze soubo-
rový systém ext2. Pokud máte na disku jiný (napřı́klad reiserfs, XFS nebo JFS), tak
data nepřečte. Dalšı́ nevýhodou je, že neakceptuje práva k souborům – pokud ve
Windows připojı́te disk, má na něm kdokoliv přı́stup kamkoliv. Program najdete na
adrese http://uranus.it.swin.edu.au/˜jn/linux/explore2fs.htm, ale před
jeho nasazenı́m bych ještě uvážil, zda je opravdu nutné.

Jaké hardwarové nároky má Mandrakelinux?

Častým dotazem uživatelů je, na jaké hardwarové konfiguraci se dá Mandrakelinux
provozovat a jak je rychlý. Protože jde o modernı́ operačnı́ systém, má určité požadavky,
ovšem na rozdı́l od jiných systémů se umı́ i značně uskrovnit. Pokusı́m se ukázat několik
modelových situacı́:

Mám Pentium 100 Mhz s 32 MB operačnı́ paměti a 1 GB disk – čili velmi starý
počı́tač. To vás moc nepotěšı́m, pro Mandrakelinux takový stroj přı́liš vhodný nenı́. Dá

http://uranus.it.swin.edu.au/char 126jn/linux/explore2fs.htm
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se použı́t jako firewall nebo podobné zařı́zenı́ na sı́ti bez grafického rozhranı́ a bude
sloužit dobře. Ale na kancelářskou práci to nenı́.

Častý argument uživatelů, kteřı́ „na tom bez problémů provozujı́ Windows95
a Word“, zde trochu ztrácı́ na smysluplnosti. Srovnávat Windows95 a Mandrakelinux je
jako srovnávat Škodovku s Rolls Royce. Rozumnějšı́ se jevı́ srovnánı́ Mandrakelinuxu
s Windows 2000/XP – a zkuste si je na takovém stroji rozběhnout.

Zkušenosti z praxe mi potvrzujı́, že na počı́tačı́ch s procesory 150 MHz a výše se již
pracovat dá a je to snesitelné. Největšı́ překážkou je velikost operačnı́ paměti. Máte-li
128 MB nebo dokonce vı́ce, půjde to. Zapomeňte však na hranı́ 3D her nebo video.

Nemáte-li možnost rozšı́řit operačnı́ pamět’, ale máte vı́ce disků, udělejte odkládacı́ oddı́ly
na všech. Za předpokladu, že tam nemáte přı́liš pomalý a starý disk, který by brzdil ty
ostatnı́, by se mohl systém zrychlit.

Mám Pentium II 350 Mhz s 64 MB operačnı́ paměti a 4 GB diskem. S výkonem to
nenı́ špatné, ale stále máte trochu málo paměti. Když zvýšı́te kapacitu na 128 MB nebo
dokonce 256 MB, systém se vám odvděčı́ a bude daleko svižnějšı́. Nenı́-li to možné,
zkuste mı́sto KDE použı́t jednoduššı́ prostředı́. Mplayer vám pravděpodobně přehraje
DivX5 nebo i DVD v dobré kvalitě. Zahrajete si i 3D hry, ale nejde o žádný hernı́ počı́tač.
Nabı́hánı́ aplikacı́ jako OpenOffice nebo Mozilla chvı́li potrvá, ale dále bude práce celkem
svižná.

Mám Pentium III 750 Mhz s 128 MB operačnı́ paměti a 13 GB diskem. Tak to už
zřejmě s výkonem mnoho problémů mı́t nebudete. Nelı́bı́-li se vám občas trochu lı́né
KDE, zkuste GNOME. Přidáte-li dalšı́ch 128 MB paměti, počı́tač ještě na delšı́ dobu
vystačı́, pokud se náhodou nebudete chtı́t zabývat profesionálnı́m střihem videa na po-
čı́tači. Určitě na něm přehrajete DVD a zahrajete si nějaké rozumné hry (s podporovanou
videokartou).

Na staršı́ch počı́tačı́ch bych doporučil věnovat pozornost výběru vhodných aplikacı́.
Pokud vám napřı́klad mı́sto prostředı́ KDE postačı́ IceWM, zrychlı́te několikanásobně
odezvu systému. Stejné to bude s dalšı́mi náročnými aplikacemi, jako je Mozilla a bohužel
i OpenOffice.org. Zvažte, zda využı́váte všechny jejich možnosti a nutně je potřebujete.

Mám Pentium 4 1.8 Ghz s 256 MB operačnı́ paměti a 60 GB diskem. Vy opravdu
problém s výkonem řešit nebudete.

Jak nainstalovat ovladač grafické karty?

Obecnou otázku instalace ovladačů zodpovědět nelze, i když u každého ovladače vy-
stačı́me v podstatě se dvěma kroky – stáhnout ovladače a pak postupovat podle návodu
v README. Nejčastějšı́ dotazy však směřujı́ právě na ovladače grafických karet, proto se
zde pokusı́m, po mnoha žádostech, popsat detailně instalace ovladačů nejrozšı́řenějšı́ch
karet ATI a NVidia. Ostatnı́ch si všimnu jen okrajově. Než se do instalace pustı́te, dopo-
ručuji přečı́st si několik následujı́cı́ch poznámek a dále kapitolu o jádře. Pravděpodobně
si tak ušetřı́te některou zbytečnou práci a předejdete možným konfliktům.

Ačkoliv jsem výše uvedené postupy zkoušel, neznamená to, že budou zaručeně fungo-
vat! Od vydánı́ knihy se mohl změnit napřı́klad způsob distribuce a instalace ovladačů
některého výrobce!
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Možná se vám při instalaci budou hodit informace o práci v textovém režimu z kapi-
toly „Základy práce v přı́kazové řádce“, str. 115. Dále bude v přı́padě problémů dobré
podı́vat se do logů (kapitola „Kde jsou logy a co to je?“, str. 251).

V postupech dále měnı́me přı́mo konfiguračnı́ soubory Mandrakelinuxu. Nejde o žádnou
neobvyklou operaci, ale důrazně upozorňuji: nemažte nevratně ze souborů žádné in-
formace! Vždy postupujte tak, že nepotřebné řádky zakomentujte znakem # a teprve
pod ně přidejte řádky vlastnı́. Když narazı́te na problémy, nebudete jinak s největšı́
pravděpodobnostı́ schopni obnovit původnı́ stav!

Je-li na vás prostředı́ přı́kazového řádku moc strohé, doporučuji použı́t Midnight
Commander, viz kapitola „Správce souborů Midnight Commander“, str. 123. Nainsta-
lujete jej pomocı́ Správce software nebo jako root přı́kazem urpmi mc.

Narazı́te-li při použı́vánı́ firemnı́ch ovladačů na nestabilitu a padánı́ systému X Window,
nahlaste to výrobci nebo dodavateli grafické karty. Po dobu, než bude chyba odstraněna,
můžete použı́vat původnı́ ovladače.

Jak je to s jádrem a ovladači

Než se pustı́me do samotné instalace ovladačů, dovolı́m si ještě trochu teorie,
abych předešel možným problémům v budoucnu. Většina ovladačů výrobců je závislá
na jádře, protože je rozdělena na dvě části. Prvnı́ část je modul pro X.org, grafický
systém Mandrakelinuxu a ta druhá je modul do jádra Mandrakelinuxu (viz kapitola
„Co je vlastně ten „kernel“ a kde se schovává?“, str. 252), zajišt’ujı́cı́ přı́mou komunikaci
s hardwarem grafické karty. Tyto dvě části pak spolupracujı́ na vykreslovánı́ obrazu.

Prakticky to má jeden zajı́mavý dopad, budete muset něco málo vědět o svém jádru
a dávat na něj trochu pozor. Nenı́ to žádná hrůza, jen bude potřeba mı́t na paměti několik
důležitých zásad, na které se ted’ společně podı́váme.

1. Použı́váte-li balı́čky s firemnı́mi ovladači z instalačnı́ch médiı́ nebo z Mandra-
keclubu, nebudete pravděpodobně muset následujı́cı́ body řešit. Alespoň do té
doby, než si budete chtı́t nainstalovat ovladače sami ze stránek výrobce.

2. Před instalacı́ ovladačů ATi a NVidia si raději nainstalujte zdrojový kód jádra.
Předejdete tak hlášenı́, že ho nemáte a je potřeba (a následné instalaci, bez něj totiž
ovladače nevyrobı́te). Pozor, tento zdrojový kód je v balı́čku kernel-source-*
(podle verze jádra 2.4 nebo 2.6), ne kernel-*-.src.rpm!

3. Než se pustı́te do instalace, zkontrolujte verzi aktuálnı́ho jádra a balı́čku
kernel-source. Mohou se totiž lišit a v takovém přı́padě se od instalačnı́ch
programů ovladačů dozvı́te, že je potřeba, aby byly stejné. Zjistı́te to pomocı́ dvou
jednoduchých přı́kazů:

[root@InRock root]# uname -a
Linux InRock 2.6.8.1-12mdk #1 Fri Oct 1...
[root@InRock root]# rpm -qa | grep kernel-source
kernel-source-2.6-2.6.8.1-12mdk

Z nich vidı́te, že je vše v pořádku, protože verze aktuálně běžı́cı́ho jádra i verze
nainstalovaného balı́čku kernel-source je stejná – „2.6.8.1-12mdk“. A jak
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je možné, že se vůbec mohou lišit? Při automatické aktualizaci totiž dojde k ak-
tualizaci balı́čku kernel-source se zdrojovým kódem, ale ne k aktualizaci sa-
motného jádra. To se musı́ z různých důvodů instalovat zvlášt’. Vı́ce informacı́
najdete v kapitole „Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203. Obvykle nara-
zı́te na přı́pad, kdy budete mı́t vyššı́ verzi kernel-source než samotného jádra,
nainstalujte si proto nové jádro a přebootujte do něj než začnete instalovat ovla-
dače.

4. Budete-li mı́t nainstalovány ovladače, může se stát, že se po instalaci nového jádra
v Mandrakelinuxu (např. budete chtı́t aktualizovat kvůli bezpečnosti) nespustı́
grafický režim. Uvědomı́te-li si, jak jsou ovladače spjaty s jádrem, jevı́ se jako
poměrně logické, že s novou verzı́ neběžı́. V tomto přı́padě zkontrolujte i verze
kernel-source, viz předchozı́ bod, a jednoduše nainstalujte ovladače znovu.

Balı́ček kernel-source, probı́raný v bodě 3, je v dané verzi stejný pro všech sub-
varianty stejného jádra, jako napřı́klad „smp“ nebo „enterprise“. Detaily o nich najdete
v kapitole „Verze jádra v Mandrakelinuxu“, str. 253.

To by bylo k obecným zásadám a vztahu ovladačů a jádra všechno. Podı́vejme se
nynı́ na konkrétnı́ postupy instalace jednotlivých ovladačů.

Instalace ovladačů grafických karet ATi

Uvedený postup je platný pouze pro čipy Radeon 8500 a výše. Staršı́ verze čipu Radeon
(7xxx) jsou v X.org podporovány ovladačem radeon.

V prvnı́ řadě bude potřeba se podı́vat na stránku http://support.ati.com a z nı́
stáhnou ovladače grafických karet Ati pro Linux, a to konkrétně pro vaši verzi X.org.
V Mandrakelinuxu 10.1 je X.org 6.7.0. kompatibilnı́ s XFree86 verze 4.3.0. Stáhněte balı́ček
jménem fglrx-glc22-4.3.0-A.B.C.i586.rpm.

Předchozı́ jméno je uvedeno v symbolickém tvaru, napřı́klad můj balı́ček měl plný
název fglrx-glc22-4.3.0-3.14.1.i586.rpm. Po staženı́ balı́čku proved’te následujı́cı́ kroky:

1. Přihlaste se jako root. Jste-li v textovém režimu, pak normálně, jste-li v grafickém
prostředı́, stačı́ spustit emulátor terminálu (např. program konsole a přepnout se
do superuživatelského režimu přı́kazem su). Všechny dalšı́ kroky musı́ provádět
uživatel root!

2. V adresáři s ovladači spust’te přı́kaz, který je nainstaluje do systému: rpm -i --force
fglrx-glc22-4.3.0-A.B.C.i586.rpm

V ideálnı́m přı́padě chvı́li počkáte a ovladače budou nainstalovány. Skončı́-li však
instalace chybovým hlášenı́m „*** Error: no kernel module build environment - please con-
sult readme.“, budete muset nejdřı́ve doinstalovat zdrojový kód jádra přı́kazem urpmi
kernel-source (zřejmě jste přeskočili předchozı́ kapitolu). Poté znovu zopakujte bod
čı́slo 2.

Po instalaci je v README souboru ATI doporučeno spustit přı́kaz fglrxconfig,
který na základě vašich odpovědı́ vygeneruje nový konfiguračnı́ soubor pro X Window.
Z vlastnı́ zkušenosti mohu řı́ci, že sice umožnı́ ovládat do detailu všechny vlastnosti

http://support.ati.com
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karty, ale celý proces probı́há v angličtině a v průběhu jste tázáni na takové informace,
jako jsou napřı́klad parametry monitoru.

Pro zájemce proto nabı́zı́m proces mnohem jednoduššı́, ovšem nemohu zaručit jeho
správnost na 100%. Jako root editujte soubor/etc/X11/XF86Config a proved’te v něm
následujı́cı́ úpravy:

1. Najděte řádek

Driver ”fbdev”

který opatřete komentářem, a pod něj vložte řádek

Driver ”fglrx”

takže výsledek v souboru by mohl vypadat nějak takto:

...
#Driver ”fbdev”
Driver ”fglrx”
...

Někdy bude mı́sto řetězce „fbdev“ nutno hledat „vesa“.

2. Ovladač neumı́ pracovat v 16-ti bitových barvách, proto najděte řádek

DefaultColorDepth 16

a zaměňte jej na

DefaultColorDepth 24

At’už provedete konfiguraci jakkoliv, budete muset restartovat X Window. Pokud pra-
cujete v textovém režimu, nenı́ co restartovat a použijte přı́kaz init 5 pro zavedenı́
X Window. V opačném přı́padě se ze svého grafického prostředı́ odhlaste a po zobra-
zenı́ správce obrazovky klávesami [Ctrl+Alt+Backspace] restartujte celé grafické
prostředı́ (X server). V souboru /var/log/messages najdete hlášenı́ modulu ATI.

Ovladače karet ATI odinstalujete ze systému jako root přı́kazem rpm -e

fglrx-glc22-4.3.0-A.B.C. Konfigurace X Window bude vrácena do původnı́ho
stavu.

Instalace ovladačů grafických karet NVidia

Opět je potřeba nejdřı́ve zı́skat ovladače grafické karty od výrobce čipu, ten-
tokrát se podı́vejte na stránky http://www.nvidia.com. Z nich si stáhněte sou-
bor NVIDIA-Linux-x86-X.Y-abcd-pkg2.run (jméno je symbolické) a pro jistotu
i README a uložte je někam tak, abyste je měli z Mandrakelinuxu přı́stupné. Nejprve si
systém připravı́me:

• Odhlaste se z grafického prostředı́. Jestliže váš Mandrakelinux nastartoval v texto-
vém režimu, nenı́ tento krok nutný (a v podstatě ani možný). Až po odhlášenı́
uvidı́te okno správce obrazovky, přepněte se na textovou konzoli kombinacı́ klá-
ves [Ctrl+Alt+F1].

http://www.nvidia.com
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• Přihlaste se v textovém režimu jako root a zadejte správné heslo. Jestliže jste pracovali
v grafickém prostředı́ (viz předchozı́ krok), napište do přı́kazové řádky přı́kaz
init 3 a měli byste uvidět tento řádek:

Zastavuji dm: [ OK ]

Všechny dalšı́ kroky musı́ provádět uživatel root!

Tı́mto jste připravili instalátoru vhodné podmı́nky, ten totiž vyžaduje, aby instalace
probı́hala v textovém režimu, a zároveň aby neběžel systém X Window (to byl přı́kaz
init 3). Dále postupujte podle následujı́cı́ho schématu:

1. V adresáři s ovladači spust’te přı́kaz, který je nainstaluje do systému:

sh NVIDIA-Linux-x86-X.Y-abcd-pkg2.run

2. Souhlası́te-li s licencı́, pokračujte dále stisknutı́m tlačı́tka „Accept“.

3. Počkejte, než instalačnı́ program nainstaluje ovladače. Objevı́-li se během instalace
neobvyklé hlášenı́, podı́vejte se na konec návodu, co znamená a jak se s nı́m
vypořádat.

4. Jako root editujte soubor /etc/X11/XF86Config. Najděte řádek

Driver ”nv”

který opatřete komentářem, a pod něj vložte řádek

Driver ”nvidia”

takže výsledek v souboru by mohl vypadat nějak takto:

...
#Driver ”nv”
Driver ”nvidia”
...

Někdy bude mı́sto řetězce „nv“ nutno hledat a zaměnit „vesa“.

5. Pokračujte v editaci souboru /etc/X11/XF86Config. Najděte sekci „Module“ za-
čı́najı́cı́ řádkem

Section ”Module”

ve které zakomentujte znakem # následujı́cı́ řádky

Load ”GLcore”
Load ”dri”

a zkontrolujte, zda je v nı́ řádek

Load ”glx”

Výsledek vašeho snaženı́ by mohl vypadat nějak takto:

...
#Load ”GLcore”
#Load ”dri”
Load ”glx”
...
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Tı́m je konfigurace vašı́ grafické karty skončena a budete muset znovu spustit X
Window. Zadejte přı́kaz init 5, pro spuštěnı́ správce obrazovky. Při jeho startu by se
na obrazovce mělo na chvı́li objevit zelené logo „NVidia“.

Při samotném instalačnı́m procesu můžete narazit na tato chybová hlášenı́:

• „No precompiled kernel interface was found to match your kernel; would you like the
installer to attempt to download a kernel interface for your kernel from the NVIDIA ftp
site (ftp://download.nvidia.com)?“
Instalačnı́ program nenašel ve svém balı́čku patřičné předpřipravené moduly od-
povı́dajı́cı́ vašemu jádru a ptá se, jestli si je může stáhnout z FTP serveru. Zkont-
rolujte připojenı́ k Internetu a zvolte Yes.

• „No matching precompiled kernel interface was found on the NVIDIA ftp site; this means
that the installer will need to compile a kernel interface for your kernel.“
Instalačnı́ program nenašel předpřipravené moduly odpovı́dajı́cı́ vašemu jádru
ani na svém FTP serveru a ptá se, jestli je může na vašem systému zkompilovat.
Zvolte Yes.

• „ERROR: Unable to find the kernel header files for the currently running kernel. Please
make sure you have installed the kernel header files for your kernel; on Red Hat Linux
systems, for example, be sure you have the ’kernel-source’ rpm installed. If you know the
correct kernel header files are installed, you may specify the kernel include path with the
’–kernel-include-path’ commandline option.“
Instalačnı́ program nenašel zdrojový kód jádra, nemůže pokračovat v kompi-
laci, a v důsledku toho skončı́. Pravděpodobně jste při čtenı́ přeskočili kapitolu
„Jak je to s jádrem a ovladači“, str. 233, podı́vejte se do nı́ a jako root spust’te přı́-
kaz urpmi kernel-source a nainstalujte vše, co bude urpmi požadovat. Poté
instalaci ovladačů spust’te znovu.

Neproběhla-li instalace v pořádku, pokuste se zjistit detaily o problému ze souboru
/var/log/nvidia-installer.log a konzultujte situaci se souborem README. Hlá-
šenı́ zavedeného modulu nvidia najdete ve /var/log/messages.

Ovladače NVidie odinstalujete jako root přı́kazem nvidia-installer --uninstall.
Konfigurace X Window bude vrácena do původnı́ho stavu.

Potı́že s akceleracı́ u karet NVidia

Občas se u grafických karet NVidia vyskytnou potı́že s 3D akceleracı́. Projevujı́ se pře-
devšı́m ve hrách, které jsou nepoužitelné přesto, že instalace ovladačů proběhla správně.
Tyto problémy téměř vždy souvisejı́ s nastavenı́m hardware a jádrem Mandrakelinuxu.
Podı́vejme se, co se s nimi dá dělat:

• Zkontrolujte nastavenı́ BIOSu, speciálně položku Assign IRQ to VGA a nastavte ji
na hodnotu Yes. Znovu spust’te Mandrakelinux a zkuste akceleraci.

• Nepomůže-li předchozı́ rada, podı́vejte se znovu do konfiguračnı́ho souboru
/etc/X11/XF86Config. Najděte řádek

Option ”NvAGP” ”3”

a zaměňte hodnotu „3“ za „1“. Jestliže jste takový řádek nenašli, přidejte jej do
sekce „Device“. Výsledek by mohl vypadat nějak takto:
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...
Driver ”nvidia”
Option ”NvAGP” ”1”
...

Tı́mto postupem vyměnı́te modul, který se v jádře stará o přı́stup k akceleračnı́m
funkcı́m karty a patrně je přı́činou vašich problémů. Použit bude ten, který je
dodávaný přı́mo s ovladači NVidia.

Vı́ce informacı́ o možných potı́žı́ch a způsobu jejich řešenı́ naleznete v README
dodávaném k ovladačům.

Grafické karty Matrox

Grafické karty Matrox se vždy vyznačovaly poměrně dobrou podporou výrobce
v Linuxu. Mandrakelinux umı́ najı́t a správně nastavit většinu karet Matrox.

Staršı́ čipy v grafických kartách Millenium 4xx/5xx jsou v X.org podporovány
ovladačem mga. Firemnı́ ovladače najdete obvykle na instalačnı́ch médiı́ch dodáva-
ných s kartou. Archı́v s ovladači stačı́ rozbalit a spustit jako root instalačnı́ skript
install.sh. S kartami Parhelia/P650/P750 jsem se ještě nesetkal ale ovladače jsou
ke staženı́ na stránkách Matroxu. Nejnovějšı́ verze ovladačů najdete vždy na adrese
http://matrox.com/mga/support/drivers/latest/. Pro uživatele těchto karet
bude možná zajı́mavá i adresa http://www.matroxusers.com/

Grafické karty Intel

Grafické karty integrované v čipových sadách Intelu lze zprovoznit několika způ-
soby. Mandrakelinux umı́ v současné době najı́t a správně nastavit většinu těchto grafic-
kých karet. Čipové sady i810 a i815 jsou podporovány přı́mo v X.org ovladačem i810
a to včetně 3D akcelerace.

Dalšı́ karty z čipových sad i830, i845, i852, i855 a i865 zprovoznı́te se stejným ovlada-
čem, v přı́padě problémů pak bud’v režimu VESA nebo s pomocı́ ovladače výrobce, který
najdete na stránkách http://support.intel.com. Stejně postupujte i v přı́padě, že
máte novějšı́ čipovou sadu Intel, napřı́klad i915.

Grafické karty Kyro

S grafickými kartami Kyro jsem nikdy do styku nepřišel. Výrobce těchto čipů
ale dodává ovladače pro operačnı́ systém Linux – najdete je na internetové adrese
http://www.powervr.com/Downloads/Drivers/.

Mám problémy s hardwarem

Problémy s hardwarem mohou mı́t několik přı́čin. Bohužel nejčastěji to bývá hard-
ware sám a jeho vady. Ověřte proto, zda je váš hardware v pořádku pomocı́ specializo-
vaných testů. Jejich popis bohužel překračuje možnosti této knihy.

Dále vám doporučı́m vypnout v BIOSu počı́tače občas problematické APM nebo
APIC. Jak na to zjistı́te v kapitole „Nastavenı́ BIOSu a hardware“, str. 17. Máte-li na disku
systém Windows 2000/XP, nemusı́ se z vypnutı́ APIC vzpamatovat. Pak je řešenı́m vnutit

http://matrox.com/mga/support/drivers/latest/
http://www.matroxusers.com/
http://support.intel.com
http://www.powervr.com/Downloads/Drivers/
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jádru Mandrakelinuxu takovou volbu, aby APIC nepoužı́val, viz obrázek 193. Spust’te
Ovládacı́ centrum Mandrake, v něm zvolte sekci Zavaděč→DrakBoot a u zavaděče
systému klepněte na Nastavit. Zkuste vypnout také Local APIC, což je položka hned
pod tı́m. Ještě bude dobré nastavit v BIOSu počı́tače položku Reset Configuration data na
hodnotu Enabled.

Obrázek 193: Vypnutı́ APIC v Ovládacı́m centru Mandrake

Stane-li se, že po vynuceném vypnutı́ APIC a Local APIC odmı́tá Mandrakelinux starto-
vat, spust’te jej v režimu failsafe (kapitola „LILO a zaváděnı́ systému“, str. 57), poté za-
dejte přı́kaz init 5, uved’te nastavenı́ do původnı́ho stavu a restartujte Mandrakelinux.

Dalšı́ rada, kterou mám, je aktualizace. Zkuste aktualizovat BIOS na základnı́ desce
vašeho počı́tače a zkuste také aktualizovat Mandrakelinux, hlavně pak jádro (kapi-
tola „Aktualizace jádra v Mandrakelinuxu“, str. 206). Nepomohla-li žádná výše uvedená
rada, podı́vejte se do logů systému a hledejte v nich neobvyklá hlášenı́, viz kapitola
„Kde jsou logy a co to je?“, str. 251, nebo „LogDrake – průvodce logy“, str. 200.

Jak se zbavit supermountu?

Ne každému automatické připojovánı́ výměnných médiı́ vyhovuje. Chcete-li média
připojovat ručně (pomocı́ přı́kazu mount a umount), musı́te supermount vypnout. Su-
permount občas mı́vá potı́že na specifických hardwarových konfiguracı́ch a to může být
dalšı́ z důvodů, proč jej vypnout. Jak na to:

• Spust’te Ovládacı́ centrum Mandrake, přepněte se do sekce Přı́pojné body.

• Vyberte mechaniku, pro kterou chcete supermount vypnout. Zobrazı́ se vám dialog
s možnostmi nastavenı́.
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• Jedna z možnostı́ je i supermount, vypněte jej tak, jak vidı́te na obrázku 194.

Obrázek 194: Vypnutı́ supermountu v Ovládacı́m centru Mandrake

Pro někoho může být jednoduššı́ a nebo rychlejšı́ použı́t přı́kaz supermount
-i disable (jako root). Analogicky lze pro zapnutı́ supermountu použı́t přı́kaz
supermount -i enable.

Je-li použı́vánı́ podobných komfortnı́ch nástrojů pod vaši úroveň, nic vám nebránı́ edito-
vat přı́mo soubor /etc/fstab .

Jaká jsou jména zařı́zenı́ v Mandrakelinuxu?

Podobně jako jako ve Windows existuje napřı́klad označenı́ LPT: (paralelnı́ port),
i v Mandrakelinuxu existujı́ jména speciálnı́ch zařı́zenı́, na která se lze obracet. V kapi-
tole „Adresářová struktura Mandrakelinuxu“, str. 222, jsem zmı́nil, že fyzická zařı́zenı́
jsou v systému reprezentována jako soubor v adresáři /dev/, tam je tedy budeme hle-
dat. Protože se s nimi setkáte pravděpodobně častěji, např. při rozdělenı́ disku nebo
zprovozněnı́ modemu, podı́váme na ně detailněji, abyste měli lepšı́ představu, kde které
je.

Protože se často budeme bavit o symbolických odkazech, podı́vejte se do kapitoly
„Co je to link, symlink?“, str. 258, abyste věděli, jak fungujı́.

Dále v tabulce se setkáte s obecným označenı́m X, což bude znamenat jakékoliv
pı́smeno abecedy (bez diakritiky), a nebo n, což bude znamenat čı́slo. Jak uvidı́te, bude
to mı́t svůj význam. A nynı́ již pojd’me k jednotlivým zařı́zenı́m.
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Soubor Zařı́zenı́, které představuje

/dev/hdX Tı́mto způsobem se značı́ pevné disky a nebo CDROM mechaniky
připojené přes IDE řadič. Pı́smeno X nabývá různých hodnot
podle způsobu, jakým je zařı́zenı́ připojeno – hda je primary
master, hdb primary slave, hdc secondary master atd. Disky
zapojené na dalšı́ch přı́davných řadičı́ch začı́najı́ od hde a tak
to postupuje dále.

/dev/hdXn Toto je označenı́ pro oddı́l na zařı́zenı́, kde to je možné, tedy
napřı́klad na disku. Zařı́zenı́ jako CDROM diskové oddı́ly ne-
majı́. Primárnı́ oddı́ly jsou čı́slovány od 1 do 4. Mı́sto primár-
nı́ho oddı́lu lze udělat oddı́l rozšı́řený, který obsahuje oddı́ly
dalšı́ (nestačı́-li čtyři primárnı́). Oddı́ly v rozšı́řeném oddı́le se
čı́slujı́ dále od 5 nezávisle na tom, kolik je oddı́lů primárnı́ch,
viz napřı́klad toto rozdělenı́ (zkráceno):

[root@InRock root]#fdisk -l /dev/hda
...
Zařı́zenı́ Boot ... Id System
/dev/hda1 * ... 83 Linux
/dev/hda2 ... 5 Rozšı́řený
/dev/hda5 ... 83 Linux
/dev/hda6 ... 82 Linux swap

Jak se diskové oddı́ly tvořı́ jsme si ukázali u správy systému
v kapitole „DiskDrake“, str. 190.

/dev/sdX Jsou podobná zařı́zenı́m hd, ale označujı́ zařı́zenı́ připojená
přes rozhranı́ SCSI nebo SATA. Pro přidělovánı́ pı́smen a nebo
čı́sel oddı́lů pro ně platı́ to samé. Jako sd zařı́zenı́ se připo-
jujı́ i výměnná zařı́zenı́ se specifikacı́ USB mass storage nebo
SCSI mass storage. Patřı́ sem USB flashdisky, čtečky karet, digi-
tálnı́ fotoaparáty, kamery apod. Na zařı́zenı́ je obvykle vytvo-
řen jeden oddı́l se souborovým systémem Windows (VFAT),
napřı́klad tedy /dev/sda1. Mandrakelinux tato zařı́zenı́ při
připojenı́ k počı́tači detekuje sám a zajistı́ jejich zpřı́stupněnı́
pro uživatele.

/dev/fdX Označenı́ pro zařı́zenı́ disketové mechaniky, čı́slovánı́ mecha-
nik začı́ná od nuly. Pomocı́ něj a přı́kazu dd lze napřı́klad
přı́mo zapsat obraz diskety ze souboru, viz přı́klad v kapitole
„Vytvořenı́ spouštěcı́ diskety“, str. 19.

/dev/srX Je obvyklé označenı́ pro vypalovačku připojenou pomocı́ roz-
hranı́ SCSI (nebo se zapnutou ide-scsi emulacı́, viz kapitola
„Jak je to s ide-scsi?“, str. 152).

Tabulka 25: Zařı́zenı́ v Mandrakelinuxu . . .
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Soubor Zařı́zenı́, které představuje

/dev/scdX Takto bývajı́ označovány čtecı́ CD/DVD mechaniky připojené
pomocı́ rozhranı́ SCSI (nebo pomocı́ ide-scsi emulace, viz ka-
pitola „Jak je to s ide-scsi?“, str. 152).

/dev/ttySX Sériové porty v počı́tači, čı́slujı́ se od nuly.

/dev/lpX Paralelnı́ porty, čı́slujı́ se také od nuly.

/dev/psaux Myš připojená pomocı́ PS/2 portu.

/dev/audioX Zvuková karta, máte-li jich v počı́tači vı́ce, budou očı́slovány,
jinak ne a budete mı́t pouze jeden /dev/audio.

/dev/dspX DSP (Digital Signal Processor) na zvukové kartě, pro čı́slovánı́
platı́ to samé jako pro /dev/audio.

/dev/mixerX Mixer (směšovač) zvukové karty, čı́slovánı́ opět podle
/dev/audio.

/dev/loopX Jakési virtuálnı́ zařı́zenı́ zpětné smyčky použı́vané pro při-
pojenı́ pseudozařı́zenı́. Osobně je použı́vám napřı́klad když
potřebuji nějaké soubory z ISO obrazů, které jsou určeny k vy-
pálenı́ na CD. Abych nemusel v takovém přı́padě celé ISO pálit
na médium, připojı́m si jej (jako root) do adresáře /mnt/loop
a tam uvidı́m celý jeho obsah:

mount -o loop ISO soubor /mnt/loop

/dev/rfcommX Zařı́zenı́ pro přı́stup k bluetooth zařı́zenı́ jako k sério-
vému portu tvořený pomocı́ rfcomm emulace, viz kapitola
„Práce s telefonem pomocı́ bluetooth“, str. 159. Čı́slujı́ se od
nuly.

/dev/dri/ Adresář se soubory pro přı́mý přı́stup k funkcı́m videokaret
pro grafický systém.

/dev/input/ Obsahuje vstupnı́ zařı́zenı́ (myš).

/dev/usb/ Adresář se zařı́zenı́mi USB (dynamicky zde přibývajı́ po za-
pojenı́ a podle typu).

/dev/v4l/ Opět adresář, obsahuje soubory pro přı́stup k rozšı́řeným
funkcı́m grafického systému, které se jmenujı́ video4linux.

/dev/random Generátor náhodných čı́sel.

/dev/urandom Dalšı́ generátor náhodných čı́sel.

Tabulka 25: Zařı́zenı́ v Mandrakelinuxu . . .
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Soubor Zařı́zenı́, které představuje

/dev/zero Generátor nul (binárnı́ch!). S jeho pomocı́ se napřı́klad vyrábějı́
libovolně velké soubory. Kdybych chtěl soubor veliký 500 MB,
provedl bych to takto (detaily najdete v manuálové stránce
programu dd):

dd if=/dev/zero/ of=jmeno souboru \
bs=1M count=500

/dev/null Něco jako nekonečný odpadkový koš čili vždy prázdné zařı́zenı́. Co
do něj nakopı́rujete nebo přesunete, zmizı́. Využı́vá se napřı́-
klad k přesměrovánı́ hlášenı́ ve skriptech apod.

/dev/cdrom Symbolický odkaz na zařı́zenı́ CDROM mechaniky (např. na
/dev/hdc).

/dev/dvd Symbolický odkaz na zařı́zenı́ DVD mechaniky, hledajı́ jej ob-
vykle různé přehrávače DVD.

/dev/mouse Symbolický odkaz na zařı́zenı́ myši.

/dev/mouse Symbolický odkaz na zařı́zenı́ USB myši.

/dev/modem Symbolický odkaz na zařı́zenı́ modemu. Pro modem na
prvnı́m sériovém portu je to tedy /dev/ttyS0. V přı́-
padě speciálnı́ch (firemnı́ch) ovladačů to může být napřı́klad
/dev/ttyLT0 — platı́ pro modemy Lucent, detaily najdete
v dokumentaci ke konkrétnı́m ovladačům.

Tabulka 25: Zařı́zenı́ v Mandrakelinuxu

Dalšı́ soubory zjistı́te velmi lehce a to tak, že se do adresáře /dev/ podı́váte sami.
Možná vás bude zajı́mat, jakým způsobem se zařı́zenı́ v /dev/ tvořı́. O dynamickou
tvorbu zařı́zenı́ se v Mandrakelinuxu 10.1 stará démon udev (v předchozı́ch verzı́ch
to byl devfsd). Adresář /dev/ ani soubory v něm téměř nezabı́rajı́ mı́sto na disku,
přestože se zdá, že je jich velmi mnoho.

Protože to nenı́ z textu úplně zřejmé, doplnı́m, že udev tvořı́ soubory zařı́zenı́ vetšinou
na základě toho, jaké informace o hardware mu předává jádro. Je to poměrně důležitý
poznatek. Na prvnı́ pohled zmatené hlášenı́ programu Kmix o tom, že nemůže najı́t
/dev/mixer/, může znamenat a často také znamená to, že nenı́ správně nastavena
zvuková karta! Tzn. bud’ jste ji nenastavili nebo nenı́ zvoleným ovladačem podporována
a přı́stup pomocı́ zařı́zenı́ v /dev/ pak z logických důvodů selhává.

Ještě doplnı́m, že způsob, jakým jádro zpřı́stupnı́ zařı́zenı́ se neurčuje podle jeho
jména, ale podle takzvaného major a minor čı́sla souboru/zařı́zenı́. Pro „ručnı́“ vytvořenı́
zařı́zenı́ lze použı́t program mknod. Vı́ce informacı́ o této tématice najdete napřı́klad
v [Vych03] nebo [Kpa04].
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Jak zapnout podporu ACPI?

Nejjednoduššı́ způsob je pomocı́ Ovládacı́ho centra, v sekci Zavaděč označit Povolit
ACPI tak, jak vidı́te na obrázku 195.

Obrázek 195: Povolenı́ ACPI v Ovládacı́m centru

Protože Ovládacı́ centrum pouze přidává parametry do souboru /etc/lilo.conf,
je v tomto přı́padě nutný restart Mandrakelinuxu. Proběhne-li restart bez potı́žı́, podı́-
vejte se rovnou do kapitoly „Správa napájenı́ v prostředı́ KDE“, str. 167 a zkuste nastavit
jednotlivé jeho vlastnosti. Teprve v přı́padě, že narazı́te na problémy, doporučuji vrátit
se a pročı́st si následujı́cı́ kapitolu celou.

Po povolenı́ ACPI pomocı́ Ovládacı́ho centra totiž může nastat několik různých
situacı́ a mimo jiné také ta, že ACPI nebude fungovat správně. Protože jsme ale už
vyčerpali ty jednoduššı́ možnosti nastavenı́, budeme se muset snažit mnohem vı́ce.

I když podpora ACPI v Linuxu nenı́ bezchybná, bylo by chybou tvrdit, že problémy
tohoto typu jsou ryze výsadou Mandrakelinuxu či Linuxu obecně. Nejvı́ce problémů
totiž způsobujı́ nekorektnı́ implementace ACPI standardu u výrobců hardware. I můj
„značkový“ a v Linuxu velmi dobře podporovaný notebook zobrazuje při aktivaci ACPI
hlášenı́ „The ACPI AML in your computer contains errors . . . “, což asi hovořı́ samo za
sebe.

Z předchozı́ poznámky plyne mnoho důsledků. Nemáte-li ještě vybrán hardware,
poohlédněte se nejdřı́ve na Internetu po informacı́ch, jak jsou různé typy nebo výrobci
podporováni v Linuxu. Budete-li chtı́t na notebooku provozovat Mandrakelinux, vybı́-
rejte podle podpory výrobce ještě před tı́m, než nakoupı́te. Než se pustı́te do návodu
dále, přesvědčte se, že máte ve svém notebooku poslednı́ verzi BIOSu, ta totiž často řešı́
mnoho problémů. Stejně tak doporučuji použı́t co nejnovějšı́ verzi softwarového vyba-
venı́ (nejnovějšı́ Mandrakelinux, aktualizované jádro a podobně). Nejnovějšı́mi verzemi
si rozhodně ušetřı́te práci a starosti.

Narazı́te-li při postupu na velké potı́že, mohly by vám pomoci odkazy z kapitoly
„Hardware“, str. 276, přı́padně stránky http://acpi.sourceforge.net/ a nebo ar-
chı́v konference kernel@kernel.org.

http://acpi.sourceforge.net/
kernel@kernel.org
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Počı́tač se po zapnutı́ ACPI chová „divně“

Prvnı́m přı́padem, na který se podı́váme, bude podivné nebo nekorektnı́ chovánı́ hard-
ware počı́tače po zapnutı́ ACPI. Mohou se objevit problémy s usı́nánı́m nebo probouze-
nı́m počı́tače, např. nefungujı́ některé režimy, zařı́zenı́ občas odmı́tajı́ fungovat – typické
jsou problémy s USB – a podobně. Tehdy se můžeme pokusit vyladit nastavenı́ ACPI
pomocı́ parametrů jádra. Podı́vejte se nejdřı́ve do kapitoly „Zavaděč“, str. 179, jak pře-
dávat nebo měnit parametry jádru Mandrakelinuxu, a postupně vyzkoušejte následujı́cı́
parametry přı́padně jejich kombinace:

• acpi=noirq – nebude použı́vat ACPI při obsluze přerušenı́, pomáhá při problé-
mech poměrně často.

• pci=noacpi – nebude použı́vat ACPI při detekci a obsluze přerušenı́. Podle
dokumentace jádra se mi zdá stejný jako předchozı́ parametr a uvádı́m i použı́vám
raději oba dva.

• acpi=strict – jádro bude méně tolerantnı́ vůči implementacı́m ACPI obsahujı́-
cı́m chyby.

• noapic – vypne APIC (APIC nenı́ to samé jako ACPI!), častý to zdroj problémů,
také docela pomáhá.

• nolapic – vypne lokálnı́ APIC, pro nějž platı́ to samé. Použitı́ nolapic zároveň
implikuje noapic, takže je nemusı́te použı́vat oba dva.

Použitı́ noapic nebo nolapic v současné době, dı́ky chybě v jádře Linuxu, vede ke
kolizi s ACPI a způsobuje naprosto fatálnı́ problém. Jádro se při inicializaci zasekne
a odmı́tne startovat. Dostanete-li se do této situace, podı́vejte se na konec kapitoly,
jak ji vyřešit. Přesto tyto parametry zmiňuji proto, že fungovaly v předešlých verzı́ch
Mandrakelinuxu, podle všeho jsou již v novějšı́m jádře opraveny — seženete-li si jádro
novějšı́, měly by fungovat – a vzhledem k závažnosti problému předpokládám, že se
oprava zpětně promı́tne i do jádra pro Mandrakelinux 10.1.

S největšı́ pravděpodobnostı́ se vám pomocı́ těchto parametrů nebo jejich kombinace
podařı́ ACPI rozumně zprovoznit. Pokud se přesto stane, že některá funkce nebo vı́ce
funkcı́ nefunguje, podı́vejte se po dalšı́ch informacı́ch na Internetu. Může se také stát, že
budete potřebovat novějšı́ BIOS nebo jádro (přı́padně podporu ACPI), často opravujı́cı́
napřı́klad chyby hardware nebo jeho implementace standardu ACPI.

Budete-li se porozhlı́žet po novějšı́ verzi jádra, prohledejte nejdřı́ve dostupné zdroje
softwaru pro Mandrakelinux. Členové Mandrakeclubu by měli prozkoumat i zdroje klubu,
v nichž se objevujı́ upravená jádra Svetoslava Slavtcheva. Zkušenějšı́ uživatelé možná
sáhnou po jádru z Cookera.

ACPI nefunguje vůbec

Druhý, horšı́ přı́pad může nastat tehdy, když ACPI nenı́ funkčnı́ vůbec přesto, že jste jej
výše uvedeným způsobem povolili. Poznáte to na programech, které jej využı́vajı́ a které
vám řeknou, že ACPI zkrátka nemáte funkčnı́. V tomto přı́padě budu předpokládat,
že jste uposlechli předchozı́ch doporučenı́ a zkusili nový BIOS, jiné jádro, uvedené
parametry pro jádro atd., a budu se zabývat pouze zbývajı́cı́mi možnostmi.
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Prvnı́ z nich je zkusit zapnou ACPI trochu „důrazněji“. Podı́vejte se do kapitoly
„Zavaděč“, str. 179, jak předávat jádru parametry, a předejte mu parametr acpi=force.
Ten by měl podporu ACPI zapnout i tehdy, když se jádru nebude něco lı́bit.

Možná vás při prvnı́m nahlédnutı́ do souboru /etc/lilo.conf zarazı́, že ač jste pod-
poru ACPI v Ovládacı́m centru aktivovali, v parametrech jádra nenı́ žádný, který by se
ACPI týkal. Je to tı́m, že pro standardnı́ aktivaci podpory nepotřebuje jádro žádný para-
metr a provádı́ ji automaticky – Ovládacı́ centrum pouze odstranilo předchozı́ záznam
acpi=ht.

V přı́padě, že předchozı́ rada nepomůže, musı́te se podı́vat, proč jádro odmı́tá pod-
poru ACPI aktivovat. Tady právě nastávajı́ krušné časy, protože důvody se mohou lišit
dokonce i kus od kusu stejného typu počı́tače. Může mı́t např. jinou revizi základnı́ desky,
jiný BIOS či jeho nastavenı́, toto všechno má bohužel vliv. Nejjednoduššı́ je podı́vat se
ihned po startu počı́tače na všechna hlášenı́ vztahujı́cı́ se k ACPI takto:

[test@thinkpad test]$dmesg | grep ACPI
...
ACPI: Interpreter disabled.
...

Hlášenı́, které vidı́te zde a zřejmě i uvidı́te v počı́tači, hovořı́ jasně. Podpora ACPI byla
z nějakého důvodu vypnuta a váš úkol nynı́ bude zjistit, proč tomu tak je. Bude potřeba
prozkoumat celý předešlý výpis, pokud nic nenajdete, podı́vejte se na nefiltrovaný výpis
jaderných hlášenı́ (pouze holý přı́kaz dmesg). Nebudete-li výpisům rozumět, zkuste
prohledat Internet. Klı́čová slova pro vyhledávánı́ mohou být „ACPI“, výrobce a typ
vašeho notebooku („IBM Thinkpad T41“) přı́padně přı́mo určenı́ verze Mandrakelinuxu
(„Mandrakelinux 10.1“). Zeptejte se v konferencı́ch nebo diskusnı́ch skupinách a popište,
co jste zkoušeli a co ne. Podı́vejte se do kapitoly „Odkazy a zdroje informacı́“, str. 265,
jak na to.

V přı́padě, že výše uvedené hlášenı́ neuvidı́te, pak podpora aktivována je, ale nenı́
funkčnı́. Bud’ jste přeskočili předchozı́ rady o parametrech jádra (čili potřebuje lépe na-
stavit) nebo je podpora vašeho hardware v tak špatném stavu, že nic nefunguje. V tom
přı́padě je čas na aktualizaci BIOSu, jádra atd. podle předchozı́ch doporučenı́.

Pro názornost uvedu přı́klad z praxe. Při zprovozněnı́ ACPI na výše uvedeném
notebooku s předchozı́ verzı́ Mandrakelinuxu jsem narazil na informaci, že je ACPI
v konfliktu s lokálnı́m APIC a nesmı́m jej mı́t zapnuto. Protože přı́kaz dmesg tvrdil
„Found and enabled local APIC!“, přidal jsem k parametrům jádra nolapic. Poté fun-
govala správa napájenı́, a mohl jsem přejı́t do úsporného stavu suspend, nikoliv do
hibernace (notebook se neprobudil). Po instalaci verze 10.1 na ten samý hardware jsem
použil pouze parametr acpi=noirq, původnı́ nolapic nebyl potřebný, navı́c nejde
použı́t – viz jedna z předchozı́ch poznámek. Zatı́m funguje správa napájenı́, suspend
i hibernace na disk bez problémů.

Pokud jste použili nejdřı́ve acpi=force a až poté zkoušeli dalšı́ možnosti podle infor-
macı́ z Internetu, doporučuji zkusit parametr acpi=force opět odstranit.
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Mandrakelinux odmı́tá po některém z kroků startovat

V nejhoršı́m přı́padě nedojde ani ke spuštěnı́ Mandrakelinuxu a to velmi hrubým způ-
sobem. Obvykle se to projevı́ černou obrazovkou nebo zastavenı́m výpisů ještě před
hlášenı́m „Vı́tá vás Mandrakelinux . . . “ V takovém přı́padě jsme to s laděnı́m parame-
trů pro jádro trochu přehnali a budeme to muset dát do pořádku.

Nastal-li problém se spuštěnı́m Mandrakelinuxu po pokusu o hibernaci notebooku, pak
zřejmě tato funkce nefunguje tak, jak má, a bude lepšı́ ji nepoužı́vat. Protože se jádro po-
koušı́ o obnovenı́ poslednı́ho stavu z harddisku, což se mu nedařı́, obvyklým průvodnı́m
jevem je odlišný start systému a následujı́cı́ restart (pořád dokola). V takovém přı́padě
předejte jádru pro normálnı́ korektnı́ start parametr noresume.

Spust’te Mandrakelinux ve speciálnı́m režimu failsafe, viz kapitola
„LILO a zaváděnı́ systému“, str. 57, a upravte (přı́padně úplně odstraňte) v sou-
boru /etc/lilo.conf ty parametry, které jste přidali naposledy. Zapište LILO na disk
a restartujte Mandrakelinux přı́kazem reboot.

V úplně nejhoršı́m přı́padě může být jakákoliv podpora ACPI na vašem počı́tači nepou-
žitelná a může mı́t nepřı́znivý vliv i na jeho běžný chod. Informace zı́skané z Internetu
mohou tyto informace nezávisle potvrdit. V takovém přı́padě lze podporu ACPI zcela
vypnout parametrem jádra acpi=off a vyčkat, dokud se podpora ACPI nezlepšı́.

Ještě poslednı́ informace, popis všech zde uvedených parametrů jádra najdete v sou-
boru /usr/src/linux/Documentation/kernel-parameters.txt.

Zmizela nabı́dka LILO, nemohu spustit Mandrakelinux

LILO jen tak samo nezmizı́ – něco ho muselo na disku přepsat. S největšı́ pravdě-
podobnostı́ máte na disku i Windows, prováděli jste reinstalaci a Windows „uznaly“ za
vhodné přepsat MBR. Vynechám diskusi nad tı́mto nezodpovědným chovánı́m a odkáži
vás rovnou na kapitolu „Poslednı́ záchrana – rescue režim“, str. 54, kde se dozvı́te, jak
jejich chybu opravit.

Druhou možnostı́ je, že jste měnili hardwarovou konfiguraci počı́tače. Napřı́klad
jste disk zapojili do jiného kanálu IDE. S tı́m se zavaděč nevyrovná, protože se odka-
zuje na konkrétnı́ disk. Jsou dvě možnosti jak toto opravit – zapojit disk zpět tak, jak
byl (doporučuji nezkušeným), nebo použı́t záchranný mód instalačnı́ho CD (kapitola
„Poslednı́ záchrana – rescue režim“, str. 54) a upravit soubor /etc/lilo.conf. Druhá
možnost nenı́ tak složitá, jak vypadá, ale nedoporučuji ji nezkušeným osobám.

Poslednı́ a bohužel také častá možnost je vadný disk. Pro jistotu jej překontrolujte
specializovanými programy.

Lze použı́t k zaváděnı́ Linuxu NT-loader?

Ano, lze. Při instalaci jsme si v kapitole „Instalace zaváděcı́ho programu“, str. 41,
řekli, že v takových přı́padech je nutné zapsat LILO na prvnı́ sektor linuxového oddı́lu,
ne do MBR.

LILO je tedy zapsáno na začátek oddı́lu s Mandrakelinuxem, řekněme, že to je u mne
druhý diskový oddı́l s označenı́m hda2. Přı́kazem
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dd if=/dev/hda2 of=boot.lnx bs=512 count=1

zkopı́ruji zaváděcı́ sektor do normálnı́ho souboru na disk, který má jméno
boot.lnx. Dávejte dobrý pozor na to, abyste neprohodili parametry if a of! Mů-
žete si takto nechtěně přepsat část disku!

Soubor boot.lnx zkopı́rujte na oddı́l, kde na něj NT-loader uvidı́, nejlépe na disk
C: a do souboru boot.ini přidejte řádek

c:\boot.lnx=”Mandrake Linux”

V nabı́dce NT-loaderu přibude po restartu jedna položka s názvem „Mandrake Li-
nux“ a po jejı́m zvolenı́ se vám ukáže obrazovka zavaděče LILO nabı́zejı́cı́ start Mandra-
kelinuxu.

Něco mi neustále měnı́ práva na disku v adresáři /home

Ano ano, častý dotaz. To bude msec a přı́liš vysoká úroveň zabezpečenı́. Podı́vejte
se do kapitoly „Oprávněnı́“, str. 194, jak ji snı́žit, a udělejte to.

Obrázek 196: Nastavenı́ nástroje msec

Pokud vám předchozı́ rada ohledně zabezpečenı́ nevyhovuje, zkuste to jemněji.
Spust’te Ovládacı́ centrum Mandrake, přepněte se do sekce Bezpečnost→DrakSec. Pře-
pněte se do záložky Pravidelné kontroly a volbu Kontrolovat práva souborů v domovském
adresáři uživatele nastavte na hodnotu ne. Přesně tak, jak vidı́te na obrázku 196.
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Jak nastavit zdroj aktualizacı́

V podstatě jsou možnosti dvě. Prvnı́ je použı́t Ovládacı́ centrum Mandrake, kde
v sekci Správa software spust’te nástroj Správce zdrojů. V něm vyberte přidánı́ zdroje tak,
jak vidı́te na obrázku 197. Zvolte možnost Bezpečnostnı́ aktualizace, a neznáte-li žádný
server s aktualizacemi Mandrakelinuxu, klepněte na Vyberte zrcadlo. Po stisknutı́ OK
stáhne Správce zdrojů ze zrcadla informace o dostupných aktualizacı́ch.

V textovém režimu přidáte aktualizačnı́ zdroj pomocı́ nástroje urpmi, ovšem na to
musı́te znát jméno serveru a umı́stěnı́ aktualizacı́, já použiji pro přı́klad ftp.mandrake.cz:

urpmi.addmedia --update Aktualizace mandrake \
ftp://ftp.mandrake.cz/pub/linux/mandrakelinux/→
official/updates/10.1/main updates/ \
with media info/hdlist.cz

Znak „\“ označuje pouze to, že by celý přı́kaz měl být na jednom řádku (do knihy se
na jeden řádek nevešel). Vstupy spojené znakem „→“ se pı́šı́ dohromady, bez mezer! Jak
aktualizovat celý systém se dozvı́te v kapitole „Aktualizace a Správce zdrojů“, str. 209.

Obrázek 197: Přidánı́ aktualizačnı́ho zdroje

Chcete-li přidat aktualizačnı́ CD, postup je v podstatě stejný, jen je nutné programu
urpmi trochu jinou syntaxı́ sdělit, že má aktualizace hledat na výměnném médiu:

urpmi.addmedia --update Aktualizace CD\
removable://mnt/cdrom/updates\
with hdlist.cz

Za /mnt/cdrom musı́te dosadit vaši cestu k mechanice s médiem.

Co to je Contrib?

Contrib je archı́v software, který je jaksi „navı́c“ a nenı́ součástı́ standardnı́ edice.
Máte-li solidnı́ připojenı́ k sı́ti, můžete využı́vat a bohatý zdroj programů pro Mandra-
kelinux. Některé balı́čky z Contribu jsou umı́stěny v české verzi nebo v krabicových
balenı́ch Mandrakelinuxu, jako je napřı́klad ProSuite. Contrib přidáte ve správci zdrojů
tak, jak vidı́te na obrázku 198.

Samozřejmě že je opět možnost přidat jej i pomocı́ urpmi následujı́cı́m způsobem:
urpmi.addmedia Contrib Mdk10 \
ftp://ftp.mandrake.cz/pub/linux/mandrakelinux/→
official/10.1/i586/media/contrib/ \
with media info/hdlist.cz
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Znak „\“ označuje pouze to, že by celý přı́kaz měl být na jednom řádku (do knihy
se na jeden řádek nevešel). Vstupy spojené znakem „→“ se pı́šı́ dohromady, bez mezer
(nevešly se na řádek)! Po přidánı́ Contribu ke zdrojům software budete mı́t v databázi
dalšı́ch několik tisı́c balı́čků navı́c.

Obrázek 198: Přidánı́ Contribu ke zdrojům software

Jaký je rozdı́l mezi verzı́ Community a Official?

S verzı́ Mandrakelinuxu 10.0 přišel výrobce s novým vývojovým modelem a rozdě-
lenı́m Mandrakelinuxu na dvě verze. Protože se uživatelé často ptajı́, jaké jsou mezi nimi
rozdı́ly, pokusı́m se je uvést i zde:

• Community verze je vydávána dřı́ve a je doporučována zkušenějšı́m uživatelům,
kteřı́ toužı́ mı́t doma co nejdřı́ve nejnovějšı́ verze aplikacı́ nebo celého Mandrake-
linuxu.

• Official verze je vydávána až po doladěnı́ Community a obsahuje opravy nale-
zených chyb. Z Official verze vycházejı́ krabicová balenı́ Mandrakesoftu i české
verze Mandrakelinuxu a je doporučována pro vážné nasazenı́.

S odstupem času a určitým nadhledem lze řı́ci, že rozdělenı́ vývoje bylo zajı́mavým
marketingovým tahem s pozitivnı́m dopadem na kvalitu verze Official. Verzi Official
bych také doporučil k užı́vánı́ běžným uživatelům.

Co to je Cooker?

Mandrake Cooker (česky sporák, trouba) je vývojová distribuce Mandrakelinuxu a je
jakýmsi předobrazem toho, jak bude vypadat dalšı́ verze. Vývojáři do něj neustále při-
dávajı́ balı́čky s nejnovějšı́m softwarem, jednou za čas se přidávánı́ software zastavı́ a po
důkladných testech se vypustı́ do světa nová verze Mandrakelinuxu. Adresy vztahujı́cı́
se k vývoji najdete v kapitole „Adresy pro vývojáře a testery“, str. 273.

Někteřı́ uživatelé si myslı́, že je naprosto „cool“ mı́t v systému instalovány co nejnovějšı́
programy z Cookera. Nejsem si tı́m přı́liš jist.
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Kde jsou logy a co to je?

Logy nejsou nic jiného než záznamy různého druhu – výpisy programů, detekce
hardware, záznamy o přihlášenı́ uživatelů, atd. Velmi častou odpovědı́ na problémy
bývá právě „hledej v logu, tam něco najdeš“. Má to svůj důvod.

V Linuxu existuje program (démon) jménem syslogd, který se spouštı́ automaticky
po startu systému a zaznamenává takováto hlášenı́ do souboru. Prvnı́, co zaznamená, je
detekce zařı́zenı́, která váš systém našel a jak je označil, přı́padně co nenašel nebo s čı́m
si nerozumı́. Dále zaznamenává hlášenı́ těch programů, které o to požádajı́. V logu tak
můžete najı́t hlášenı́ o spuštěnı́ služeb nebo hlášenı́ programu msec, který kontroluje
disk a hledá bezpečnostnı́ problémy. Je tam toho opravdu hodně.

Logy jsou standardně uloženy v adresáři /var/log/. Daemon syslogd zazna-
menává většinu hlášenı́ do souboru /var/log/messages. Kromě toho majı́ některé
aplikace vlastnı́ logy, napřı́klad /var/log/XFree86.*.log jsou záznamy o startu sys-
tému X Window, v adresáři /var/log/cups/ najdete logy tiskového systému CUPS.

Máte-li problémy, podı́vejte se do logů. Po zkušenostech z jiných systémů se možná
budete divit, co všechno v nich najdete. Z hlášenı́ jste často schopni vysledovat, o jaký
problém se jedná a kde vzniká, a někdy jej rovnou vyřešit. Napřı́klad výpis:

...
agpgart: Unsupported Via chipset, you might want to\
try agp try unsupported=1.
agpgart: no supported devices found.
...

jasně naznačuje, že mé jádro si nerozumı́ s AGP portem (nezná jej), a zároveň do-
poručuje, co s tı́m. Na jeho doporučenı́ jsem přidal do souboru /etc/modules.conf
řádek options agpgart agp try unsupported=1, čı́mž byl problém definitivně
vyřešen.

Většina programů je nastavena tak, že nezaznamenává všechny možné informace,
ale pouze události, které považuje za rozumné a zaznamenánı́ hodné. Nenajdete-li
v logu to, co hledáte, zkuste se podı́vat v nastavenı́ konkrétnı́ho problémového programu
a zkuste zvýšit jeho tzv. log level. Pozor, takové nastavenı́ může generovat opravdu velké
množstvı́ různých hlášenı́!

Logy můžete čı́st a prohledávat programem LogDrake, ale v přı́padě nouze je lze
zobrazit jakýmkoliv textovým editorem – jsou to totiž normálnı́ textové soubory. Ne-
podceňujte jejich důležitost, ve většině přı́padů v nich opravdu najdete jádro pudla. In-
formace o programu LogDrake najdete v kapitole „LogDrake – průvodce logy“, str. 200.
Podotýkám, že na standardně nastavených systémech může logy čı́st pouze uživatel
root.

Kde je schránka (clipboard)?

Schránka funguje v Mandrakelinuxu možná trochu jinak, než jste zvyklı́ z Windows.
To, co označı́te tahem myši se stisknutým levým tlačı́tkem, je automaticky vloženo do
schránky, stisknutı́m prostřednı́ho tlačı́tka zkopı́rujete obsah schránky do vybraného
okna. Detaily najdete v kapitole „Práce se schránkou“, str. 95.
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Nelı́bı́ se mi „Mandrake Menu“, co s tı́m?

Ne každému musı́ systém menu v Mandrakelinuxu vyhovovat. Uživatelé z jiných
distribucı́ Linuxu mohou preferovat jiné uspořádánı́ nebo členěnı́. Na toto je v Mandra-
kelinuxu program Menudrake, ve kterém lze menu nastavit dle libosti pro celý systém
nebo jednotlivé uživatele zvlášt’.

Obrázek 199: Změna z menu „Mandrake“ na standardnı́ KDE menu

Chcete-li speciálně nastavit napřı́klad standardnı́ menu KDE, spust’te Ovládacı́ cen-
trum Mandrake, přepněte se do sekce Systém/Menudrake, vyberte nabı́dku Akce/Změnit
styl menu a zvolte menu tak, jak vidı́te na obrázku 199. Detaily o programu Menudrake
najdete v kapitole „Nastavenı́ systémového menu“, str. 195.

Co je vlastně ten „kernel“ a kde se schovává?

V mnoha návodech, radách nebo diskusı́ch narazı́te na pojem kernel, česky řı́káme
také jádro. Ale co to je a proč se o něm tak mluvı́? Jádro je nejdůležitějšı́ součást operačnı́ho
systému a ani linuxové jádro nenı́ výjimkou. Možná proto se o něm tolik diskutuje.
Jádro má na starosti komunikaci s hardwarem počı́tače, přiděluje výpočetnı́ čas a dalšı́
prostředky počı́tače ostatnı́m programům a vůbec dělá mnoho činnostı́ pro to, abyste
vůbec mohli počı́tač smysluplně využı́vat.

Obyčejný uživatel se pravděpodobně k práci přı́mo s jádrem nikdy nedostane,
pocı́tı́ však, má-li jádro problém napřı́klad při komunikaci s hardwarem. Proto se
často v diskusı́ch doporučuje zkusit jádro jiné, použı́t aktualizované jádro (kapitola
„Aktualizace jádra v Mandrakelinuxu“, str. 206), přı́padně upravit chovánı́ toho stávajı́-
cı́ho některými parametry. Možná jste na to narazili také, napřı́klad při instalaci (kapitola
„Nastavenı́ BIOSu a hardware“, str. 17).
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Občas v diskusı́ch narazı́te na pojem vanilla kernel, což by se dalo přeložit jako čisté
jádro. V praxi to znamená jádro uvolněné jeho vývojáři, bez dalšı́ch změn. V linuxových
distribucı́ch, Mandrakelinux nevyjı́maje, totiž najdete jádra upravená ve snaze zjedno-
dušit uživatelům práci co nejvı́ce. Např. bývá přidána podpora nového hardware atd.

Ještě se podı́vejme, jaké různé verze jádra máme v Mandrakelinuxu k dispozici.
Balı́čků s jádrem je totiž vı́ce a každé z nich je vhodné pro jinou oblast nasazenı́.

Verze jádra v Mandrakelinuxu

S Mandrakelinux dostanete na výběr několik verzı́ linuxového jádra, z nich každá je
určena pro jiné nasazenı́. Občas uživatelé narazı́ na limity svého jádra nebo jiné problémy
a ptajı́ se, které jádro použı́t.

V dalšı́m textu budu kvůli přehlednosti jádra označovat obecně, bez konkrétnı́ho čı́sla
verze a čı́sla balı́čku. Jádro kernel-enterprise může na vašem systému přesně
znamenat třeba balı́ček kernel-enterprise-2.6.8.1.12mdk-1.1mdk.

Podı́vejme se, co nám Mandrakelinux nabı́zı́:

• Standardnı́ jádro poznáte podle jména balı́čku – nemá žádný přı́vlastek, jmenuje se
napřı́klad kernel-2.6.3.1mdk-1.1mdk. Je určeno pro běžné použitı́.

• kernel-BOOT je jádro použité při instalačnı́m procesu. Obsahuje ovladače jen
toho nejběžnějšı́ho hardware.

• kernel-enterprise je speciálnı́ jádro s podporou SMP, paměti do 4 GB a opti-
malizacı́ pro i686 vhodné pro servery s vı́ce procesory.

• kernel-i686-up-4GB použijete na jednoprocesorovém počı́tači, kde potřebu-
jete zvětšit limit paměti na 4 GB (standardně 768 MB).

• kernel-marcelo je jádro z oficiálnı́ho vývojového stromu, bez dalšı́ch záplat.
• kernel-p3-smp-64GB má podporu SMP, podporu velikosti operačnı́ paměti až

do 64 GB a optimalizaci pro procesory Pentium III a výše.
• kernel-secure má aplikovánu záplatu „grsec“ pro zvýšenı́ bezpečnosti a pod-

poruje SMP.
• kernel-smp-2.4 je určen pro počı́tače s vı́ce procesory bez požadavků na ex-

trémnı́ velikost paměti.

Kromě těchto jader můžete na Internetu najı́t ještě některá dalšı́ jádra pro Mandra-
kelinux:

• kernel-multimedia z Contribu je jádro s několika opravami, které zvyšujı́
použitelnost při multimediálnı́m nasazenı́ Mandrakelinuxu.

• kernel-tmb jsou experimentálnı́ jádra od Thomase Backlunda, najdete je v Con-
tribu. Oproti standardnı́m jádrům majı́ ještě vı́ce záplat na rozšı́řenı́ funkčnosti.
Zkuste je tehdy, nenı́-li váš hardware podporován oficiálnı́m jádrem.

Ještě závěrečná poznámka. Konfiguračnı́ soubory jader najdete v adresáři /boot/
(jmenujı́ se podle instalovaného jádra) nebo ve zdrojových kódech jádra v adresáři
/usr/src/linux/arch/i386/.
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Chybı́ mi lokalizace při instalaci z jednoho CD!

V kapitole „Hardwarové nároky různých typů instalace“, str. 22, jsem popsal ob-
časné „divné“ chovánı́ instalačnı́ho programu DrakX, které se projevuje tak, že instalace
proběhne jen z jednoho média. Na škodu to asi nebude napřı́klad u serveru, na pracovnı́
stanici ale budete řešit tyto problémy:

• Nenı́ možno nainstalovat programy ze všech třech instalačnı́ch CD, protože je
DrakX po instalaci nepřidal do lokálnı́ch zdrojů software (viz kapitola
„Správa software pomocı́ Ovládacı́ho centra Mandrake“, str. 207).

• Chybı́ lokalizace, celý systém je v angličtině, což je způsobeno tı́m, že lokalizačnı́
balı́čky pro Česko a Slovensko jsou umı́stěny na dalšı́ch médiı́ch, která nebyla při
instalaci použita a systém o nich nevı́.

Naštěstı́ existuje poměrně rychlé řešenı́ problémů sestávajı́cı́ se ze třı́ kroků.

Přidánı́ originálnı́ch médiı́ do zdrojů

V prvnı́m kroku budete muset řı́ci systému, že má k dispozici opravdu všechna tři
instalačnı́ média. Při této přı́ležitosti využiji komfortu přı́kazové řádky, kde je provedenı́
nejsnazšı́ a nejjednoduššı́. Vložte do mechaniky CD čı́slo jedna a jako root spust’te tyto
dva přı́kazy:

urpmi.removemedia -a
urpmi.addmedia --distrib removable://mnt/cdrom/

Prvnı́ přı́kaz odebere ze systému všechny definované zdroje. Jeho cı́lem je zbavit se
záznamu o prvnı́m instalačnı́m CD tak, aby nedocházelo ke zmatkům. Nepředpokládám
totiž, že jste již stačili nějaké zdroje softwaru do systému přidat. Pokud ano a chcete je
zachovat, musı́te odebrat jen zdroj prvnı́ho instalačnı́ho CD! Druhý přı́kaz najde na
médiu obsah všech instalačnı́ch CD a přidá je do systému.

Nynı́ je také vhodná doba přidat do systému dalšı́ zdroje software, přı́padně i aktualizačnı́
CD a provést rovnou aktualizaci systému. Podı́vejte se do dokumentace na dodaných
médiı́ch jak na to.

Chcete-li lépe porozumět správě zdrojů v Mandrakelinuxu, podı́vejte se do kapitoly
„Správa software pomocı́ Ovládacı́ho centra Mandrake“, str. 207.

Instalace lokalizačnı́ch balı́čků

V dalšı́m kroku je potřeba nainstalovat lokalizačnı́ balı́čky. Nejdůležitějšı́ je balı́ček
locales-cs, dále pak kontrola pravopisu (programy ispell, aspell nebo myspell).

V neposlednı́ řadě jsou to lokalizace aplikacı́. Většina překladů je totiž součástı́ zá-
kladnı́ch balı́čků s programem a je již nainstalována, pouze u některých velkých aplikacı́
jsou lokalizace zvlášt’. Úplně nejjednoduššı́ je nechat si ve Správci software vypsat balı́čky
s řetězcem „-cs-“ tak, jak vidı́te na obrázku 200.

Ze seznamu určitě vyberte lokalizačnı́ balı́ček s locales a balı́čky těch aplikacı́, které
chcete mı́t počeštěny (KDE, OpenOffice.org). Balı́ček app-defaults-cs je určen jen
pro staré aplikace a pcmcia-cs nemá s lokalizacı́ nic společného, jde jen o shodu jmen.
Analogicky budou postupovat slovenštı́ uživatelé („-sk-“).



Často kladené dotazy a některé praktické návody 255

Přepnutı́ do českého jazyka

Poslednı́m krokem je přepnutı́ systému do českého (slovenského) jazyka. Použijte
k tomu program localedrake, který nastavı́ jazyk pro celý systém. Má-li s lokalizacı́
potı́že pouze nějaký konkrétnı́ uživatel, zkuste smazat jeho soubor ˜/.i18n.

Obrázek 200: Lokalizačnı́ balı́čky v Mandrakelinuxu

Jak rozbalit .tar.gz?

Stejně jako ve Windows i v Mandrakelinuxu existujı́ grafické nástroje pro práci
s archı́vy. Jednı́m z nich je napřı́klad FileRoller, který vidı́te na obrázku 201. Ten si
s podobným úkolem hravě poradı́.

V přı́kazové řádce je situace trošku jiná a narazı́te na některé detaily. Pro většı́ množ-
stvı́ souborů budete muset použı́t kombinaci programů tar (archivace) a některého
kompresnı́ho programu. Nejpoužı́vanějšı́ v Mandrakelinuxu jsou gzip (přı́pona .gz
nebo .tgz) a bzip2 (přı́pona .bz2). Rozbalit soubor .tar.gz v přı́kazové řádce mů-
žete přı́kazem

tar -xzvf jmeno archivu.tar.gz

Parametry programu tar jsou jednoduché a intuitivnı́: x znamená požadavek na
rozbalenı́ (extract, c by bylo vytvořenı́ – create) archı́vu; z znamená gzip kompresi
(bzip2 by bylo j); f řı́ká, že pracujeme se souborem (tar umı́ i pásková zařı́zenı́) a v je
„upovı́daný výstup“ (verbose). Ještě pro jistotu uvedu přı́klad vytvořenı́ archı́vu:
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tar -cjvf adresar/ jmeno archivu.tar.bz2

Tento přı́kaz vytvořı́ (parametr c) archı́v typu bzip2 (parametr j) z dat v adresáři
adresar/. Archı́v se bude jmenovat jmeno archivu.tar.bz2.

Obrázek 201: Kompresnı́ nástroj FileRoller

V Mandrakelinuxu můžete rozbalit i soubory s přı́ponami .rar nebo .arj, stačı́ mı́t
patřičné programy pro dekompresi. Protože však nejsou volně šiřitelné, nenajdete je ve
standardnı́ distribuci. Máte-li zájem o balı́čky pro Mandrakelinux, podı́vejte se na adresu
http://plf.zarb.org.

Kompilace programu ze zdrojového kódu

Pro zkušené uživatele bude následujı́cı́ text zřejmě nošenı́m dřı́vı́ do lesa, ale
začátečnı́k v Mandrakelinuxu často řešı́ problém, co se stáhnutým balı́kem, ve kte-
rém je zdrojový kód programu. Jak jej zkompilovat a nainstalovat? Dřı́ve, než se do
kompilace pustı́te, rozhodně bych doporučil těm méně zkušeným uživatelům podı́-
vat se do kapitoly „Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203, a také do kapitoly
„Zdroje software pro Mandrakelinux “, str. 272, a na základě těchto informacı́ zjistit,
jestli nenı́ požadovaný software někde v RPM balı́čcı́ch. Ty vám mohou v mnoha přı́pa-
dech usnadnit mnoho práce, protože existuje velká pravděpodobnost, že při kompilaci
narazı́te na situace, jejichž řešenı́ vás bude stát čas a úsilı́.

http://plf.zarb.org
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Rozhodně netvrdı́m, že kompilace je nějak špatná nebo závadná, v některých přı́padech
opravdu nenı́ jiná možnost. Jen vám chci usnadnit práci. Sám to také tak dělám.

Máme tedy stažený soubor .tar.gz nebo .tar.bz2. Co s nı́m? V prvnı́ řadě jej
musı́me rozbalit, to lze provést bud’z přı́kazové řádky programemtar nebo klidně i gra-
fické aplikace, viz předchozı́ kapitola „Jak rozbalit .tar.gz?“, str. 255. Dále si ukažme
přı́klad, který v nejjednoduššı́m přı́padě povede přı́mo k funkčnı́ aplikaci:

tar xzvf gnocky-0.0.3.tar.gz
cd gnocky-0.0.3/
./configure
make
su -c ”make install”

Prvnı́m přı́kazem jsme archı́v s kódem rozbalili, druhým jsme přešli do adre-
sáře s tı́mto rozbaleným kódem. Možná se vám zde bude hodit odkaz na kapi-
tolu „Základy práce v přı́kazové řádce“, str. 115. Třetı́ přı́kaz spustı́ konfiguračnı́ skript,
který si „osahá“ vaše prostředı́ a podle toho připravı́ kód na kompilaci. Stane-li se, že
./configure hlásı́ chybu, pak ve vašem počı́tači chybı́ nějaká součást ke kompilaci
potřebná. Jaká, to obvykle poznáte přı́mo z hlášenı́. Mne se při kompilaci objevilo toto
hlášenı́ (dosti zkráceno):

checking for gtk+-2.0 >= 2.0.0 ...
Package gtk+-2.0 was not found ...
No package ’gtk+-2.0’ found

Z něj jsem jednoduše poznal, že musı́m nainstalovat balı́ček libgtk+2.0 0-devel.
Určitě se ptáte jak? Po zadánı́ „gtk+-2.0“ ve Správci software jsem vybral tzv. devel
balı́ček této knihovny (libgtk+2.0 0), protože právě ten je pro kompilaci potřeba. Bez
něj to nepůjde, jak nám naznačil konfiguračnı́ skript. Samotná knihovna již v systému
byla, je potřeba pro běh mnoha dalšı́ch aplikacı́, takže stačilo nainstalovat jen balı́ček
libgtk+2.0 0-devel. A také několik dalšı́ch, o které si řekl později :)

Chybı́-li vám při ./configure nebo při postupu dále konkrétnı́ soubor, podı́vejte se do
kapitoly „Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203, jak jej pomocı́ Správce software
nebo přı́kazu urpmf najı́t.

Dalšı́ přı́kaz make spustı́ samotnou kompilaci a po nı́ jako uživatel root (přı́kaz su)
spustı́m (parametr -c) přı́kaz make install. Ten provede instalaci aplikace, knihoven
a všech náležitostı́ obvykle do adresáře /usr/local. Běžný uživatel zde právo zápisu
nemá, proto jsme použil superuživatele.

Pro zájemce dodám, že skript configure disponuje parametrem --prefix, dı́ky kte-
rému lze uvést adresář, do nějž bude instalace provedena. To umožňuje uživateli, aby
si instaloval věci pouze k sobě do ˜. Osobně použı́vám pro těch několik málo kompi-
lovaných programů --prefix=/home/bibri/usr a tak si je mohu přenášet na jiné
instalace systému společně se svým domovským adresářem. Jednoduché, báječné.

Narazı́te-li při uvedeném postupu na problém, podı́vejte se vždy na poslednı́ hlášenı́,
v němž bude uvedeno, o co jde. Stejně jako jsem to ukazoval na přı́kladech. Při hledánı́
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řešenı́ se nebojte využı́t Google, viz kapitola „Jak hledat na Internetu“, str. 265 přı́padně
mu poskytnout celé chybové hlášenı́. Napřı́klad já jsem při postupu dále narazil na
chybu „undefined reference to ‘gn cfg read default‘“. Hlášenı́ jsem v Google zadal celé
i s uvozovkami a na prvnı́m (jediném) odkazu jsem po chvı́li zjistil, že mám starou verzi
gnokii knihoven, které kompilovaný program použı́vá a potřebuje. Po aktualizaci na
novějšı́ verzi kompilace proběhla v pořádku.

To by ke kompilaci bylo v rychlosti vše. Řı́kal jsem vám, zkuste se nejdřı́ve raději
poohlédnout po hotových RPM balı́čcı́ch . . .

Rozdělenı́ a spojenı́ velkého souboru

Funkcemi na rozdělenı́ velkého souboru a jeho opětovné spojenı́ disponuje většina
archivačnı́ch nástrojů. Co v přı́padě, kdy potřebujeme podobnou funkci v přı́kazové
řádce? Použı́t lze standardnı́ch nástrojů split a cat. Přı́kazem

split -b 1440k soubor.zip novy soubor

rozdělı́me původnı́ soubor soubor.zip (podle velikosti) na několik souborů za-
čı́najı́cı́ch jménem novy soubor, které pokračuje dále kombinacemi „aa“, „ab“ atd.
Parametr -b akceptuje velikost výsledných souborů v bytech. Pokud za velikost přidáte
k, značı́ to kilobyty, m pak megabyty. Přı́kazem

cat novy soubor* >> soubor.zip

zase spojı́me jednotlivé části dohromady. Protože jsou jména nových souborů tvořena
posloupnostı́ seřazenou podle abecedy (přidané „aa“, „ab“ . . . ) spojı́ se ve stejném
pořadı́, v jakém byla rozdělena.

Co je to link, symlink?

Často bývá začı́najı́cı́m uživatelům doporučeno jako jednoduché řešenı́ „udělejte si
symlink“. Jenže co to je? Princip je jednoduchý link – nebo též symlink – je jednoduše
soubor odkazujı́cı́ na jiný soubor, odkaz. Zjednodušeně řečeno něco podobného, jako ve
Windows zástupce.

Dále se budeme bavit o symbolických odkazech, odtud symlink. Proto je také v přı́kladech
použı́ván parametr -s. Symbolický proto, že odkazuje na jiné jméno v adresářové struk-
tuře Mandrakelinuxu. Existuje totiž i tzv. hardlink, který funguje trochu jiným způsobem,
ale zabývat se jı́m ted’ nebudeme. Většinou se totiž použı́vá právě odkaz symbolický.
Dalšı́ detaily najdete napřı́klad v [Vych03].

Odkaz vytvořı́te přı́kazem ln s parametry na co se odkazovat (soubor nebo adresář)
a jak (link nemusı́ mı́t stejné jméno jako zdroj). Často jej najdete napřı́klad v adresáři
/dev/, ale může vám usnadnit život i jinde. Uved’me si pro názornost dva přı́klady:

[bibri@Thinkpad test]$ ln -s /mnt/cdrom/ .
[bibri@Thinkpad test]$ ln -s /boot/vmlinuz jadro
[bibri@Thinkpad test]$ ls -l
celkem 0
... bibri bibri 11 řı́j 26 22:09 cdrom -> /mnt/cdrom/
... bibri bibri 13 řı́j 26 22:10 jadro -> /boot/vmlinuz
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Prvnı́m přı́kazem jsem vytvořil odkaz v aktuálnı́m adresáři (označen je jako .) na
adresář /mnt/cdrom/. Protože jsem nezadal jméno, jmenuje se odkaz stejně – cdrom.
Druhým přı́kazem jsem vytvořil odkaz jménem jadro, který odkazuje na soubor
/boot/vmlinuz. Na výpise přı́kazu ls je pak krásně vidět, který odkaz kam odkazuje.
Smažete-li odkaz, původnı́ soubor zůstane na disku, smažete-li odkazovaný soubor,
nezmizı́ sice odkaz úplně, ale stává se neplatným, což se projevı́ i ve výpisu přı́kazu ls.

Symlinky bývajı́ odlišeny i v souborových manažerech. Napřı́klad Midnight Commander
přidává znak „˜“ před odkazem na adresář a „@“ před odkazem na soubor. Neexistujı́cı́
odkaz (zadáme-li jméno špatně nebo byl-li původnı́ soubor smazán) označı́ znakem „!“.

Jak defragmentovat linuxové oddı́ly?

Uživatelé přecházejı́cı́ z platformy Windows se občas ptajı́, jak defragmentovat oddı́ly
Mandrakelinuxu? Otázka je proč?

Linuxové souborové systémy jsou poměrně vyspělé a soubory téměř nejsou fragmen-
továny, když zbývá na oddı́le ještě nějaké volné mı́sto, obvykle se uvádı́ tak 5%. Jejich
defragmentacı́ tedy nic nezı́skáte, spı́še naopak, přiděláte si práci. Na mém poměrně
vytı́ženém disku s ext3 oddı́ly zaznamenávám fragmentaci v rozmezı́ okolo 2%-5% –
údaj kolı́sá nahoru i dolů podle toho, co na disku zrovna dělám.

Jiná je samozřejmě situace s Windows oddı́ly, které jsou v Mandrakelinuxu pouze připo-
jeny. U nich budete muset použı́t defragmentačnı́ programy dodané s Windows.

Změna kódovánı́ textového dokumentu

Někdy při práci s Mandrakelinuxem můžete narazit na potřebu, jak změnit kódovánı́
čistého textového dokumentu. Existuje totiž vı́ce kódovánı́ češtiny, napřı́klad ISO-8859-2,
Unicode nebo Win1250. Pro tyto přı́pady existuje program jménem recode a jeho použitı́
je opravdu jednoduché:

recode vstup..vystup soubor.txt

Za vstup a vystup se jen dosazujı́ jednotlivá kódovánı́. Napřı́klad:

recode ISO-8859-2..1250 soubor.txt
recode 1250..ascii soubor.txt

Prvnı́ přı́klad převede text v souboru z kódovánı́ ISO-8859-2 (obvyklé v Unixu a Li-
nuxu) do kódovánı́ Windows (1250), druhý pak převede text z Windows kódovánı́ na
text bez háčků a čárek.

Přı́kaz recode občas „zlobı́“, když najde napřı́klad špatné konce souborů. Zkuste jej
v takovém přı́padě „usměrnit“ parametrem -f.

Jestli se vám program recode nelı́bı́, existuje ještě jedna možnost a tou je použı́t
kancelářský balı́k OpenOffice.org. Textový soubor v něm prostě otevřete a v menu
Soubor→Uložit jako zvolte jako typ souboru Text (encoded). Po stisknutı́ OK budete mı́t
možnost ovlivnit výstupnı́ kódovánı́ tak, jak vidı́te na následujı́cı́m obrázku.
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Obrázek 202: Kódovánı́ textového souboru v Openoffice.org

Ukládánı́ hlasitosti zvukové karty

Častý dotaz uživatelů je, jak zajistit ukládánı́ hlasitosti při vypnutı́ počı́tače, což nenı́
prováděno automaticky. Odpověd’ je jednoduchá: nainstalujte si balı́ček aumix, který
použı́vajı́ inicializačnı́ skripty Mandrakelinuxu k uloženı́ a obnovenı́ hlasitosti zvukové
karty. Tento problém odpadá při použitı́ ALSA ovladačů, protože při jejich inicializaci
se hlasitost obnovuje pomocı́ aplikace alsamixer.

Nefunguje 3D akcelerace ve hrách

Důvodů způsobujı́cı́ch problémy s akceleracı́ může být několik. Prvnı́ je, že vámi
použı́vaný ovladač (pravděpodobně z X.org) akceleraci prostě nepodporuje. V tako-
vém přı́padě může být řešenı́m instalace ovladače od výrobce, detaily najdete v kapi-
tole „Jak nainstalovat ovladač grafické karty?“, str. 232. Dále bych doporučil zkontrolo-
vat přı́tomnost následujı́cı́ sekce v souboru /etc/X11/XF86Config:

Section ”DRI”
Mode 0666

EndSection

Pomoci vám mohou také logy X.org (soubory /var/log/Xorg.*.log) nebo logy
jádra (/var/log/messages, /var/log/syslog).

Změna hesla uživatele root

Často se uživatelé ptajı́, jak změnit heslo uživatele root, když tento nenı́ zob-
razen v seznamu u správy uživatelů v Ovládacı́m centru Mandrake, viz kapitola
„Uživatelé a skupiny“, str. 200. Recept je jednoduchý, stačı́ v menu programu odznačit
Volby→Filtrovat systémové uživatele a budou zobrazeni systémovı́ uživatelé, tedy i root.
U něj změnı́te heslo standardnı́m způsobem stejně jako u jiných uživatelů.

Při startu Ovládacı́ho centra ovšem musı́te heslo uživatele root znát. Pro přı́pad,
že byste jej snad zapomněli, mám recept také. Spust’te počı́tač v režimu failsafe, viz
kapitola „LILO a zaváděnı́ systému“, str. 57, a v tomto režimu se spustı́ přı́kazový řádek
superuživatele bez nutnosti znát jeho heslo! V něm zadejte přı́kaz

passwd root

a na výzvy zadejte nové heslo. Pozor, heslo se nevypisuje a musı́te jej zadat pro
kontrolu dvakrát. Přı́kazem init 5 můžete pokračovat do grafického režimu.
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Všı́mavějšı́m čtenářům již jistě došlo, že přı́kazem passwd lze měnit hesla všech uži-
vatelů bez nutnosti startovat Ovládacı́ centrum. Ano je to tak, stačı́ mu pouze jako
parametr zadat jméno uživatele podobně, jako jsme to udělali před chvı́lı́ s uživatelem
root. Spustı́te-li jej bez parametru, znamená to, že chcete změnit heslo uživatele, se
kterým právě pracujete. Obyčejný uživatel bude při změně dotázán i na původnı́ heslo,
uživatel root ne!

Nynı́ se mne můžete zeptat, jestli je toto standardnı́ chovánı́ bezpečné. Nenı́. Ovšem
ten, kdo zapomene heslo uživatele root, si bezpečný systém snad ani nezasloužı́. Jestli
vás toto nastavenı́ zavaděče LILO v Mandrakelinuxu irituje, podı́vejte se do kapitoly
„Zavaděč“, str. 179, jak ho změnit. Ovšem pamatujte, že i tato ochrana se dá obejı́t a fy-
zický přı́stup k počı́tači rovná se de facto jeho kontrole. Chcete-li se bezpečnostı́ zabývat
vı́ce, podı́vejte se napřı́klad do kapitoly o bezpečnosti v [Kpa04] nebo si pořid’te [Tox03].

Jak zı́skat vzdálenou plochu z Windows?

Vzdálený přı́stup na plochu počı́tače s Windows je velmi jednoduchý v přı́padě, že
použı́váte Windows s nainstalovaným Terminal Serverem, který má legálnı́ licence. Pak
stačı́ použı́t program rdesktop a zadat mu jméno počı́tače:

rdesktop jmeno.domena.cz

Jak vypadá rdesktop v praxi se můžete podı́vat napřı́klad na obrázku 203, kde je
v prostředı́ Mandrakelinuxu 10.1 vidět přihlašovacı́ okno serveru s Windows 2000.

Obrázek 203: Rdesktop a pracovnı́ plocha Windows v Mandrakelinuxu

Nemáte-li na Windows spuštěn Terminal server, můžete použı́t multiplatformnı́
VNC, jehož implementace je i součástı́ Mandrakelinuxu (TightVNC). Zı́skáte nejen mož-
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nost přı́stupu z Mandrakelinuxu na plochu Windows ale i naopak. Navı́c nebudete
muset řešit problém s licencemi Terminal Serveru. Vı́ce informacı́ o VNC najdete na
adrese http://www.realvnc.com/.

Co to je RTFM?

RTFM je velmi častá – a možná nejčastějšı́ – odpověd’ na jednoduché dotazy, na
kterou lze narazit v archivech diskusı́ a konferencı́. Jde o zkratku vytvořenou z anglické
věty „Read The Fucking Manual“, což bych volně přeložil jako „měli byste se přece jen
podı́vat do manuálu“. Ten, kdo použil této odpovědi, chtěl pouze jemně sdělit pisateli
původnı́ho dotazu, že základnı́ informace opravdu v manuálu najde.

V archivech zřejmě narazı́te i na jiné podobné zkratky, např. termı́n BFU znamená
něco jako „Běžný Franta Uživatel“ a označuje obvyklého, ne přı́liš znalého, uživa-
tele počı́tače. Velmi pěkný seznam zkratek i s českými překlady najdete na adrese
http://vitakappa.hyperlinx.cz/texts/faq/acronyms.html.

Co to je „linuxová distribuce“?

Distribuci si můžete přestavit napřı́klad jako komplet obsahujı́cı́ manuály, instalačnı́
média a podporu. Na médiı́ch nenı́ jen samostatný Linux – operačnı́ systém – ale obvykle
i tisı́ce aplikacı́ pro nejrůznějšı́ oblasti použitı́. Mandrakelinux je jedna z mnoha distribucı́
Linuxu.

Linux, GNU/Linux, Free Software a licence GNU GPL

Okolo Linuxu existuje mnoho pojmů, které často zůstávajı́ pro uživatele zahaleny
tajemstvı́m. Tvrdı́ se, že Linux je free software a bývá spojován s hnutı́m GNU. Pojd’me
se podı́vat, co to znamená v praxi.

Free Software a hnutı́ GNU

Free software nenı́ možno v této (ani jiné) souvislosti překládat jako „software za-
darmo“, nebo zaměňovat s pojmem freeware. Přesný a doporučený překlad by měl být
svobodný software. Svobodný proto, že jeho licence zaručuje svobodu v užı́vánı́, šı́řenı́
a modifikaci. Vznikl mnohem dřı́ve než Linux a u jeho vzniku stál pan Richard Stall-
man. Tento programátor založil v roce 1984 projekt GNU s cı́lem vytvořit kompletnı́
softwarové vybavenı́ pro počı́tače (kompatibilnı́ s Unixem) a dát jej uživatelům volně
k dispozici. Co ho k tomu vedlo, velmi dobře popsal v dokumentu nazvaném GNU
Manifest. Zároveň s hnutı́m GNU založil i Free Software Foundation (FSF) – nadaci pro
podporu svobodného software – a sepsal General Public Licence (GPL).

GPL licence

Povězme si, co je softwarová licence. Dnes (a ve Windows zvlášt’) je běžné, že s každým
softwarovým produktem dostanete licenci, která nějakým způsobem řı́ká, co s progra-
mem můžete (nebo spı́š nemůžete) dělat a jak ho musı́te použı́vat.

http://www.realvnc.com/
http://vitakappa.hyperlinx.cz/texts/faq/acronyms.html
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Smyslem Obecné veřejné licence GNU (GNU GPL) je oproti tomu zaručit volnost ve
sdı́lenı́ a také možnosti úprav software. GPL licence umožňuje autorům otevřı́t svůj
kód a zaručuje jim zachovánı́ autorských práv. Všem uživatelům dává svobodu redis-
tribuovat a měnit GNU software a zároveň řı́ká, že každý, kdo redistribuuje software se
změnami či bez nich, musı́ všem ostatnı́m tuto svobodu ponechat. To je jeden z hlavnı́ch
důvodů, proč je svobodný software tak oblı́ben a rozšı́řen.

Linux a GNU/Linux

Celý GNU projekt je vyvı́jen nezávisle na použitém operačnı́m systému, i když pro
svůj běh samozřejmě nějaký operačnı́ systém potřebuje. Pan Linus Torvalds, autor Li-
nuxu, dal v začátcı́ch Linuxu jeho zdrojový kód k dispozici právě pod licencı́ GPL.
Tı́m v podstatě poskytl použitelné jádro systému pro běh programů vyvı́jených v rámci
projektu GNU. Jádro, které předtı́m chybělo. Označenı́ GNU/Linux znamená, že provo-
zujete programové vybavenı́ GNU běžı́cı́ na linuxovém jádře. Většina programů, které
jsou součástı́ Mandrakelinuxu, je vyvı́jena v rámci projektu GNU.

Obrázek 204: Pakůň – symbol hnutı́ GNU Obrázek 205: Tučňák – symbol Linuxu

Chcete-li se o historii GNU a Linuxu dozvědět vı́ce, navštivte webové stránky uve-
dené v kapitole „GNU, Free Software a ostatnı́“, str. 277.
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Odkazy a zdroje informacı́

Nezapomeňte, prosı́m, na to, že výborný zdroj informacı́ o Mandrakelinuxu
a o GNU/Linuxu vůbec je dnes stále dostupnějšı́ Internet. Zatı́mco tento stručný úvod
do světa Mandrakelinuxu bude od svého vytištěnı́ neměnný (aktualizuje se pouze s no-
vou verzı́ Mandrakelinuxu), na Internetu vždy najdete čerstvějšı́ informace, nezávislé
postřehy, rady a komentáře uživatelů.

Internet je ve světě GNU/Linuxu a Free software zřejmě nejpoužı́vanějšı́m komunikačnı́m
médiem. Máte-li k němu přı́stup, pokuste se jej v maximálnı́ mı́ře využı́vat.

Rozhodl jsem se proto zařadit zde co nejvı́ce internetových zdrojů, o kterých si
myslı́m, že vám mohou pomoci při orientaci v novém světě Mandrakelinuxu. Bude-li
některý z odkazů nefunkčnı́, mohla se stránka mezitı́m přestěhovat, nebo úplně zanik-
nout. Narazı́te-li na takový odkaz, dejte mi o něm, prosı́m, vědět. Do přı́štı́ho vydánı́ jej
opravı́m nebo zcela vyřadı́m.

Jak hledat na Internetu

Než se pustı́m do výčtu informačnı́ch zdrojů u Mandrakelinuxu, zastavı́m se na
chvı́li u jednoho důležitého aspektu. Na Internetu je informacı́ opravdu velmi mnoho
a je důležité umět v nich hledat, jinak se velmi snadno ztratı́te. Také je důležité nebát se
a prostě zkusit na něm hledat a ptát se.

Jestliže se na Internetu orientujete dobře a umı́te si najı́t informace, které potřebujete,
můžete tuto kapitolu s klidným svědomı́m vynechat. Ostatnı́m se pokusı́m začátek
ulehčit několika doporučenı́mi.

Jak hledat a jak se ptát

To nejcennějšı́, co můžeme na Internetu najı́t, jsou informace. Hledat se dajı́ napřı́-
klad tipy na dobrý software nebo informace o problému, který vás trápı́. Někdy se
možná budete ptát a protože existujı́ lidé, kteřı́ na podobné dotazy odpovı́dajı́, dostanete
i odpověd’.

Dlouholeté zkušenosti ukazujı́, že většina zaslaných dotazů byla již někdy zodpovězena
a velmi často přı́mo na mı́stě, kde se ptáte. Zkuste hledat v archivech před tı́m, než
dotaz položı́te. Ušetřı́te čas – někdy i nervy – sobě a ostatnı́m a vyhnete se úsečným
odpovědı́m „Prohledejte archı́v!“ nebo „To si děláte legraci? Včera jsme to tady řešili!“

Většina informačnı́ch zdrojů shromažd’uje archivy svých starých zpráv, dotazů a od-
povědı́ a veškerého děnı́ vůbec. Důležité je, že v tom všem můžete obvykle vyhledávat.
Hledejte na stránkách kolonky označené jako ”Vyhledávánı́” nebo ”Search”. Jednodu-
chým zadánı́m dotazu do nich obdržı́te výsledek, který vás může přı́jemně překvapit.
Prohledejte také FAQ (často kladené dotazy) přı́padně Errata k produktu.

Každý informačnı́ server nabı́zı́ většinou i rozšı́řené možnosti vyhledávánı́. Vyhle-
dávánı́ tak bývá možné omezit jen na určitou část obsahu, např. budete chtı́t prohledat
jen články nebo články a archı́v diskuse. Dalšı́ výbornou možnostı́ je tvorba logických
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konstrukcı́ typu „hledám to a ono, ne však toto“. Podobné konstrukce se obvykle reali-
zujı́ anglickými slovı́čky AND, OR nebo NOT přı́padně symboly +, − a ! zadávanými
přı́mo jako součást dotazu.

Pamatujte, že čı́m obecnějšı́ dotaz položı́te, tı́m obecnějšı́ odpověd’ obdržı́te. Týká se to
jak hledánı́ v archivech tak i přı́mých dotazů v diskusı́ch nebo konferencı́ch.

Ukázka komplikovanějšı́ho vyhledávacı́ho dotazu může vypadat napřı́klad takto:

intel AND 865 AND ide AND NOT xfree

Nejde o smyšlenou konstrukci, dotazy v tomto formátu akceptuje vyhledávač
Altavista (viz dále). Velikost pı́smen obvykle nehraje roli, použil jsem ji jen pro odli-
šenı́ vyhledávaných slov a přı́kazů pro vyhledávač. Volně by se dal předchozı́ dotaz
přeložit jako „Najdi informace o Intel 865 (čipová sada) v souvislosti s IDE řadiči ale informace
o nastavenı́ grafického režimu mne nezajı́majı́ a nechci je“. Vyhledávánı́ zobrazı́ jako výsledek
stránky obsahujı́cı́ slova intel, 865 a ide ale vyloučı́ z výsledku stránky obsahujı́cı́
slovo xfree. Stejné zadánı́ byste napřı́klad v Google zapsali jako

intel 865 ide −xfree
Jak vidı́te, syntaxe různých vyhledávačů nenı́ složitá a je velmi podobná. Ještě do-

plnı́m, že při vyhledávánı́ se obvykle berou slova uvedená za sebou jako samostatné
výrazy. Budete-li chtı́t přesný výraz, zkuste jej uzavřı́t do uvozovek. Výsledek vyhledá-
vánı́ výrazu intel 865 ide a ”intel 865 ide” tak může být úplně jiný.

Někdy si můžete takto konkrétnı́m dotazem omezit výsledky vyhledávánı́ až přı́liš. Stane-
li se vám to nebo nedařı́-li se hledánı́, zkuste pro změnu obecnějšı́ dotaz.

Většinu podobných podmı́nek je možno uvést v nastavenı́ a nemusı́te si tak pama-
tovat řı́dı́cı́ přı́kazy, jak vidı́te napřı́klad na obrázku 206. Často lze hledat slovo podobné
a některé české vyhledávače umějı́ hledaná slova i skloňovat (viz obrázek 207 na dalšı́
stránce). Prozkoumejte proto možnosti pokročilého vyhledávánı́!

Obecné vyhledávače

V předchozı́ kapitole jsem uvedl pár rad, jak hledat přı́mo na stránkách, které vás
zajı́majı́. Speciálnı́ kapitolou při hledánı́ na Internetu jsou obecné tzv. fulltextové vyhle-
dávače. Ty se snažı́ indexovat obsah celého Internetu a vı́ce či méně úspěšně se jim to
dařı́. Uvedu zde jen dva, které nejčastěji použı́vám, existuje jich však daleko vı́ce.

• http://www.google.com – Google (obrázek 206) je velmi populárnı́ v českých
krajı́ch. „Google!“ je zároveň jednou z nejčastějšı́ch odpovědı́ na dotazy v různých
konferencı́ch a diskusı́ch.

• http://www.jyxo.cz – Jyxo je český vyhledávač, jak se s nı́m pracuje, můžete
vidět na obrázku 207. Jeho specialitou je právě čeština, umı́ skloňovat a hledat
slovnı́kové tvary, viz ukázka na obrázku 207.

Nepodařı́-li se hledánı́ na vašich oblı́bených stránkách, zkuste se obrátit na tyto
nebo jim podobné obecné vyhledávače. Nenechte se napoprvé zmást výsledkem „našel
jsem 12.056.611 stránek k tématu“ a své dotazy přesněji specifikujte. Vadı́-li vám stránky
v cizı́ch jazycı́ch u zahraničnı́ch vyhledávačů, omezte vyhledávánı́ pouze na doménu
.cz. Některé vyhledávače poznajı́ jazyk stránky a tak jim můžete řı́ci, že majı́ hledat
pouze dokumenty v češtině.

http://www.altavista.com
http://www.google.com
http://www.jyxo.cz
.cz
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Obrázek 206: Google: pokročilé vyhledávánı́

Dobrým zdrojem informacı́ o Internetu v obecné rovině je napřı́klad český server
http://www.lupa.cz.

Konference a služba News

Speciálně bych se chtěl zmı́nit o dvou velmi využı́vaných komunikačnı́ch prostřed-
cı́ch. Jsou jimi mailové konference a a tzv. news. Proč?

Archı́vy konferencı́ a News jsou plné užitečných informacı́ a osobně je považuji
z mnoha důvodů za jedny z nejhodnotnějšı́ch informačnı́ch zdrojů Internetu. Tyto služby
často využı́vajı́ předevšı́m zkušenı́ uživatelé, správci nebo vývojáři – např. při vývoji
software jsou konference často použı́vány jako základnı́ komunikačnı́ prostředek. Také
jsou poměrně objektivnı́ nebo řekněme „nekomerčnı́ “ v tom smyslu, že nikomu nepatřı́
a každý v nich může svobodně vyjádřit svůj názor nebo zkušenost. V archı́vech pře-
devšı́m vývojářských konferencı́ např. najdete i takové informace o produktech nebo
hardware, které nenajdete nikde jinde a už vůbec ne u výrobce nebo prodejce.

Chcete-li si zjednodušit seznámenı́ s těmito službami, čtete pozorně dále a dbejte dopo-
ručenı́ uvedených jak zde, tak později v konkrétnı́ch situacı́ch.

Podı́vejme se nynı́ na obě služby podrobněji.

Emailové konference

Princip emailových konferencı́ je jednoduchý. Každá konference má adresu, na kterou
se posı́lajı́ zprávy určené k distribuci všem jejı́m uživatelům. Jde tedy o jakési hromadné

http://www.lupa.cz
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Obrázek 207: Výsledek hledánı́ ve vyhledávači Jyxo

zası́lánı́ zpráv uživatelům, kteřı́ jsou v dané konferenci přihlášeni. Konference, o nichž
se zde zmiňuji, jsou často použı́vány jako poradny na dotazy typu „Hledám, nevı́m,
pomůže mi někdo?“, nejsou však placenou podporou. Účastnı́ci pak obvykle podle
svého nejlepšı́ho vědomı́ a svědomı́ na dotazy odpovı́dajı́. Existujı́ i konference jiného než
technického zaměřenı́, sloužı́cı́ např. pro odreagovánı́, těmi se zde ale zabývat nebudeme.

Provoz konference – přihlášenı́, odhlášenı́ členů, distribuci zpráv – zajišt’uje speci-
álnı́ program, tzv. listserver. Abyste mohli konference využı́vat, musı́te se do nı́ přihlásit.
Pro přihlášenı́ nebo odhlášenı́ je potřeba zaslat speciálnı́ zprávu právě tomuto pro-
gramu a následně svůj požadavek potvrdit. Každá konference má navı́c i svého správce
(lidského), který reaguje na požadavky členů, přı́padně řešı́ problémy s provozem a po-
dobně. Konference obvykle mı́vajı́ archı́v se staršı́mi přı́spěvky umožňujı́cı́ vyhledávánı́.
Právě tyto archı́vy bývajı́ cenným zdrojem informacı́.

Většina konferencı́ má tzv. MetaFAQ dokument sloužı́ k základnı́mu seznámenı́
a vymezujı́cı́ také pravidla chovánı́ a použı́vánı́ konference. V mnohých konferencı́ch
se objevujı́ desı́tky či stovky přı́spěvků denně, což nenı́ málo. Proto obsahujı́ MetFAQ
dokumenty i konkrétnı́ doporučenı́ nebo rady pro nováčky tak, aby se zamezilo někdy
zbytečnému provozu. Přečtenı́m MetaFAQ dokumentu nic nezkazı́te a pravděpodobně
si ušetřı́te zbytečné problémy v budoucnosti.

Přı́kladem může být konference mandrake@mandrake.cz. Do nı́ se lze přihlásit
zaslánı́m prázdné zprávy na adresu mandrake-subscribe@mandrake.cz, pro od-
hlášenı́ pak použijeme mandrake-unsubscribe@mandrake.cz. Seznam všech přı́-
kazů lze zjistit zaslánı́m prázdné zprávy na mandrake-help@mandrake.cz a správce
konference najdete vždy na adrese mandrake-owner@mandrake.cz (je přesměro-
vána na konkrétnı́ adresu). Konference má MetaFAQ dokument umı́stěn na adrese
http://www.mandrake.cz/metafaq.

mandrake@mandrake.cz
mandrake-subscribe@mandrake.cz
mandrake-unsubscribe@mandrake.cz
mandrake-help@mandrake.cz
mandrake-owner@mandrake.cz
http://www.mandrake.cz/metafaq
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Často v konferencı́ch narazı́te na ironickou odpověd’ nebo poměrně tvrdou kritiku účast-
nı́ka, který se doporučenými pravidly neřı́dı́. Zde je dobré si připomenout, že některé
konference majı́ velmi hustý provoz a uvedená pravidla byla vytvořena s cı́lem omezit
zbytečný provoz (např. špatně formulované nebo hloupé dotazy) v konferenci. Dále –
účastnı́ci přispı́vajı́cı́ do konferencı́ pomáhajı́ ostatnı́m zcela nezištně a dělat to nemusı́.
Přitom mohou být (a často i jsou) jejich rady velice cenné, protože jak jsem již psal, kon-
ferencı́ využı́vajı́ velmi zkušenı́ uživatelé nebo vývojáři. Jestliže se tito snažı́ odpovı́dat,
pak očekávajı́ alespoň snahu od toho, kdo se ptá, a podle toho pak k vašim dotazům
přistupujı́. V nejhoršı́m přı́padě jej třeba úplně ignorujı́. Zajı́mavé připomı́nky k tomuto té-
matu najdete napřı́klad na adrese http://www.linuxvoip.net/konference. A jak
problémům předejı́t? Než do nějaké konference poprvé napı́šete, doporučil bych vám
ji nejdřı́ve chvı́li sledovat (čı́st přı́spěvky), abyste měli konkrétnı́ představu o jejı́ úrovni
a členech. Při psanı́ dotazů pak stačı́ respektovat požadovaná pravidla pro komunikaci,
čili mı́t na paměti důležité body z MetaFAQ konference a dodržovat Netiketu, viz kapi-
tola „Základy elektronické komunikace“, str. 137. Tı́mto si vaše začátky v konferencı́ch
značně zjednodušı́te.

Diskusnı́ skupiny Usenetu – News

Princip News je podobný principu emailových konferencı́, skoro by se dalo řı́ci, že
spolu splývajı́ nebo spı́še rozšiřujı́ svoji funkčnost. Pošle-li uživatel do diskuse přı́spěvek,
bude zobrazen všem, kteřı́ danou skupinu sledujı́ a ti si jej mohou přečı́st a přı́padně
na něj reagovat. Skupiny jsou třı́děny a pojmenovány hierarchicky podle zaměřenı́,
napřı́klad cz.comp.linux. Jak sami vidı́te, nenı́ to nepodobné DNS jménu, „cz“ je
zřejmě jasné, „comp“ znamená zaměřenı́ na počı́tače a „linux“ pak konkrétnı́ skupinu
určenou k diskusi o Linuxu.

Služba News je sice velmi podobná konferencı́m (někdy jde dokonce o to samé,
viz dále), ale pro čtenı́ News potřebujete speciálnı́ program. V prostředı́ KDE to umı́
napřı́klad Kontact (modul KNode). Abyste se mohli k diskusi připojit, potřebujete znát
adresu News serveru. Z některých serverů sice můžete čı́st, ale zası́lánı́ zpráv je obvykle
povoleno pouze na News serveru vašeho poskytovatele připojenı́, veřejný zřejmě nikde
nenajdete. Poskytovatel na sebe bere zodpovědnost za korektnost vašeho přı́spěvku,
který poskytuje dále. News servery jsou totiž propojeny po celém světě.

Z výše uvedeného mimo jiné vyplývá několik přı́jemných vlastnostı́. News sku-
piny jsou distribuovány všude a zároveň jsou archivovány, takže mohou být prohle-
dávány na jednom mı́stě. Službu vyhledávánı́ poskytujı́ Google i Jyxo na adresách
http://www.google.com/grphp a http://usenet.jyxo.cz/. Na obrázku 208 vi-
dı́te archı́v cz.comp.linux.mandrake.

Ale aby to nebylo tak jednoduché. Hodně emailových konferencı́ – včetně české
linuxové i mandrake konference – disponuje obousměrnou bránou z/do News. V praxi
to znamená, že zpráva zaslaná v konferenci se objevı́ i v News a naopak. Uživatelé si
tedy mohou vybrat, jakým způsobem budou k informačnı́mu zdroji přistupovat. Někdo
dává přednost stálé záplavě emailů, jiný občasnému čtenı́ News. Z technického hlediska
se o propojenı́ opět stará nějaký program, často vytvořený nebo spravovaný přı́mo
správcem konference/News.

Protože je služba News velmi podobná a často totožná a konferencı́, platı́ zde stejná
doporučenı́, jaká jsem uváděl v předchozı́ kapitole.

http://www.linuxvoip.net/konference/
cz.comp.linux
http://www.google.com/grphp
http://usenet.jyxo.cz/
cz.comp.linux.mandrake
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Obrázek 208: Archı́v cz.comp.linux.mandrake na stránkách Jyxo

A nynı́ se již podı́vejme na konkrétnı́ zdroje informacı́ o Mandrakelinuxu.

Informace o Mandrakelinuxu

Firma Mandrakesoft S. A., výrobce distribuce, provozuje několik zajı́mavých serverů
o Mandrakelinuxu s různým zaměřenı́m (vše v angličtině):

• http://www.mandrakelinux.com – oficiálnı́ stránky Mandrakelinuxu, no-
vinky a zprávy o distribuci, tisková oznámenı́.

• http://www.mandrakeclub.com – je mı́sto, kde se dozvı́te aktuálnı́ informace,
najdete řešenı́ problémů a kromě toho zde můžete debatovat, zveřejňovat články
a názory, ptát se. Některé funkce jsou však dostupné pouze členům Mandra-
keclubu.

• http://www.mandrakeexpert.com – je unikátnı́ stránka pro přı́pad problémů.
Můžete se zde zeptat „expertů“, co s tı́m. Experti jsou setřı́zeni podle kategoriı́
(platforma, obor) a jsou hodnoceni přı́mo uživateli!

• http://www.mandrakesecure.net – poskytuje aktuálnı́ informace o bezpeč-
nostnı́ch problémech Mandrakelinuxu, jejich řešenı́ a opravách software. Součástı́
stránek jsou i návody na zabezpečenı́ různých služeb Mandrakelinuxu.

• http://www.mandrakeuser.org – aneb uživatelé uživatelům. Kategorizovaná
a dobře udržovaná dokumentace, HOWTO dokumenty, vše dostupné i ve verzi
pro offline prohlı́ženı́.

cz.comp.linux.mandrake
http://www.mandrakelinux.com
http://www.mandrakeclub.com
http://www.mandrakeexpert.com
http://www.mandrakesecure.net
http://www.mandrakeuser.org
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• http://www.mandrakebizcases.com – je stránka s ukázkami nasazenı́ Man-
drakelinuxu v komerčnı́ praxi. V jednotlivých přı́spěvcı́ch můžete i vy najı́t důvod,
proč použı́vat právě Mandrakelinux.

• http://archives.mandrakelinux.com/ – obsahuje archı́vy všech konferencı́
o Mandrakelinuxu na serverech Mandrakesoftu.

Informace o Mandrakelinuxu v češtině

Pokud nevládnete zrovna dobře anglickým jazykem, můžete sáhnout po těchto in-
formačnı́ch zdrojı́ch:

• http://www.mandrake.cz – důležitý informačnı́ zdroj pro české a slovenské
uživatele Mandrakelinuxu. Přinášı́ novinky o Mandrakelinuxu, oznámenı́ bezpeč-
nostnı́ch problémů, články, překlady pravidelného zpravodaje Mandrake News-
letter. Pomáhá řešit problémy uživatelů a nabı́zı́ možnost diskuse. Na strán-
kách můžete zakoupit jak distribuci, tak profesionálnı́ podporu a servis pro
Mandrakelinux. Stránka pro slovenské uživatele je dostupná taktéž na adrese
http://www.mandrake.sk.

• http://mandrake.contactel.cz – dalšı́ stránka o Mandrakelinuxu na ser-
veru Contactelu věnujı́cı́ se bezpečnosti, novinkám a serverovému nasazenı́ Man-
drakelinuxu.

• mandrake@mandrake.cz – emailová konference českých a slovenských uživa-
telů, ve které je hlavnı́m tématem právě Mandrakelinux. Bližšı́ informace o konfe-
renci (jak se přihlásit nebo odhlásit, pravidla provozu konference a podobně)
najdete v dokumentu „MetaFAQ konference mandrake@mandrake.cz“ na ad-
rese http://www.mandrake.cz/metafaq. Konference je propojena s News
cz.comp.linux.mandrake a archı́v přı́spěvků s možnostı́ vyhledávánı́ proto
hledejte na adrese http://usenet.jyxo.cz/cz.comp.linux.mandrake.

Velké množstvı́ informacı́ najdete také na českých linuxových serverech, viz kapitola
„Zpravodajské servery“, str. 274.

Knihy a tištěná periodika

Slušný seznam českých knih o Linuxu najdete v seznamu literatury v zadnı́ části
knihy. Nenı́ úplně kompletnı́, ale myslı́m si, že obsahuje nejdůležitějšı́ počiny z této
oblasti. Na mnoho z nich se odkazuji v průběhu psanı́ tam, kde vı́m, že obsahujı́ dalšı́
informace k popisovanému tématu.

Periodika s hlavnı́m tématem Linux najdete na stáncı́ch pouze dvě, oba jsou shodou
okolnostı́ měsı́čnı́ky:

• Linux+ je historicky staršı́, nedávno slavil prvnı́ narozeniny. Zázemı́ má v Polsku
a z téže země pocházı́ i většina článků a autorů. K dostánı́ je běžně v trafikách,
webové stránky najdete na adrese http://www.lpmagazine.org/cz/.

• LinuxEXPRES je oproti tomu novým a ryze českým počinem společnosti
QCM s. r. o., s kompletnı́m českým zázemı́m (autoři i vydavatel). Webové stránky
najdete na adrese http://www.linuxexpres.cz a k dostánı́ je taktéž běžně
v trafikách a nebo v distributorské sı́ti vydavatele v České i Slovenské republice.

Součástı́ obou časopisů bývá CD přı́padně DVD přı́loha se zajı́mavými programy a nebo
celými linuxovými distribucemi.

http://www.mandrakebizcases.com
http://archives.mandrakelinux.com/
http://www.mandrake.cz
http://www.mandrake.sk
http://mandrake.contactel.cz
mandrake@mandrake.cz
/www.mandrake.cz/metafaq
cz.comp.linux.mandrake
http://usenet.jyxo.cz/cz.comp.linux.mandrake
http://www.lpmagazine.org/cz/
http://www.linuxexpres.cz
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Zdroje software pro Mandrakelinux

Přestože Mandrakelinux obsahuje již v základnı́ edici mnoho aplikacı́, může se stát,
že budete nějaký program postrádat. Pak je možné se obrátit na alternativnı́ zdroje
software. Některé z nich spravujı́ lidé okolo Mandrakelinuxu, jiné jsou výsledkem práce
nadšenců a uživatelů Mandrakelinuxu.

Máte-li přı́stup k Internetu, pak je situace jednoduchá, protože stačı́, když si při-
dáte nové zdroje software v Ovládacı́m centru Mandrakelinuxu (detaily v kapitole
„Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203). Postup, jak to udělat, najdete vždy na
patřičné internetové stránce.

Pro jednoduššı́ definici zdrojů software pomocı́ Ovládacı́ho centra Mandrake nebo
urpmi můžete použı́t výbornou stránku „Easy Urpmi Config“. Najdete ji na adrese
http://plf.zarb.org/˜nanardon/urpmiweb.php.

Jestliže přı́stup na Internet nemáte, ale máte možnost zı́skat software z uvedených
zdrojů, můžete stáhnuté balı́čky uložit na disk a nadefinovat lokálnı́ zdroje software (opět
viz kapitola „Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203). Kde tedy hledat software
pro Mandrakelinux:

• Contrib je archı́v software tvořený přı́mo na serverech Mandrakesoftu a obsa-
huje software, který nenı́ součástı́ tzv. „Download edice“ Mandrakelinuxu. Vy-
dává se pro každou verzi Mandrakelinuxu zvlášt’. Uživatelé s edicı́ „PowerPack“
nebo „ProSuite“ mı́vajı́ CD/DVD s obsahem Contribu přı́mo ve své edici. Část
Contribu je i v české edici. Contrib pro Mandrakelinux 10.1 najdete na adrese
http://mandrake.contactel.cz/Mandrake/10.1/contrib/i586.

• Jpackage je zdroj velmi podobný Contribu ovšem s tı́m rozdı́lem, že shromažd’uje
balı́čky s Java aplikacemi. Jpackage balı́čky pro Mandrakelinux10.1 najdete na
adrese
http://mandrake.contactel.cz/Mandrake/10.1/contrib/jpackage.

• Tzv. Unsupported balı́čky pocházejı́ sice od výrobce distribuce, ale nemajı́ jeho
oficiálnı́ podporu. I když může být název mı́rně odstrašujı́cı́, zkušenosti s těmito
balı́čky jsou spı́še dobré. Adresa:
http://mandrake.contactel.cz/Mandrake-devel/unsupported.

• Mandrakeclub také produkuje balı́čky se softwarem nebo ovladači. Některé z nich
najdete jako součást zdroje Unsupported v podadresáři Mandrakeclub na serveru
mandrake.contactel.cz.

• Mandrakeclub RPM repository (http://rpms.mandrakeclub.com) je nově vzni-
kajı́cı́ vyhledávač nad všemi dostupnými balı́čky pro Mandrakelinux, který zahr-
nuje i nı́že uvedené alternativnı́ zdroje software. Jde o službu dostupnou pouze
členům Mandrakeclubu.

Alternativnı́ zdroje

Pro doplněnı́ uvádı́m ještě dalšı́ stránky se softwarem. Mějte, prosı́m, na paměti, že
jde o balı́čky tvořené přı́mo uživateli a proto přı́padné problémy nebo dotazy směrujte,
prosı́m, na výrobce těchto balı́čků.

http://plf.zarb.org/char 126nanardon/urpmiweb.php
http://mandrake.contactel.cz/Mandrake/10.1/contrib/i586
http://mandrake.contactel.cz/Mandrake/10.1/contrib/jpackage/
http://mandrake.contactel.cz/Mandrake-devel/unsupported/
mandrake.contactel.cz
http://rpms.mandrakeclub.com/
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Součástı́ informačnı́ch stránek uvedených u následujı́cı́ch zdrojů software bývá i postup,
jak přidat zdroj pro Správce Software v Mandrakelinuxu. Disponujete-li dostatečným při-
pojenı́m k Internetu, je přidánı́ vašich oblı́bených zdrojů nejjednoduššı́ cestou, kterak
zı́skat stálý přı́stup k obrovskému archivu software s nejnovějšı́mi verzemi. Detaily hle-
dejte v kapitole „Správa software v Mandrakelinuxu“, str. 203.

Podı́vejme se na konkrétnı́ adresy:

• EL BUHO RPMS – obsahuje balı́čky většinou s programy pro prostředı́ KDE určené
pro nejnovějšı́ verze Mandrakelinuxu a pro Cooker. Dostupné jsou na adrese
http://www.linuxlots.com/˜buho/seminario.htm.

• Chips RPMS – balı́čky spı́še pro novějšı́ verze distribuce najdete na adrese
http://norlug.org/˜chipster/index.pxml?rpms.

• Drakian RPMS – jehož tvůrce se zaměřuje na konverzi balı́čků, které mu
v Mandrakelinuxu chybı́, ze zdrojů distribuce Debian pomocı́ nástroje Alien.
http://www.drakian.org/.

• Ranger RPMS (http://ranger.dnsalias.com/mandrake) je zdroj mnoha ba-
lı́čků pro různé verze Mandrakelinuxu.

• PLF RPMS (http://plf.zarb.org) shromažd’uje předevšı́m multimediálnı́
software (např. přehrávače, kodeky pro audio/video apod.), jehož zařazenı́ do
oficiálnı́ distribuce nenı́ z určitých důvodů možné. Dı́ky rozsahu i zaměřenı́ jde
pravděpodobně o nejoblı́benějšı́ alternativnı́ zdroj pro Mandrakelinux.

• Rpmhelp.net (http://www.rpmhelp.net) poskytuje balı́čky se softwarem pro
mnoho verzı́ Mandrakelinuxu. Kromě verzı́ pro i586 zde najdete balı́čky pro plat-
formu PowerPC.

• Thac’s RPMS (http://rpm.nyvalls.se) – ještě jeden zdroj software zameřený
předevšı́m na audio aplikace a zpracovánı́ zvuku vůbec.

Aktivity českých uživatelů Mandrakelinuxu (balı́čky, překlady) najdete většinou na adrese
ftp://ftp.mandrake.cz/pub/linux/people/mandrake.

Na závěr pro úplnost uvádı́m ještě obecné vyhledávače RPM balı́čků, které najdete na
adresách http://rpmfind.net a http://www.rpmseek.com/. Oba umı́ vyhledávat
i v obsahu balı́čků, což se hodı́ tehdy, když neznáte název balı́čku ale jen nějaké jeho
části nebo souboru.

Adresy pro vývojáře a testery

Následujı́cı́ odkazy jsou určeny těm, kteřı́ by se chtěli zapojit do vývoje nebo testovánı́
Mandrakelinuxu.

• http://bugs.mandrakelinux.com/ – stránka určená k hlášenı́ chyb objeve-
ných ve vydaných verzı́ch Mandrakelinuxu.

• http://www.linux-mandrake.com/en/cookerfaq.php3 – obsahuje infor-
mace o vývojové verzi Mandrakelinuxu, která se jmenuje Cooker. Vzhledem
ke způsobu vývoje spolu vývojáři komunikujı́ předevšı́m pomocı́ konference
cooker@linux-mandrake.com.

http://www.linuxlots.com/char 126buho/seminario.htm
http://norlug.org/char 126chipster/index.pxml?rpms
http://www.debian.cz
http://www.drakian.org/
http://ranger.dnsalias.com/mandrake/
http://plf.zarb.org/
http://www.rpmhelp.net/
http://rpm.nyvalls.se/
ftp://ftp.mandrake.cz/pub/linux/people/mandrake
http://rpmfind.net/
http://www.rpmseek.com/
http://bugs.mandrakelinux.com/
http://www.linux-mandrake.com/en/cookerfaq.php3
cooker@linux-mandrake.com
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• http://qa.mandrakesoft.com/ – sloužı́ k hlášenı́ chyb nalezených ve vývo-
jové verzi Mandrakelinuxu.

• http://qa.mandrakesoft.com/twiki/ – komunitnı́ stránky vývojářů Man-
drakelinuxu s informacemi o probı́hajı́cı́m vývoji.

• http://archives.mandrakelinux.com/ – obsahuje archı́vy všech konferencı́
o Mandrakelinuxu (vývojáři, uživatelé, překladatelé, různé platformy atd.).

Komunikačnı́m jazykem vývojářů je v naprosté většině přı́padů angličtina.

Dokumentace

Mandrakelinux obsahuje již ve standardnı́ edici spoustu dokumentace. Klasickými
formami dokumentace na Linuxu jsou manuálové stránky nebo info stránky vyvolávané
přı́kazy man a info. Napřı́klad přı́kaz man ls vyvolá manuálovou stránku k přı́kazu
ls. Prohlı́žet manuálové stránky umı́ i program Konqueror z prostředı́ KDE (viz kapitola
„Konqueror – Správce souborů v KDE“, str. 98), stačı́ mu jméno přı́kazu a před něj znak
# (tedy #ls jsou manuálové stránky přı́kazu ls).

Dalšı́ dokumentaci k instalovaným programům (balı́čkům) najdete v adresáři
/usr/share/doc. Kromě toho máte možnost si nainstalovat tzv. HOWTO dokumenty,
které jsou také na instalačnı́ch médiı́ch ve formě zobrazitelné internetovým prohlı́žečem
(HTML). Řečeno česky, jsou to dokumenty typu „Jak na to“. Najdete je v menu Dokumen-
tace, na disku jsou uloženy v adresáři /usr/share/doc/HOWTO. Musı́te si ale nainstalovat
balı́ček přı́slušné jazykové verze, tedy např howto-html-en pro HOWTO dokumenty
v angličtině.

Samostatnou kapitolou je dokumentace k Mandrakelinuxu. Ta je v anglické verzi
obsahem balı́čku mandrake doc-en, nápověda pro Ovládacı́ centrum je v balı́čku
mandrake doc-drakxtools-en. Vyvolat ji můžete opět z menu Dokumentace a na
disku je uložena v adresáři /usr/share/doc/mandrake - v HTML i PDF verzi. Uživatelé
edicı́ „Standard“, „PowerPack“ a „ProSuite“ majı́ některé z těchto manuálů k dispozici
i v tištěné formě. Nejnovějšı́ – přı́padně opravené – verze těchto uživatelských manuálů
najdete vždy na adrese http://www.mandrakelinux.com/en/fdoc.php3.

Kromě toho je hodnotným zdrojem dokumentace opět Internet:

• http://docs.linux.cz – hodnotný a obsáhlý archı́v dokumentace uložený na
serveru http://www.linux.cz.

• http://www.manualy.sk – zajı́mavá slovenská stránka, kde najdete dokumen-
taci nejen k Linuxu.

• http://www.tldp.org – jsou stránky „The Linux Documentation Project“, kde
najdete odkazy na LDP, HOWTO dokumenty, FAQ apod.

Zpravodajské servery

Zpravodajských serverů věnovaných informacı́m z oblasti GNU/Linuxu existuje
mnoho, pojd’me se podı́vat alespoň na některé z nich.

http://qa.mandrakesoft.com/
http://qa.mandrakesoft.com/twiki/
http://archives.mandrakelinux.com/
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Zpravodajské servery v češtině a slovenštině

• http://www.abclinuxu.cz – byl původně server jen o hardware. Dnes ob-
sahuje téměř dva tisı́ce hardwarových záznamů a spoustu návodů, každý den
přinášı́ nové články a jednou měsı́čně vydává elektronický časopis Abı́čko. Jeho
obsah si můžete zakoupit i na CD (pro offline prohlı́ženı́).

• http://www.linux.cz – jsou oficiálnı́ stránky českého sdruženı́ uživatelů Li-
nuxu (CZLUG). Součástı́ serveru je i emailová konference linux@linux.cz
spojená s News cz.comp.linux. Archı́v přı́spěvků najdete na adrese
http://usenet.jyxo.cz/cz.comp.linux.

• http://www.linux.sk – mnoho informacı́ od slovenských kolegů.

• http://www.linuxem.cz – poměrně nový, zatı́m nevelký server zaměřený na
začátečnı́ky.

• http://www.linuxsoft.cz – nový server s čerstvými články každý den a ob-
sáhlou databázı́ linuxového software.

• http://www.linuxzone.cz – dalšı́ server o Linuxu.

• http://www.linuxworld.cz – český LinuxWorld.

• http://www.penguin.cz – je neziskový server na podporu Unixu. Najdete na
něm např. i stránky překladatelů.

• http://www.reboot.cz – server s články o programovánı́, recenzemi, návody,
aktualitami.

• http://www.root.cz – je jeden z nejstaršı́ch českých serverů o Linuxu. Nabı́zı́
kvalitnı́ články a návody, čerstvé informace ze světa Linuxu. Jeho obsah si také
můžete zakoupit i na CD (pro offline prohlı́ženı́).

Čerstvé zprávy ze zahraničı́

Zahraničnı́ch zpravodajských serverů o Linuxu je hodně, uved’me si alespoň některé
z nich:

• http://www.desktoplinux.com

• http://www.desktop-linux.net

• http://eltoday.com

• http://www.freshmeat.net

• http://www.justlinux.com

• http://www.linuxjournal.com

• http://www.linuxplanet.com

• http://www.linuxpr.com

• http://www.linuxtoday.com

• http://www.linuxworld.com

• http://www.lwn.net

• http://www.linux-tips.net
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• http://www.newsforge.com

• http://www.pclinuxonline.com

• http://www.slashdot.org

Opravdovou lahůdkou je server Distrowatch – http://www.distrowatch.com – na-
bı́zejı́cı́ detailnı́ srovnánı́ jednotlivých verzı́ Mandrakelinuxu i jiných linuxových distribucı́.
Dostupný je i na českém zrcadle http://www.distrowatch.cz.

Servery věnované bezpečnosti

Primárnı́m informačnı́m zdrojem pro distribuci Mandrakelinux je stránka
http://www.mandrakesecure.net. Poskytuje aktuálnı́ informace o bezpečnostnı́ch
problémech a opravách software týkajı́cı́ch se Mandrakelinuxu.

Těm, kteřı́ dávajı́ přednost jiným způsobům zı́skávánı́ informacı́, je určena emai-
lová konference announce@mandrakesecure.net, kam automaticky chodı́ ozná-
menı́ o bezpečnostnı́ch problémech. Informace (nejen) o této konferenci najdete na
http://www.mandrakelinux.com/en/flists.php.

Dalšı́ stránky o linuxové bezpečnosti:

• http://www.linuxsecurity.com

• http://www.securitynews.org

• http://www.securityfocus.com

Pro české a slovenské uživatele mohou být hodnotným informačnı́m zdrojem
stránky http://www.mandrake.cz nebo také http://mandrake.contactel.cz,
kde vycházejı́ upozorněnı́ na bezpečnostnı́ problémy v českém jazyce. Do konfe-
rence uživatelů mandrake@mandrake.cz jsou přeposı́lána oznámenı́ z konference
announce@mandrakesecure.net spolu s českým překladem.

Dalšı́ informace

Na začátku této poslednı́ kapitoly s odkazy zmı́nı́m ještě zajı́mavý fakt, že vyhle-
dávač Google podporuje hledánı́ v čistě linuxových odkazech, které najdete na adrese
http://www.google.com/linux.

Hardware

• http://linuxdevices.com – novinky ze světa hardware.

• http://www.x.org – nový grafický systém Linuxu (X.org).

• http://www.alsa-project.org – ovladače zvuku ALSA.

• http://www.linux-usb.org – vše okolo USB pod Linuxem.

• http://www.linuxprinting.org – tiskárny a Linux.

• http://www.linmodems.org – softwarové modemy v Linuxu.

• http://www.linux-laptop.net – výborná stránka věnovaná provozu Linuxu
na různých přenosných počı́tačı́ch.

http://www.newsforge.com/
http://www.pclinuxonline.com/
http://www.slashdot.org/
http://www.distrowatch.com/
http://www.distrowatch.cz/
http://www.mandrakesecure.net
http://www.mandrakelinux.com/en/flists.php
http://www.linuxsecurity.com/
http://www.securitynews.org/
http://www.securityfocus.com/
http://www.mandrake.cz
http://mandrake.contactel.cz
mandrake@mandrake.cz
announce@mandrakesecure.net
http://www.google.com/linux
http://linuxdevices.com
http://www.x.org
http://www.alsa-project.org
http://www.linux-usb.org
http://www.linuxprinting.org
http://www.linmodems.org
http://www.linux-laptop.net


Odkazy a zdroje informacı́ 277

• http://www.tuxmobil.org – stránka o mobilnı́ch počı́tačı́ch, telefonech a PDA.

• http://lineak.sourceforge.net – multimediálnı́ a různé jiné speciálnı́
a vı́ce-funkčnı́ klávesnice.

• http://howtos.linux.com – stránka s HOWTO dokumenty, které se často
hardware věnujı́.

Grafická prostředı́ a vzhled

• http://www.kde-look.org

• http://art.gnome.org

• http://themes.freshmeat.net

• http://www.themedepot.org

Hry pro Linux

• http://www.linuxgames.com

• http://www.happypenguin.org

GNU, Free Software a ostatnı́

• http://www.gnu.org – stránky projektu GNU (i v češtině).

• http://www.fsf.org – stránky hnutı́ za free software (Free Software Foun-
dation).

• http://www.stallman.org – stránky Richarda Stallmana, zakladatele hnutı́
GNU a FSF.

• http://www.cs.helsinki.fi/u/torvalds – stránky Linuse Torvaldse, pů-
vodnı́ho autora Linuxu a hlavnı́ho vývojáře jádra.

• http://www.tuxedo.org/˜esr – stránky Erica S. Raymonda, který pı́še zajı́-
mavé články o filosofii a přı́stupu opensource software. Nejznámějšı́ je patrně esej
Katedrála a Bazar, porovnávajı́cı́ vývoj otevřeného a uzavřeného projektu.

• http://www.zvon.org/ZvonHTML/Zvon/zvonHomepage cs.html – pře-
klady zajı́mavých textů (včetně článků ESR) do češtiny.

http://www.tuxmobil.org
http://lineak.sourceforge.net
http://howtos.linux.com/
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Neokortex, Praha, 2004
http://www.neo.cz/OpenOffice4Green.html
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Seznam obrázků
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50 Registrace uživatele Mandrakeclubu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68
51 Registrace na Mandrakeonline . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69
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174 LogDrake a sledovánı́ logů . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 200
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204 Pakůň – symbol hnutı́ GNU . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 263
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– spuštěnı́, 109
APM, 167
applet, 85, 94
arj, 256
Arkeia, 201
audio, 148, 153
audio aplikace, 227
Aumix, 260
autologin, 40
autorun.exe, 18

B
backport, 203
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– root, 260
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karta
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– obnovenı́, 247
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– vzhled, 179
link, 258
Linus Torvalds, 263
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linuxová distribuce, 262
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MandrakeExpert, 270
Mandrakegalaxy, 68
Mandrakelinux, 4
Mandrakeonline, 68
MandrakeSecure, 270, 276
Mandrakesoft, 4
MandrakeUpdate, 209
MandrakeUser, 270
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– nastavenı́, 195
MenuDrake, 195
MetaFAQ, 138, 268
Midnight Commander, 123
MIME, 99, 103
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modeline, 186
modem, 45
– softwarový, 46
modul
– jádra, 53
modul jádra, 182
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– systému, 94
MouseDrake, 189
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Mozplugger, 134
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MSN, 143
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– nastavenı́ při instalaci, 27
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Noatun, 110
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nouzový režim, 58
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oddı́l
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– formátovánı́, 33
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– odkládacı́, 33
– readonly, 33
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odhlášenı́, 70, 86, 121
odkazy
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– hardware, 276
– hry, 277
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– zahraničnı́ zprávy, 275
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Official, 250
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– přesun, 89
– přilepenı́, 89
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– zasunutı́, 89
– změna velikosti, 89
okolnı́ počı́tače, 230
Oooqs, 130
OpenOffice.org, 127
– klávesové zkratky, 131
organizér, 226
Ovládacı́ centrum GNOME, 108
Ovládacı́ centrum KDE, 107
Ovládacı́ centrum Mandrake, 175
ovládacı́ panel, 229
ovladač
– fbdev, 48, 72
– grafické karty, 48, 157, 232
– kompilace, 53
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– softwarového modemu, 46
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– zavedenı́ před instalacı́, 51
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P
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panel, 80
– ovládacı́, 229
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– single, 197
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Planner, 113
plocha
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– pracovnı́, 76

– přepı́nač plochy, 88
– virtuálnı́, 88
– vzdálená, 214
– zamknutı́, 86
Plug’n’Play, 17, 238
Postfix, 213
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powernow, 168
PowerPack, 36
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proces, 93
– správce, 92
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– zabitı́ procesu, 92
procesor
– frekvence, 168
– spotřeba, 168
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programy, 226
prohlı́žeč WWW, 227
proměnná
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– DISPLAYMANAGER, 65
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přepı́nač
– pracovnı́ plochy, 88
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přihlášenı́, 58
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přı́kaz
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– alias, 117
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– at, 119, 202
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– cd, 120
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– configure, 256
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– curl, 209
– date, 120
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– df, 120
– diskdrake, 190
– dmesg, 153
– drak11, 185
– drakautoinst, 215
– drakbackup, 202
– drakboot, 178
– drakbt, 217
– drakclock, 199
– drakclub, 68
– drakconf, 177
– drakconnect, 192
– drakedm, 196
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– drakfirewall, 195
– drakfirstboot, 66
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– drakfont, 198
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– drakroam, 217
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– chown, 120

– init, 120, 198, 235
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– make, 256
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– mc, 123
– mc -e, 73, 122
– menudrake, 196
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– mkinitrd, 53
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– mkrescue, 215
– modinfo, 183
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– mount, 120, 224
– mousedrake, 189
– msec, 194
– mv, 120
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– park-rpmdrake, 217
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– printerdrake, 188
– ps, 93, 120
– pwd, 120
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– recode, 259
– renice, 121
– rfbdrake, 214
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– rpm, 206
– rpmdrake, 208
– rpmdrake-remove, 208
– scannerdrake, 189
– sensors-detect, 171
– service, 197
– sfdisk, 190
– shutdown, 121
– sndconfig, 44, 182
– sort, 121
– split, 258
– startx, 72, 118, 121, 186
– su, 60, 121, 256
– supermount, 224
– tar, 255
– top, 94
– umount, 121, 224
– urpme, 210
– urpmi, 210
– urpmi.addmedia, 210
– urpmi.removemedia, 210
– urpmi.update, 210
– urpmq, 210
– userdel, 201
– userdrake, 201
– vncserver, 214
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– XFdrake, 72, 185
– xmode, 186
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rfcomm, 163
root, 60
– adresář, 32, 221
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sane, 184
scandisk, 14
ScannerDrake, 189
scmxx, 166
sdı́lenı́
– oddı́lů, 191
– připojenı́, 193
senzory, 171
service, 197
session, 61
sezenı́, 61
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shell, 115
– bash, 115
– zsh, 115
schránka, 95, 251
– historie, 86, 95
Siemens, 166
Sim, 143
single user, 58
sı́t’
– detekce připojenı́, 45, 192
– expertnı́ nastavenı́, 52
– nastavenı́, 45, 192
– parametry, 46, 192
– windows, 227
Sketch, 113
služby
– aktivované, 44, 196
– instalované, 37
– spouštěnı́, 196
smbus, 171
SMP, 253
sndconfig, 44
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Sodipodi, 113
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– aktualizace, 203, 209
– alternativnı́ zdroje, 272
– balı́ček, 203
– Contrib, 272
– instalace, 34, 207, 211
– Jpackage, 272
– klı́č, 203, 205
– knihovna, 203
– Mandrakeclub, 272
– odkazy, 272
– odstraněnı́, 208
– podpis, 203, 205
– správce, 203
– Unsupported, 272
– vyhledávánı́, 273
– závislost, 203
– zdroje, 209, 272
SonyEricsson, 166
soubor
– .rpmsave, 28
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– /etc/bluetooth/rfcomm.conf, 163
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– /etc/gnokiirc, 164
– /etc/group, 201
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– /etc/resolv.conf, 192
– /etc/shadow, 201
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– /etc/sysconfig/clock, 199
– /etc/sysconfig/desktop, 64, 196
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– /etc/sysconfig/msec, 194
– /etc/sysconfig/network, 192
– /etc/syslog.conf, 200
– /etc/urpmi/inst.list, 206
– /etc/urpmi/urpmi.cfg, 205
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– /var/log/syslog, 260
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– ˜/.desktop, 64
– ˜/.gnokiirc, 164
– ˜/.i18n, 119, 216, 255
– ˜/.menu, 196
– ˜/.xawtv, 159
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– exe, 228
– kernel-parameters.txt, 180, 247
– logovacı́, 251
– obnovenı́, 228
– skrytý, 224
– smazaný, 228
– správce souborů, 225
– typy, 99, 103
speedstep, 168
správa
– vzdálená, 214
správa software
– distribuovaná aktualizace, 217
správce
– balı́čků, 230
– obrazovky, 64, 196
– oken, 61
– procesů, 92
– software, 230
– souborů, 99, 103, 225
– systému, 38, 60
supermount, 191, 224
– vypnutı́, 239
superuživatel, 38, 60
suspend, 169, 246
swap, 33
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symlink, 258
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televize, 158, 189, 227
teplota, 171
terminál, 118
text
– konfiguračnı́, 223
throttling, 168
Thunderbird, 134
tiskárna, 276
– nastavenı́, 44, 187
– nastavenı́ LPT portu, 17
Totem, 153
– klávesové zkratky, 154
Tsemgr, 166
TVTime, 158
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úroveň běhu, 197
urpme, 210
urpmf, 210
urpmi, 177, 210, 249, 254
urpmi.addmedia, 210
urpmi.removemedia, 210
urpmi.update, 210
urpmq, 210
USB, 276
Usenet, 269
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uspánı́, 169
uživatel, 60
– automatické přihlášenı́, 40
– práva, 60
– root, 38, 60
– vytvořenı́, 39
uživatelé, 200

V
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VESA, 48, 72, 157
video aplikace, 227

VMware, 229
VNC, 214, 261
VPN, 216
vyhledávánı́
– dotazy, 265
– na Internetu, 265
– ukázka, 266
výkonnostnı́ profily, 168
vypalovánı́, 105, 151, 227
vypnutı́, 70
vývoj
– odkazy, 273
vývojové nástroje, 228
výzva, 116

W
Wammu, 166
wget, 145
WiFi, 46
Win1250, 259
Win4Lin, 229
windowmanager, 61
Windows
– sı́t’, 192, 227
– změna velikosti oddı́lu, 14
Wine, 229
WineX, 229
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X server, 184
X Window systém, 47, 62, 184
x.org, 276
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zabezpečenı́
– nastavenı́ úrovně, 29
zálohovánı́, 201
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zařı́zenı́, 240
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