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Neposlušná okna . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
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Konqueror – Správce souborů . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30
Ovládacı́ centrum KDE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35
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Co je Mandrakemove?

Mandrakemove je speciálnı́ edice Mandrakelinuxu, označovaná též často jako Live-
CD. Na přiloženém CD tedy dostáváte operačnı́ systém, který nenı́ třeba instalovat a běžı́
přı́mo z CD média. Co to v praxi znamená?

• Systém spustı́te pouhým startem počı́tače s médiem Mandrakemove vloženým
v CD nebo DVD mechanice.

• Detekce zařı́zenı́ ve vašem počı́tači proběhne automaticky a většinou bez nutnosti
zásahu z vašı́ strany.

• Pracovnı́ prostředı́ a aplikace jsou nastaveny tak, abyste mohli ihned začı́t s Man-
drakemove pracovat.

• Data, nastavenı́ systému a nastavenı́ uživatelského prostředı́ můžete ukládat na
pevný disk nebo přenosný USB disk.

Z těchto vlastnostı́ zároveň vyplývá, pro koho je Mandrakemove určen. Ocenı́ jej
uživatelé, kteřı́ často cestujı́ a pracujı́ na mnoha počı́tačı́ch a chtějı́ nebo musejı́ mı́t svůj
Mandrakelinux a data vždy s sebou. Mandrakemove nezasahuje do rozdělenı́ pevného
disku, proto jej můžete bez obav provozovat na jakémkoliv dostupném počı́tači. Data
z oddı́lů na disku můžete samozřejmě v přı́padě potřeby i čı́st.

Mandrakemove využijete také v přı́padě, že chcete Mandrakelinux prezentovat nebo
si chcete tento operačnı́ systém a jeho možnosti prostě jen vyzkoušet. Stejně jako Mandra-
kelinux, obsahuje i Mandrakemove velké množstvı́ aplikacı́ pro běžné použitı́ počı́tače.
Kancelářským balı́kem počı́naje přes multimediálnı́ aplikace, internetové aplikace nebo
hry. Nenı́ nic snazšı́ho než si všechny jeho možnosti vyzkoušet hned. Zatoužı́te-li pak po
takové verzi Mandrakelinuxu, kterou lze instalovat na pevný disk, podı́vejte se na zadnı́
stranu knihy, kde najdete vı́ce informacı́ o dostupných produktech Mandrakelinuxu.

Mandrakemove 2 CZ, který držı́te v rukou, je do jisté mı́ry zlomovým počinem. Jde
o prvnı́ vydánı́ akceptujı́cı́ potřeby českých a slovenských uživatelů, na jehož vydánı́
spolupracovaly společnosti QCM s. r. o. a Mandrakesoft S. A. Speciálnı́ dı́k proto patřı́
Robertovi a Pixelovi, kteřı́ se o jeho vydánı́ z hlediska technického zasloužili nejvı́ce. Na
médiu navı́c najdete kromě českého a slovenského prostředı́ také prostředı́ polské, ruské
a mad’arské.

Požadavky na systém

Mandrakemove lze provozovat na většině dnešnı́ho běžného hardware, minimálně
však potřebujete:

• procesor nejméně Pentium nebo vyššı́ (a kompatibilnı́),

• mechaniku CDROM nebo DVDROM,

• 128 MB RAM,

• VESA 2.0 kompatibilnı́ grafickou kartu,

• volitelně USB disk přı́padně přı́mo pevný disk v počı́tači.
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Obecné pravidlo řı́ká čı́m vı́ce, tı́m lépe. Nové počı́tače nebudou mı́t s provozem
Mandrakemove potı́že, u staršı́ch počı́tačů se mohou projevit problémy spojené přede-
všı́m s nedostatkem paměti.

Protože Mandrakemove běžı́ vlastně přı́mo z CD média, jsou nejdůležitějšı́m faktorem
pro rychlý běh rychlá CD mechanika a dostatek paměti. Rozdı́l mezi 128 MB a 512 MB
paměti RAM je opravdu vidět.

Mandrakemove a pevný disk

Častou otázkou uživatelů je, jak se Mandrakemove chová k pevnému disku? Způsob
chovánı́ bychom mohli shrnout do několika málo bodů:

• Na pevných discı́ch se neměnı́ oddı́ly. Samozřejmě můžete oddı́ly na disku tvořit
nebo mazat, ale Mandrakemove sám do rozdělenı́ pevného disku nezasahuje.

• Diskové oddı́ly systému typu VFAT (Windows 95/98/Me) jsou automaticky při-
pojeny pro čtenı́ i zápis do adresáře /mnt/, napřı́klad do /mnt/win c.

• Oddı́ly typu NTFS (Windows NT/2000/XP) jsou automaticky připojeny do adre-
sáře /mnt/ pouze pro čtenı́.

• Linuxové oddı́ly na disku nejsou automaticky připojovány. Připojit je můžete po-
mocı́ přı́kazu mount nebo pomocı́ Ovládacı́ho centra Mandrake (viz kapitola
„DiskDrake - diskové oddı́ly“, str. 64).

• Najde-li Mandrakemove na disku oddı́l typu Linux Swap, využije jej jako svůj
odkládacı́ oddı́l.

Mandrakemove tedy samovolně žádná data na pevném disku neměnı́, na disk zapi-
suje pouze na přı́kaz uživatele.

Mandrakemove umı́ ukládat svou konfiguraci i do souboru na oddı́l VFAT nebo Ext2/Ext3.
V takovém přı́padě samozřejmě do souborů na zvoleném oddı́lu zapisuje (opět pouze
na základě přı́kazu uživatele). Vı́ce viz kapitola „Co se na USB disk ukládá?“, str. 13.

Hlášenı́ chyb

I přesto, že jsem se snažil psát rozumně a knihu kontrolovalo nezávisle na sobě vı́ce
lidı́, můžete v nı́ narazit na chyby. V takovém přı́padě mne, prosı́m, kontaktujte s popisem
chyby, abych ji mohl do dalšı́ch vydánı́ opravit. Vı́tány jsou i obecné připomı́nky k obsahu
nebo zpracovánı́, přı́padně vaše nápady na vylepšenı́ nebo doplněnı́.

Nejnovějšı́ verzi této knihy v elektronické podobě hledejte vždy na adrese
ftp://mandrake.contactel.cz/people/bibri/doc/cz a ve stejném adresáři
budou umı́stěna i Errata k produktu.

Hlášenı́ chyb v Mandrakemove

Objevı́te-li chybu přı́mo v Mandrakemove, nahlaste nám ji v českém nebo sloven-
ském jazyce na internetové adresehttp://bugs.mandrake.cz/. Chyba bude vývojáři
do přı́štı́ verze opravena.

ftp://mandrake.contactel.cz/people/bibri/doc/cz
http://bugs.mandrake.cz/
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Typografické konvence

Závěrem několik informacı́ o zpracovánı́ knihy. Pro zlepšenı́ přehlednosti použı́vám
v textu několik druhů pı́sma. Uvádı́m je zde zároveň s přı́klady, kde na ně můžete
narazit:

• kurzı́va – sloužı́ předevšı́m ke zvýrazněnı́ textu. Uvidı́te ji v souvislosti s nabı́dkou
programů (určuje např. položku v menu nebo volby programu) a dále při prvnı́m
výskytu důležitého nového pojmu.

• tučné pı́smo – je silnějšı́ zvýrazněnı́ tam, kde to považuji za vhodné. Obvykle
se s nı́m setkáte v pasážı́ch, kde lze opravdu něco pokazit (např. rozdělenı́ nebo
formátovánı́ disku).

• neproporcionálnı́ pı́smo – použı́vám pro odlišenı́ toho, čı́m komunikujeme
s počı́tačem. Označuje přı́kazy a jejich parametry, klávesové zkratky, jména sou-
borů a jejich obsah – např. výpisy konfiguračnı́ch souborů. Dále jı́m pı́ši internetové
adresy.

Pro zvýrazněnı́ většı́ch částı́ textu použı́vám odsazené bloky vysázené menšı́m bez-
patkovým pı́smem. Každý blok je navı́c označen malým obrázkem (ikonou), který určuje
jeho význam. Celkem použı́vám čtyři ikony:

Ikona „tip“ se objevuje tam, kde si myslı́m, že by vám má rada mohla pomoci zlepšit
nebo zrychlit práci s Mandrakemove.

Tato „poznámka“ obsahuje obvykle dalšı́ vysvětlujı́cı́ text k probı́ranému tématu. Tento
text považuji za důležitý natolik, že jsem se rozhodl jej raději oddělit a zvýraznit.

Jako jakési „doporučenı́ “ uvádı́m to, co si myslı́m, že byste měli udělat. Nenı́ to však
závazné a výsledné rozhodnutı́ je samozřejmě na vás.

Na ikonu „upozorněnı́ “ dávejte dobrý pozor! Obsahuje velmi důležité informace a pře-
hlédnutı́m byste si mohli způsobit nečekané komplikace — napřı́klad až ztrátu dat!

V elektronické verzi jsou navı́c barevně odlišeny odkazy, které lze přı́mo použı́t
v prohlı́žeči PDF souborů – tzv. aktivnı́ odkazy. Jde o internetové adresy, odkazy na
kapitoly a stránky uvedené u pojmů v rejstřı́ku. Můžete je využı́t pro rychlejšı́ pohyb
v textu.

Elektronická verze této knihy má oproti tištěné verzi dvě velké výhody – je plnobarevná
a podporuje výše zmı́něné aktivnı́ odkazy, které umožňujı́ rychlejšı́ a snazšı́ orientaci.

Kontakt

Autor je trvale dostupný na adrese bibri@mandrake.cz.
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Spuštěnı́ systému

Mandrakemove spustı́te jednoduchým vloženı́m do CD nebo DVD mechaniky při
startu počı́tače. Vkládáte-li médium za běhu jiného operačnı́ho systému, např. Windows,
musı́te počı́tač nejdřı́ve restartovat – Mandrakemove je samostatný operačnı́ systém
a nemůže být spuštěn v prostředı́ jiného systému.

Obrázek 1: Zaváděcı́ obrazovka

Jako prvnı́ se po startu počı́tače zobrazı́ úvodnı́ startovacı́ obrazovka, ve které spus-
tı́te Mandrakemove jednoduchým stisknutı́m klávesy [Enter]. Neuvidı́te-li tuto ob-
razovku, zkontrolujte přı́tomnost média v CD mechanice, přı́padně se podı́vejte do
kapitoly „Neobjevı́ se startovacı́ obrazovka“, str. 16, která vám poradı́, v čem by mohl
být problém.

Poté dojde k opravdovému zavedenı́ Mandrakemove. Data se musejı́ načı́st z CD
média a start systému až do dalšı́ fáze trvá na průměrném počı́tači asi jednu minutu.
O průběhu načı́tánı́ budete informováni ukazatelem. Narazı́te-li v této fázi na problémy,
podı́vejte se do kapitoly „Problémy se zavedenı́m systému“, str. 17

Nastavenı́ národnı́ho prostředı́

Vašı́m prvnı́m krokem v grafickém režimu bude nastavenı́ jazyka systému. Jak jsem
zdůraznil již v úvodu, CD obsahuje několik jazykových mutacı́ Mandrakelinuxu. České
prostředı́ zvolı́te výběrem položky Čeština, slovenské pomocı́ Slovenčina tak, jak vidı́te na
obrázku 2. Nastaveným jazykem se bude řı́dit celé pracovnı́ prostředı́ Mandrakemove -
od dostupné klávesnice až po rozhranı́ aplikacı́.
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Obrázek 2: Nastavenı́ jazyka systému

Kvůli některým problémům s lokalizacı́ jsme do Mandrakemove integrovali nejnovějšı́
OpenOffice.org verze 1.1.2. Pro české uživatele navı́c také Mozillu 1.7.2 – všechny
ostatnı́ jazykové mutace použı́vajı́ původnı́ verzi z Mandrakemove - Mozillu 1.6.

Licence

Po zvolenı́ jazyka budete seznámeni s licencı́ vztahujı́cı́ se na Mandrakemove, viz
obrázek 3. Pokud s touto licencı́ nechcete nebo nemůžete souhlasit, použijte volbu Od-
mı́tnout a instalačnı́ program se ukončı́. Jestliže s licencı́ souhlası́te, vyberte Přijmout
a instalace bude pokračovat dále.

Detekce USB disku a ukládánı́ nastavenı́

V následujı́cı́m kroku se Mandrakemove pokusı́ detekovat USB disk připojený přes
USB sběrnici. Nenajde-li jej, zobrazı́ vám hlášenı́, které vidı́te na obrázku 4. Jestliže jste
na USB disk zapomněli, můžete jej připojit nynı́ a pokračovat výběrem Hledat USB disk
znovu. V přı́padě, že nechcete USB disk použı́vat nebo jej nemáte, vyberte Pokračovat bez
USB disku.

Volně šiřitelné verze Mandrakemove podporu ukládánı́ konfigurace na USB disk neob-
sahujı́!

Narazı́te-li při detekci USB disku na problémy, podı́vejte se dále do kapitoly
„Hardwarové potı́že“, str. 17. Jestliže vás nezajı́má, co se jakým způsobem na USB disk
ukládá, přejděte rovnou na kapitolu „Rozloženı́ klávesnice“, str. 15.
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Obrázek 3: Licence Mandrakemove

Co se na USB disk ukládá?

Pro přı́padné zájemce se pokusı́m objasnit, co a jakým způsobem Mandrakemove na
USB disk ukládá. Prvnı́ důležitou věcı́ je nastavenı́ prostředı́ a data uživatele, kterého
založı́te v kroku „Založenı́ uživatele“, str. 15.

Podı́váte-li se na USB disk a jeho strukturu, zjistı́te, že obsahuje adresář pojmenovaný
stejně jako přihlašovacı́ jméno uživatele. Napřı́klad pro uživatele Jan Novák s přihlašo-
vacı́m jménem novakj to bude adresář novakj/. V něm jsou jeho uživatelská nastavenı́
a data uložena.

Dále je na USB disk ukládána systémová konfigurace a to do skrytého adresáře jmé-
nem .sysconf/. V něm je vygenerován adresář se jménem na základě hardwarového
vybavenı́ počı́tače. Použı́váte-li jeden USB disk pro Mandrakemove na několika počı́-
tačı́ch, je v adresáři .sysconf/ uloženo nastavenı́ všech těchto počı́tačů. Podrobným
zkoumánı́m byste zjistili, že v adresářı́ch, které určujı́ dané počı́tače, se skrývajı́ některé
konfiguračnı́ soubory z /etc/, které lze upravovat běžným způsobem.

Přenášı́te-li Mandrakemove i s USB diskem mezi počı́tači, použı́vá se již založený uži-
vatel a měnı́ se pouze nastavenı́ systému.

Při použı́vánı́ USB disku se vám někdy mohou hodit následujı́cı́ parametry zadávané
během spuštěnı́ (viz kapitola „Parametry zaváděnı́ Mandrakemove“, str. 17):

• cleankey – smaže konfiguraci počı́tače a uživatele na USB disku, ostatnı́ data na
něm uložená zůstanou zachována.

• formatkey – zformátuje USB disk pro použitı́ s Mandrakemove. Před formáto-
vánı́m budete upozorněni a je doporučeno během této operaci odpojit ostatnı́ USB
zařı́zenı́. Pozor, při použitı́ formatkey přijdete o všechna data na USB disku!
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Obrázek 4: Detekce USB disku

Parametr virtual key

Pro potřeby ukládánı́ nastavenı́ nemusı́ být k počı́tači nutně připojen USB disk.
Instalačnı́mu programu lze pomocı́ parametru virtual key ukázat soubor na disku,
kterým lze USB disk simulovat. Parametr se zadává ve tvaru

virtual key=/oddil disku,/jmeno souboru

Podmı́nkou pro použitı́ virtual key je, aby soubor již existoval, ležel na
podporovaném souborovém systému a aby v něm byl vytvořen virtuálnı́ sou-
borový systém (připojitelný přes parametr loop přı́kazu mount). Podotýkám, že
jmeno souboru je potřeba i s cestou zadat relativně vzhledem k oddı́lu oddil disku.
Informace o zadávánı́ parametrů při spuštěnı́ Mandrakemove naleznete v kapitole
„Hardwarové potı́že“, str. 17

Přı́klad použitı́ virtual key

Pro názornost uvedu přı́klad spuštěnı́ s použitı́m virtual key. Při psanı́ knihy
jsem Mandrakemove spouštěl takto:

linux virtual key=/dev/hda6,/bibri/KLIC

Jak jsem k této podobě dospěl? Nejdřı́ve jsem si ve svém Mandrakelinuxu vyrobil
soubor KLIC tı́mto způsobem:

dd if=/dev/zero of=/home/bibri/KLIC bs=1M count=256
mkdosfs -F 32 /home/bibri/KLIC

Prvnı́m přı́kazem jsem nejdřı́ve vytvořil prázdný soubor KLIC o velikosti 256 MB
uložený ve svém adresáři. Druhým přı́kazem jsem vytvořil uvnitř souboru strukturu
stejnou, jako má oddı́l typu VFAT.
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Cesta /bibri/KLIC je použita proto, že můj adresář /home je uložen na jiném
oddı́le než kořenový adresář a to konkrétně na /dev/hda6 (viz přı́klad). V rámci oddı́lu
/home je soubor uložen jako /bibri/KLIC.

Osobně jsem vyzkoušel funkčnost parametru virtual key se souborovým systémem
typu VFAT a Ext2. Tyto souborové systémy můžete bez obav použı́t.

Rozloženı́ klávesnice

V dalšı́m kroku, jak ukazuje obrázek čı́slo 5, se program dotáže na standardnı́ rozlo-
ženı́ klávesnice.

Obrázek 5: Nastavenı́ klávesnice

Možnosti nabı́zené v tomto kroku závisı́ na předchozı́m výběru jazyků. Pokud vám
nabı́dnuté rozloženı́ klávesnice nevyhovuje, zvolte si jiné. Dostupnou nabı́dku lze rozšı́řit
použitı́m volby Vı́ce.

Založenı́ uživatele

Poslednı́m krokem před startem uživatelského prostředı́ KDE je založenı́ nového uži-
vatele. Mandrakemove je nastaven tak, že pro práci s nı́m nějakého uživatele potřebujete
– nelze použı́t uživatele root (což je jen dobře). Vyplňte údaje o uživateli, viz obrázek 6,
a pokračujte klepnutı́m na ”Dalšı́”. Zapamatujte si nastavené uživatelské heslo, budete
jej potřebovat napřı́klad pro odemčenı́ spořiče obrazovky.

Je-li přı́tomen USB disk, ukládá se uživatelské nastavenı́ na něj (do adresáře se jménem
uživatele). Při dalšı́m startu Mandrakemove se zapojeným diskem najdete své prostředı́
v takovém nastavenı́, v jakém jste jej minule opustili.
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Obrázek 6: Založenı́ pracovnı́ho uživatele

Založenı́ uživatele je poslednı́m krokem v nastavenı́ Mandrakemove. Po de-
tekci a nastavenı́ hardware vašeho počı́tače se objevı́ pracovnı́ plocha prostředı́
KDE. Narazı́te-li během detekce hardware na problémy, obrat’te se na kapitolu
„Hardwarové potı́že“, str. 17.

Problémy se zaváděnı́m Mandrakemove a jejich řešenı́

Může se stát, že při zprovozněnı́ Mandrakemove narazı́te na menšı́ či většı́ obtı́že.
Uvádı́m proto seznam možných komplikacı́ společně s jejich řešenı́m.

Neobjevı́ se startovacı́ obrazovka

Před spuštěnı́m Mandrakemove je potřeba nastavit BIOS vašeho počı́tače tak, aby
byl schopen zavést operačnı́ systém z jiného média než z pevného disku. BIOS patřı́
k základnı́mu vybavenı́ počı́tače a lze jej těsně po zapnutı́ počı́tače aktivovat klávesou
[Del], v některých přı́padech pak pomocı́ [F2], [F10] nebo [Esc].

Pokud nastavenı́ BIOSu sami nerozumı́te a následujı́cı́ text pro vás nebude srozumitelný,
požádejte o nastavenı́ raději zkušenějšı́ho kamaráda nebo odbornı́ka.

Obvykle jde o položku First Boot Device, v menu Advanced Options. Na staršı́ch po-
čı́tačı́ch se můžete setkat s méně dokonalým, ale postačujı́cı́m nastavenı́m pomocı́ Boot
Sequence, kde musı́te vybrat jednu z nabı́zených kombinacı́ tak, aby byla CDROM mecha-
nika uvedena jako prvnı́ v pořadı́. Podrobnosti o tom, jakým způsobem BIOS aktivovat
a jaké jsou možnosti jeho nastavenı́, najdete v manuálu k počı́tači nebo v manuálu
k základnı́ desce počı́tače.
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Parametry zaváděnı́ Mandrakemove

Abychom mohli systému řı́ci, jaké parametry chcete napřı́klad při problémech s hard-
warem použı́t, musı́me nejdřı́ve aktivovat textový režim zaváděnı́. V zaváděcı́ obrazovce
(viz obrázek 1) stiskněte klávesu [F1] a objevı́ se textový režim, který vidı́te na násle-
dujı́cı́m obrázku 7.

Obrázek 7: Spuštěnı́ s parametry noapic nolapic acpi=off

Pro spuštěnı́ Mandrakemove s požadovaným parametrem je nutné napsat do řádky
s výzvou boot: parametry tak, jak vidı́te napřı́klad na obrázku.

Problémy se zavedenı́m systému

Ve fázi zaváděnı́ Mandrakemove mohou nastat potı́že pouze ze dvou důvodů:

• Špatné přečtenı́ CD média, které může být způsobeno poškozeným instalačnı́m
médiem nebo vadnou mechanikou. Zkontrolujte proto povrch média (nesmı́ ob-
sahovat škrábance), přı́padně vyčistěte a zkontrolujte CD nebo DVD mechaniku.

• Mandrakemove má problémy s hardwarem již v prvnı́ fázi detekce, vı́ce viz kapi-
tola „Hardwarové potı́že“, str. 17.

Hardwarové potı́že

Mandrakemove detekuje hardware ve dvou fázı́ch a právě při nich se mohou objevit
problémy při komunikaci s hardwarem. Prvnı́ fáze nastává okamžitě po spuštěnı́ při
detekci základnı́ch zařı́zenı́, disků a USB. Dalšı́ fáze pak nastává po založenı́ uživatele,
kdy systém detekuje všechna hardwarová zařı́zenı́ a připravuje je pro dalšı́ použitı́.

Problémy s prvnı́ fázı́ detekce a obecně se špatným chovánı́m Mandrakemove lze
obvykle vyřešit zadánı́m parametrů pro linuxové jádro. Uvádı́m zde několik parametrů,
které doporučuji použı́t, seřazených podle vhodnosti použitı́:

• nolapic noapic – tyto parametry vypı́najı́ APIC a LocalAPIC. Řešı́ mnoho
problémů s funkčnostı́ hardware a zaváděnı́m jádra.
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• acpi=off – vypı́ná ACPI, může vyřešit občasné problémy při zaváděnı́ linuxo-
vého jádra.

• apm=off – vypı́ná APM.

Pro spuštěnı́ Mandrakemove s požadovaným parametrem je nutné napsat do řádky
s výzvou boot: klı́čové slovo linux následované parametry tak, jak vidı́te napřı́klad
na obrázku 7. Parametry můžete kombinovat (opět viz obrázek).

Nastanou-li problémy v druhé fázi detekce (po založenı́ uživatele), použijte speciálnı́
režim definovaný klı́čovým slovem noauto, který tuto detekci a nastavenı́ hardware
vypne. V textovém režimu stačı́ do řádky s výzvou boot: napsat noauto a stisknout
klávesu [Enter].

Tento režim lze kombinovat s parametry jádra stejně jako režim standardnı́. Např. pro
zavedenı́ Mandrakemove s vypnutým ACPI a bez detekce dalšı́ho hardware použijete
noauto acpi=off.

Pro jistotu upozorňuji, že v režimu noauto je vypnuta detekce všech hardwarových
zařı́zenı́ s výjimkou myši a grafické karty. Ostatnı́ zařı́zenı́ – např. zvukovou nebo sı́t’ovou
kartu – musı́te po spuštěnı́ Mandrakemove nastavit ručně pomocı́ Ovládacı́ho centra,
viz kapitola „HardDrake – nastavenı́ hardware“, str. 61.

Pomalá inicializace USB disku

Někteřı́ uživatelé mohou narazit na potı́že s pomalou inicializacı́ USB disku. Proje-
vuje se ve fázi nastavenı́ systému a jejı́m důsledkem je, že se objevı́ hlášenı́ o nepřı́tom-
nosti USB disku a je nutné provést jeho hledánı́ znovu.

V takovém přı́padě lze použı́t před zavedenı́m Mandrakemove parametr waitkey
(viz předchozı́ kapitola). Ten zajistı́ před detekcı́ USB disku pauzu o délce 15 vteřin, která
obvykle dostačuje k tomu, aby proběhla inicializace pomalejšı́ch USB zařı́zenı́. Parametr
waitkey lze kombinovat s dalšı́mi parametry (viz předchozı́ kapitoly).
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Základy práce s Mandrakemove

Nynı́ se budeme zabývat způsobem práce v prostředı́ Mandrakemove. Grafická roz-
hranı́ modernı́ch operačnı́ch systémů jsou si dnes velmi podobná vzhledem i funkcemi
a uživatel se zkušenostmi s jednı́m systémem si lehce zvykne na systém podobný. Máte-
li dostatečné zkušenosti s použı́vánı́m počı́tače, můžete kapitolu vı́ceméně přeskočit
a vrátit se k nı́ až v přı́padě, že budete potřebovat dodatečné informace.

Dále se budu zabývat grafickým prostředı́m jménem KDE, které je v Mandrakemove
ve verzi 3.2. Základnı́ popis práce s nı́m jistě ulehčı́ začátky nejednoho linuxového
začátečnı́ka. KDE, čili K Desktop Enviroment, je dnes pravděpodobně nejpoužı́vanějšı́
linuxové grafické prostředı́ a je jediným prostředı́m dostupným v Mandrakemove.

KDE vzniklo v roce 1997 a dalo si za cı́l přinést do světa Linuxu takové pracovnı́
prostředı́, jenž by odpovı́dalo současným požadavkům a pro uživatele bylo lehce po-
chopitelné. Základnı́m heslem pro KDE byla a je jednoduchost.

Pracovnı́ plocha Mandrakemove

Pracovnı́ plocha grafického prostředı́ KDE u je velmi podobná plochám v jiných
operačnı́ch systémech. Podı́vejme se rovnou na obrázek 8.

Obrázek 8: Pracovnı́ plocha
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V dolnı́ části obrazovky je základnı́ ovládacı́ prvek – panel, kterým se budeme zabývat
v dalšı́ kapitole. Zbytek obrazovky tvořı́ pracovnı́ plocha, kam jsou umı́st’ovány spuštěné
programy. Na ploše najdete také ikony.

Dı́ky vlastnosti zvané dynamic desktop se na ploše KDE automaticky objevujı́ zařı́zenı́
připojená za chodu systému, jako jsou napřı́klad digitálnı́ fotoaparáty nebo USB disky.

Ikona na pracovnı́ ploše může zastupovat cokoliv – adresáře a soubory na disku, hard-
warové zařı́zenı́, odkaz na Internet (URL) atd. Na obrázku 8 vidı́te ikony pro mechaniku
CDROM a disketovou mechaniku, dále ikonu koše a ikonu „Můj adresář“. Vpravo je
umı́stěn jeden soubor (zobrazuje se náhled) a jeden adresář.

Novou ikonu na ploše vytvořı́te klepnutı́m pravého tlačı́tka na plochu a zvolenı́m
položky Vytvořit nový. Chcete-li na ploše vytvořit novou ikonu odkazujı́cı́ na aplikaci
z menu, stačı́ z rozbaleného hlavnı́ho menu ikonu jednoduše „přetáhnout“. Na plochu
můžete přetahovat různé soubory a adresáře z Konqueroru, což je souborový manažer
KDE. Popı́šeme si jej dále.

Obrázek 9: Vlastnosti plochy

Vlastnosti plochy jako je pozadı́, pı́smo nebo šetřič obrazovky můžete změnit v Ovlá-
dacı́m centru KDE. Rychlejšı́ možnost je klepnout na plochu pravým tlačı́tkem a vybrat
z kontextového menu „Nastavenı́ pracovnı́ plochy“. Objevı́ se dialog, který vidı́te na ob-
rázku 9 a který vám základnı́ vlastnosti plochy umožnı́ změnit. Aby se změny projevily,
musı́te klepnout na Použı́t.

Hlavnı́ panel KDE

V prostředı́ KDE je panel základnı́ ovládacı́ prvek. V pravé části panelu je tlačı́tko
se šipkou, viz obrázek 8. Tento ovládacı́ prvek, pokud na něj klepnete, panel „schová“,
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čı́mž uvolnı́ mı́sto na pracovnı́ ploše a objevı́ se jiné tlačı́tko, s jehož pomocı́ vrátı́te panel
zpět. Dalšı́ ikony panelu si popı́šeme podrobněji.

Ikona Funkce

„Mandrake“ Menu – Hlavnı́ menu. Odpovı́dá tlačı́tku „Start“ z Win-
dows. Najdete v něm všechny programy, které máte nainstalovány,
Programy jsou setřı́děny do tématických kategoriı́.

Zobrazit pracovnı́ plochu – minimalizuje všechna otevřená okna, čı́mž
zároveň zobrazı́ obsah plochy. Dalšı́m klepnutı́m na něj vrátı́te okna
do původnı́ho stavu.

OpenOffice.org Writer – textový procesor z kancelářského balı́ku
OpenOffice.org s českým prostředı́m, českou nápovědou a českými
slovnı́ky a dělenı́m. Má velmi dobrou kompatibilitu s dokumenty
Microsoft Wordu.

Kontact – „skupinová“ aplikace pro správu osobnı́ch kontaktů, plá-
novánı́ úkolů za pomocı́ kalendáře, čtenı́ pošty a podobně . . .

Konqueror – spouštı́ univerzálnı́ho správce souborů prostředı́ KDE,
který se jmenuje Konqueror. Vı́ce o Konqueroru hledejte v kapitole
„Konqueror – Správce souborů“, str. 30.

Totem – multimediálnı́ přehrávač Totem. Umı́ přehrávat video sou-
bory různých formátů (MPEG, AVI, Xvid), dále audio soubory (MP3,
WAV) a audio CD.

The GIMP – spouštı́ editor pro úpravu digitálnı́ch obrázků jménem
The GIMP.

Tabulka 1: Ikony na panelu KDE

To jsou všechny standardnı́ ovládacı́ prvky v levé části panelu. Společné majı́ to, že
spouštějı́ nějaké programy. Ikony programů, stejně jako všechny ostatnı́ prvky panelu,
lze na panelu umı́stit na libovolnou pozici. Použı́t k tomu můžete kontextové menu, viz
obrázek 10. Přidat dalšı́ spouštěcı́ ikonu na panel je velice jednoduché, opět nám posloužı́
kontextové menu, viz obrázek 11. Ikonu si můžete jednoduše vybrat z hlavnı́ho menu
(Mandrake Menu), nebo i přesně nadefinovat, který program se má spouštět a přiřadit
mu práva, obrázek atd.

Pomocı́ kontextového menu panelu můžete zároveň měnit Velikost panelu. Na ob-
rázku 8 je použita velikost Normálnı́. Dalšı́ panel na plochu přidáte pomocı́ menu
Přidat→Panel a na výběr je několik různých typů podle toho, jak se má panel chovat.

Volbou Nastavit panel zobrazı́te dialog se všemi možnostmi aktuálnı́ho panelu, který
vidı́te na obrázku 12. Kromě již zmı́něné velikosti (výšky) můžete nastavit i šı́řku –
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Obrázek 10: Vlastnosti ikony Obrázek 11: Přidánı́ ikony na panel

Obrázek 12: Vlastnosti panelu

panel nemusı́ zabı́rat celý okraj obrazovky. V záložce Skrývánı́ lze nastavit automatické
skrývánı́ panelu mimo plochu po zvoleném časovém intervalu a také velikost skrývacı́ch
tlačı́tek. V dalšı́ záložce Nabı́dka se dá ovlivnit dynamické chovánı́ menu, tedy jakým
způsobem se bude chovat a jaké položky v něm uvidı́te. V poslednı́ záložce Vzhled
najdete spoustu efektů pro panel – průhlednost, obrázky na pozadı́ a také dalšı́ Pokročilé
volby.

Všechny prvky v prostředı́ KDE majı́ velmi velké možnosti nastavenı́. Např. hlavnı́ pa-
nel může být ve skutečnosti umı́stěn kdekoliv a nemusı́ být ani přes celou obrazovku.
Vzhled KDE může být pomocı́ témat změněn tak, že byste jej na prvnı́ pohled nepoznali.
Prozkoumejte možnosti svého prostředı́ v jeho Ovládacı́m centru – uživatelé Linuxu se
velmi rádi chlubı́ svým pracovnı́m prostředı́m a jeho perfektnı́m nastavenı́m!

Kontextové menu

Již několikrát jsem použil pojem kontextové menu, aniž bych objasnil, co vlastně zna-
mená, a jak jej vyvolat. Kontextové menu se v prostředı́ KDE vyvolává stiskem pravého
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tlačı́tka na myši. V závislosti na zvoleném objektu, nad kterým tlačı́tko stisknete, se
objevı́ menu, které k danému objektu přı́slušı́.

Kontextové menu je tedy závislé na zvoleném prvku – kontextu. Napřı́klad kontex-
tové menu plochy zı́skáte klepnutı́m na plochu, kontextové menu ikony klepnutı́m na
ikonu atd. Nenı́-li kontextové menu k dispozici, nezobrazı́ se nic. Někdy se kontextové
menu nechová tak, jak byste očekávali, v takových přı́padech je třeba dobře se podı́vat,
nad čı́m vlastně klepnete myšı́. I posunutı́ o jeden bod vedle objektu už znamená něco
jiného, než jste původně zamýšleli.

Dalšı́ prvky panelu – aplety

Na panelu najdete ještě dalšı́ zajı́mavé ovládacı́ prvky. Ty už nemusı́ nutně plnit jen
funkci spuštěnı́ programu, naopak, jsou trochu aktivnějšı́ než předchozı́ obyčejné ikony.
Obvykle se jim řı́ká aplety — podı́vejme se na ně.

Aplet je označenı́ pro speciálnı́ program, který je určen právě do panelu. Aplety mo-
hou být různého určenı́, na panel si kromě již uvedených apletů můžete přidat napřı́klad
zvukový mixer, přehrávač CD atd. Nabı́dka dostupných apletů záležı́ na vybavenı́ va-
šeho pracovnı́ho prostředı́. Přidat aplet lze obvykle pomocı́ kontextového menu panelu.

Přepı́nač úloh

Patrně nejdůležitějšı́m apletem je přepı́nač úloh, který má za úkol přepı́nat mezi
spuštěnými programy. Po klepnutı́ na ikonu spuštěné aplikace se zobrazı́ jejı́ okno.
Aktivnı́ aplikace je v pruhu zvýrazněna. Standardně se zobrazujı́ aplikace ze všech
virtuálnı́ch ploch. Aplikace je možno pomocı́ kontextového menu mezi těmito plochami
přesouvat.

Obrázek 13: Přepı́nač úloh

Dalšı́ prvky panelu KDE

V pravé části panelu KDE najdete několik dalšı́ch standardnı́ch ikon:

Ikona Funkce

Přepı́nač pracovnı́ch ploch – velice užitečná pomůcka, která pře-
pı́ná mezi pracovnı́mi plochami. S koncepcı́ virtuálnı́ch pracovnı́ch
ploch se seznámı́me v kapitole „Virtuálnı́ pracovnı́ plochy“, str. 24.
Jak vidı́te na obrázku, aktivnı́ plocha je zvýrazněna.

Tabulka 2: Aplety KDE panelu . . .
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Ikona Funkce

Zamknutı́ pracovnı́ obrazovky – sloužı́ k uzamčenı́ pracovnı́ plochy
s rozpracovanými úkoly před nepovolanými osobami. Po klepnutı́
na ikonu se spustı́ šetřič obrazovky a dalšı́ práce je podmı́něna
vloženı́m hesla toho uživatele, který má prostředı́ KDE spuštěno.

Odhlášenı́ – klepnutı́m na tuto ikonu se spustı́ proces odhlášenı́
uživatele. Ikony uzamčenı́ a odhlášenı́ přiřadı́te na panel pomocı́
kontextového menu.

Klipper – je velmi šikovný program, uchovávajı́cı́ historii schránky
(clipboardu). Po klepnutı́ na něj se zobrazı́ sedm poslednı́ch objektů
vložených do schránky (počet lze měnit).

KMix – aplikace pro nastavenı́ hlasitosti zvukového výstupu. Umı́
obsloužit vı́ce zvukových karet.

KRandr – speciálnı́ aplet KDE pro změnu rozlišenı́. Do-
stupná nabı́dka grafických režimů je závislá na nastavenı́ mo-
nitoru a grafické karty v Mandrakemove, vı́ce viz kapitola
„Správa systému a Ovládacı́ centrum Mandrake“, str. 59.

Hodiny – zobrazujı́ aktuálnı́ čas, popř. i datum. Disponujı́ solid-
nı́m nastavenı́m a nemusı́ jen zobrazovat čas aktuálnı́ho časového
pásma.

Tabulka 2: Aplety KDE panelu

Dalšı́ aplety přidáte na panel pomocı́ kontextového menu panelu Přidat→Aplet.

Virtuálnı́ pracovnı́ plochy

Představme si nynı́ zajı́mavý mechanismus virtuálnı́ pracovnı́ plochy. Jde o elegantnı́
pomůcku pro uživatele, která zvyšuje přehlednost při práci a šetřı́ čas, proto jsem se
rozhodl zabývat se tı́mto samostatně. Přepı́nač pracovnı́ plochy jste viděli v tabulce.

Zkuste si představit, že nemáte jeden monitor ale čtyři (čili čtyři plochy) a na kaž-
dém z nich např. aplikace určitého druhu. Virtuálnı́ pracovnı́ plocha vám umožnı́ něco
podobného s monitorem jednı́m pouze s tı́m omezenı́m, že vidı́te vždy jen jednu aktivnı́
plochu a ostatnı́ ne. Pracovnı́ plochy v náhledu vidı́te, spolu se symbolickým zobrazenı́m
spuštěných aplikacı́, právě v přepı́nači pracovnı́ch ploch. Aktivnı́ okno na aktivnı́ ploše
je také zvýrazněno. Přepnutı́m (klepnutı́m) na jinou plochu se vám zobrazı́ jejı́ obsah
mı́sto toho, co bylo na monitoru původně. Jak vidı́te, je to jednoduché, ale nesmı́rně
účinné zvláště v přı́padě, že pracujete s mnoha spuštěnými aplikacemi najednou.

Znı́ to komplikovaně ale je to velmi jednoduché, vyzkoušejte si to. Počet pracovnı́ch
ploch lze měnit dle libosti – můžete jej nastavit pomocı́ kontextového menu přepı́nače
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pracovnı́ plochy nebo v Ovládacı́m centru vašeho prostředı́. V KDE jich můžete mı́t
maximálně 16.

Kromě myši lze použı́vat k přepı́nánı́ ploch také klávesové zkratky. V prostředı́ KDE
je to standardně [Ctrl+Tab] nebo [Shift+Ctrl+Tab] pro pohyb opačným směrem.

Aktivnı́ hranice pracovnı́ plochy v KDE

Přepı́nat mezi plochami v prostředı́ KDE lze ještě jednı́m zajı́mavým způsobem —
pomocı́ tzv. Aktivnı́ hranice pracovnı́ plochy. Pokud ji nastavı́te, budou okraje obrazovek
reagovat na pohyb kurzoru. Zajedete-li napřı́klad s kurzorem doprava, po určitém (na-
stavitelném) zpožděnı́ se objevı́ plocha, která je na přepı́nači úloh vpravo. To samé platı́
i vlevo, dole a nahoře. Přı́klad můžeme demonstrovat na obrázku z tabulky. Budete-li
na ploše 1, po pohybu vpravo byste měli být na ploše 2 a pak po dalšı́m pohybu směrem
dolů na ploše 4. Plochy si můžete pojmenovat.

Aktivnı́ hranice pracovnı́ plochy nastavı́te v Ovládacı́m centru KDE, sekce Vzhled
a chovánı́→Chovánı́ oken, záložka Pokročilé→Aktivnı́ hranice pracovnı́ plochy.

Práce s okny

Ovládánı́ grafických prostředı́ je dnes vı́ceméně stejné na všech systémech. Ukázkové
okno, které dále popı́šeme, vidı́te na obrázku 14.

Obrázek 14: Okno v prostředı́ KDE

Podı́vejme se ted’ na hornı́ lištu okna. Úplně vlevo je ikona programu, za iko-
nou programu je v modrém pruhu zobrazeno celé jméno programu. „Chytnutı́m“ za
tuto lištu (obvykle stisknout levé tlačı́tko a táhnout podle potřeby) jej můžete pře-
souvat. V přı́padě, že máte nastaveny aktivnı́ hranice pracovnı́ plochy (viz kapitola
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„Aktivnı́ hranice pracovnı́ plochy v KDE“, str. 25), můžete okna přetahovat i mezi plo-
chami. Na konci hornı́ lišty postupně najdete ikony pro minimalizaci, maximalizaci a zavřenı́
okna.

Ikona pro maximalizaci se chová různě podle toho, jakým tlačı́tkem na ni klep-
nete. Levé tlačı́tko znamená maximalizaci úplnou, prostřednı́ tlačı́tko maximalizuje okno
pouze na výšku obrazovky a pravé pak pouze na délku.

Rohy okna jsou citlivé na „chytnutı́“ myšı́ – pak s nimi lze nastavit libovolnou
velikost vybraného okna. Stisknutı́m klávesy [Alt] a taženı́m pomocı́ levého tlačı́tka
myši můžete posouvat aktivnı́m oknem bez toho, že byste jej museli ”chytit” za hornı́
pruh. Podobně klávesa [Alt] a pravé tlačı́tko měnı́ velikost aktivnı́ho okna bez nutnosti
použitı́ okrajů okna.

Po klepnutı́ na ikonu programu se objevı́ seznam operacı́ s okny, jako je přesun
nebo minimalizace, viz obrázek 15. Tuto nabı́dku vyvoláte také pomocı́ kombinace kláves
[Alt+F3].

Obrázek 15: Nabı́dka okna

Zajı́mavé možnosti jsou napřı́klad poslat okno na jinou pracovnı́ plochu, nebo nastavit
okno tak, aby se zobrazovalo na všech pracovnı́ch plochách najednou. Tato operace se
někdy označuje jako přilepenı́ (anglický termı́n je sticky). Dalšı́ volba je zasunutı́, která
jakoby „sroluje“ okno na úzký pruh pouze se jménem programu. Stejného efektu lze
dosáhnout ve většině prostředı́ dvojitým klepnutı́m na hornı́ lištu okna.

Pokud jste zvyklı́ na jiné chovánı́ oken napřı́klad z Windows, nezoufejte. V KDE mů-
žete chovánı́ oken změnit. Zkuste napřı́klad Ovládacı́ centrum KDE, sekci Vzhled
a chovánı́→Chovánı́ oken a záložka Činnosti.

Neposlušná okna

Nenı́ to moc obvyklé, ale může se stát, že okno s programem přestane na vaše
pokyny reagovat – program takzvaně „zatuhne“. Někdy zatuhne tak důkladně, že nechce
reagovat ani na tlačı́tko zavřenı́ okna, čili ukončenı́ programu. Co s tı́m?

V takovém přı́padě máte několik možnostı́. V prostředı́ KDE můžete použı́t kláveso-
vou kombinaci [Ctrl+Esc], která způsobı́ vyvolánı́ programu zvaného Správce procesů
KDE – KSysGuard. Vidı́te jej na obrázku 16. V tomto programu stačı́ jednoduše klepnout
na zlobı́cı́ proces a použı́t volbu Zabı́t.

Ovládánı́ Správce procesů KDE je poměrně intuitivnı́. Pro většı́ přehlednost je lepšı́
zvolit zobrazovánı́ pouze vlastnı́ch procesů - jak vidı́te na obrázku 16 ve spodnı́ části
okna. Označit k ukončenı́ můžete i vı́ce procesů najednou.
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Obrázek 16: Strážce procesů v prostředı́ KDE

Ukončenı́ procesu popisovanou metodou, někdy též označované jako zabitı́, vede větši-
nou ke ztrátě neuložených dat!

Program a proces

Pozornı́ čtenáři jistě zaznamenali, že jsem použil nové slovo – proces — mı́sto doposud
užı́vaného slova program (aplikace). Jaký je rozdı́l mezi procesem a programem a proč
použı́vám najednou dva pojmy?

Programem označujeme spustitelný kód, který ležı́ na disku. V momentě spuštěnı́
programu se tento kód „oživı́“ a naplnı́ daty, tak se z něj stane proces. Proces, jednoduše
řečeno, je vlastně běžı́cı́ program, naplněný daty. Spuštěný program může vytvořit i vı́ce
než jeden proces, děje se tak poměrně běžně, a každý proces může vykonávat jinou
funkci. Zavedenı́ pojmu proces je nutné, uvědomte si, že v předchozı́ kapitole jsme
ukončovali bežı́cı́ programy — tedy procesy.

S pojmem proces se v literatuře o Linuxu setkáte poměrně často, proto jsem považoval
za vhodné jej zde uvést.

Co se děje v počı́tači

Při čtenı́ předchozı́ kapitoly jste si možná řekli, že by nebylo špatné mı́t nástroj na
monitorovánı́ procesů v počı́tači. Podobné nástroje použı́vám při práci na počı́tači stále,
jsou totiž velmi praktické.

Jak na to? Správce procesů KDE (KSysGuard), o němž jsme se bavili před chvı́lı́,
má verzi vnořenou do panelu - aplet. Na něj ji přidáte pomocı́ menu panelu, položka
Přidat→Aplet→KSysGuard. Jak verze v panelu vypadá, vidı́te na obrázku 17, jsou to ty
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„grafy“, které zobrazujı́ vytı́ženı́ systému. Klepnutı́m na aplet spustı́te okno Správce
procesů KDE, které znáte z kapitoly „Neposlušná okna“, str. 26. Tyto aplety majı́ ob-
vykle možnost nastavit jaká data zobrazovat a jakým způsobem, dále jaký bude interval
aktualizace dat apod. Chystáte-li se je využı́vat, projděte si všechny jejich možnosti.

Obrázek 17: Panel KDE s apletem KSysGuard

Obrázek 18: Varovánı́ o chybném procesu Obrázek 19: Nastavenı́ odchytá-
vače

Výborným apletem do panelu prostředı́ KDE je Odchytávač chybných procesů KDE
a na panel jej přidáte stejným způsobem jako ostatnı́ aplety. Jeho ikonu vidı́te na ob-
rázku 17 vpravo („smajlı́k“). Tento aplet hlı́dá spuštěné programy a podle nastavených
parametrů dohlı́žı́ na to, aby některý z programů nezabı́ral přı́liš prostředků počı́tače.
Jakmile usoudı́, že je něco v nepořádku, ozve se vám dialogem, který vidı́te na obrázku
19. Je to velmi šikovný prográmek, ale je u něj důležité správně přizpůsobit parametry
vašim požadavkům, viz obrázek 19. Konkrétnı́mu doporučenı́ se ale vyhnu, protože
opravdu záležı́ na požadavcı́ch uživatele a na výkonu hardwaru.

Práce se schránkou

Práce se schránkou v Mandrakelinuxu je velmi jednoduchá. To, co označı́te tahem
myši se stisknutým levým tlačı́tkem, je automaticky vloženo do schránky (anglický termı́n
je clipboard). Stiskem prostřednı́ho tlačı́tka na myši zkopı́rujete obsah schránky do ak-
tivnı́ho okna na pozici kurzoru. Taktéž jdou použı́t kombinace kláves [Ctrl+Insert]
a [Shift+Insert].

Nové programy v prostředı́ KDE již akceptujı́ klávesové zkratky [Ctrl+C] a [Ctrl+V]
známé ze systému Windows.

Historii schránky pro dalšı́ použitı́ uchovává v prostředı́ KDE program Klipper, viz.
kapitola „Dalšı́ prvky panelu KDE“, str. 23. Po klepnutı́ na jeho ikonu se zobrazı́ menu
s historiı́ schránky a vy si vyberete to, co se má do schránky vložit.

Některé programy pro konzoli spuštěné v emulátoru terminálu v prostředı́ X Window
(napřı́klad Midnight Commander) nereagujı́ na označenı́ textu obyčejným tahem myši.
Pokud na takový program narazı́te, zkuste při tahu myšı́ zamáčknout klávesu [Shift].
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Nemáte-li myš s prostřednı́m tlačı́tkem, můžete zkusit nastavit v Ovláda-
cı́m centru Mandrake jeho emulaci pomocı́ zbývajı́cı́ch tlačı́tek (viz kapitola
„Ostatnı́: myš, skener a televiznı́ karta“, str. 63). Stisk prostřednı́ho tlačı́tka pak „vyro-
bı́te“ stiskem obou tlačı́tek na myši najednou.

Přepı́nánı́ klávesnice

Standardně je po přihlášenı́ aktivována klávesnice zvolená při instalaci. Stisknu-
tı́m kombinace [L Shift+R Shift] – levý a pravý [Shift] dohromady – přepnete
klávesnici na anglickou. Opětovným stisknutı́m pak zpět na klávesnici vašeho jazyka
(českou, slovenskou).

Jestli můžete, vyhněte se v Mandrakemove použı́vánı́ speciálnı́ch nástrojů z pro-
středı́ KDE! Často způsobujı́ kolize s nastavenı́m provedeným Ovládacı́m centrem Man-
drake. V přı́padě, že chcete použı́vat vlastnı́ nastavenı́ pomocı́ KDE a jeho nástroje pro
změnu klávesnice, musı́te v Ovládacı́m centru Mandrake nastavit klávesnici anglickou
(us).

Pı́šete-li českou klávesnicı́, jsou znaky z klávesnice anglické přı́stupné přes klávesu
pravý [Alt] ([R Alt]). Znak „@“ tedy napı́šete jako [R Alt+ě]. Kombinace funguje
v přı́padě potřeby i s klávesou [Shift], tedy „|“ = [R Alt+Shift+´].

Vı́ce informacı́ o nastavenı́ klávesnice najdete v kapitole „Klávesnice“, str. 63.

Klávesové zkratky

Někteřı́ uživatelé dávajı́ při práci přednost spı́še klávesnici než myši. Proto jsem se
rozhodl zařadit zde i seznam zajı́mavých klávesových zkratek.

Zkratka Funkce

[Alt+Tab] Přepı́nánı́ mezi aplikacemi v rámci aktuálnı́ plochy. Chovánı́ jde
obvykle změnit i tak, že bude přepı́nat mezi všemi spuštěnými
aplikacemi. Pokud budete klávesu [Alt] držet stále, zobrazı́
seznam přepı́naných aplikacı́.

[Shift+
Alt+Tab]

Přepı́nánı́ mezi aplikacemi v opačném pořadı́ (opět v rámci ak-
tuálnı́ plochy nebo podle nastavenı́).

[Ctrl+Tab] Přepı́ná pracovnı́ plochy v KDE po řadě od prvnı́ k poslednı́
(cyklicky). Držı́te-li klávesu [Ctrl], chová se přepı́nánı́ ploch
jako v předchozı́m přı́padě u aplikacı́ – zobrazı́ se seznam.

[Shift+
Ctrl+Tab]

Přepı́ná pracovnı́ plochy v opačném pořadı́, také cyklicky. Modi-
fikátor [Shift] může fungovat podobným způsobem i u někte-
rých dalšı́ch klávesových zkratek.

Tabulka 3: Základnı́ klávesové zkratky v grafickém režimu . . .
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Zkratka Funkce

[Ctrl+Fn] Přejde přı́mo pracovnı́ plochu s čı́slem n. [Ctrl+F1] zobrazı́
prvnı́ plochu, [Ctrl+F2] druhou plochu atd.

[Alt+F2] Zobrazı́ dialogové okno pro spuštěnı́ libovolného přı́kazu. Někdy
to může být rychlejšı́ než zdlouhavé hledánı́ v hlavnı́m menu.
Okno disponuje historiı́ přı́kazů a inteligentnı́m automatickým
doplňovánı́m.

[Alt+F3] Zobrazı́ menu okna v prostředı́ KDE, viz také kapitola
„Práce s okny“, str. 25.

[Alt+F4] Zavřenı́ aktivnı́ho okna – jde o korektnı́ ukončenı́ programu. Pro-
gramy na tuto událost obvykle reagujı́ a nabı́dnou uloženı́ práce.

[Ctrl+Alt+
Esc]

Násilné zavřenı́ aktivnı́ho okna a ukončenı́ všech s nı́m spojených
procesů, viz kapitola „Neposlušná okna“, str. 26.

[Ctrl+Alt+
D]

Zobrazı́ plochu (desktop).

[L Shift+
R Shift]

Přepı́nánı́ klávesnice, nezávislé grafickém prostředı́ KDE (viz
dále).

[Alt+F12] Emulace myši pomocı́ klávesnice. Kurzor myši po aktivaci této
funkce reaguje na kurzorové klávesy.

[Ctrl+Alt+
Backspace]

Pokud se vám stane, že grafický systém Mandrakemove nerea-
guje, můžete jej ”shodit” pomocı́ této kombinace, která restartuje
celý grafický systémy. Pozor, při této operaci přijdete o všechna
neuložená data!

[Ctrl+Esc] Vyvolá v KDE program na správu procesů, KSysGuard. Viz před-
chozı́ kapitola „Neposlušná okna“, str. 26.

Tabulka 3: Základnı́ klávesové zkratky v grafickém režimu

Možnosti nastavenı́ klávesových zkratek v prostředı́ KDE jsou velké. Podı́vejte se do
Ovládacı́ho centra KDE, sekce Zpřı́stupněnı́→Klávesové zkratky.

Konqueror – Správce souborů

Název kapitoly je trochu zavádějı́cı́, protože Konqueror, stěžejnı́ aplikace prostředı́
KDE, dnes už dávno nenı́ jen pouhý správce souborů. Můžete s nı́m dělat ledacos.

Ukažme si ale Konqueror v praxi. Na obrázku 20 vidı́te okno Konqueroru se zobra-
zenými soubory. Konqueror jako správce souborů umı́ všechno, co byste od podobného
programu očekávali, a jeho ovládánı́ je naprosto intuitivnı́. Kopı́rovat nebo přesouvat
soubory můžete pomocı́ myši, klávesou [Del] soubor smažete.

Obsah adresáře se zobrazuje v hlavnı́m okně, soubory a adresáře jsou odlišeny jiným
typem ikon. Adresáře, do nichž nemáte přı́stup, se vizuálně lišı́. Přesné ikony zde nebudu
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prezentovat, ty se totiž mohou lišit podle nastaveného tématu prostředı́ KDE. U souborů
umı́ Konqueror generovat náhledy, např. u souborů s obrázky uvidı́te zmenšený obrázek
přı́mo v okně s výpisem souborů.

Obrázek 20: Konqueror: správce souborů

Při poklepánı́ na soubor se spustı́ aplikace, která k souboru tohoto typu přı́slušı́.
Standardně je nastavena taková aplikace, které s daným typem souboru umı́ pracovat
nejlépe. Pokud vám nastavená aplikace nevyhovuje, můžete ji sami změnit. Klepněte na
soubor pravým tlačı́tkem a v kontextovém menu zvolte položku Upravit typ souborů.

Generovánı́ náhledů v Konqueroru je poměrně složitá operace, která může na star-
šı́ch počı́tačı́ch neúměrně zdržovat práci se soubory. Funkce generovánı́ náhledu však
nemusı́ být trvale zapnuta. Náhledy souborů tedy můžete vypnout. V menu Nastavenı́
vyberte Nastavit:Konqueror→Náhledy. Zde vypněte generovánı́ náhledů pro soubory
(file). Kromě globálnı́ho zákazu jde vypnout generovánı́ náhledů jen pro konkrétnı́ typ
(nebo typy) souboru.

Na obrázku 21 je Konqueror v roli webového prohlı́žeče. Jako WWW prohlı́žeč
funguje Konqueror tehdy, pokud mu do řádku zadáte webovou adresu, viz obrázek
21. Dobře si poradı́ s většinou korektnı́ch stránek, podporuje technologie jako Java nebo
Javascript i šifrované spojenı́ pomocı́ SSL. Výhodou při použı́vánı́ Konqueroru jako webo-
vého prohlı́žeče může být výborná integrace s dalšı́mi aplikacemi prostředı́ KDE.

Definice všech typů souborů a k nim přiřazených aplikacı́ najdete v Ovládacı́m centru
KDE sekce Komponenty→Asociace souborů.
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Jednotlivé vlastnosti a chovánı́ Konqueroru si můžete upravit podle svých potřeb.
Zvolte menu Nastavenı́→Nastavit: Konqueror. Na obrázku 22 vidı́te možnosti Konqueroru
jako webového prohlı́žeče.

Obrázek 21: Konqueror: webový prohlı́žeč

Režim zobrazenı́ a profily Konqueroru

Standardně zobrazuje Konqueror adresářovou strukturu jako strom (vlevo) s ob-
sahem adresáře (vpravo). Takové nastavenı́ však nemusı́ každému vyhovovat, napřı́-
klad na obrázku 20 vidı́te, že okno Konqueroru připomı́ná spı́še Midnight Commander,
Krusader nebo Total Commander z Windows.

Je to tı́m, že Konqueror umı́ měnit režim zobrazenı́. Adresářovou strukturu může
zobrazovat napřı́klad jako strom, seznam ikon nebo seznam souborů. Režim zobrazenı́
můžete měnit v menu Konqueroru, položka Pohled→Režim zobrazenı́.

Navı́c umı́ rozdělit aktivnı́ okno na dvě okna a v každém z nich zobrazit jiným způ-
sobem jiný obsah. Okna lze dělit téměř neomezeně. Ukázku takového rozdělenı́ oken
vidı́te na obrázku 23. Okna vlevo zobrazujı́ ten samý adresář, pouze majı́ nastaven jiný
režim zobrazenı́. Okno vpravo sloužı́ jako webový prohlı́žeč.

Aby bylo toto všechno použitelné v praxi, umožňuje Konqueror uložit tzv. Profil
pohledu. Profilem rozumı́ Konqueror rozloženı́ oken a nastavenı́ režimu zobrazenı́ v nich.
Pokud si profil uložı́te pod určitým jménem, můžete jej v přı́padě potřeby rychle vyvolat.
Při ukládánı́ profilu se ukládá stávajı́cı́ rozloženı́. Operace s profily (uloženı́, načtenı́,
smazánı́) najdete v menu Nastavenı́. Konqueror má nastaveny některé základnı́ profily
jako Prohlı́ženı́ Internetu, Správa souborů nebo Midnight Commander.
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Obrázek 22: Konqueror: nastavenı́

Užitečné klávesové zkratky Konqueroru

Pro uživatele preferujı́cı́ ovládánı́ pomocı́ klávesnice uvádı́m seznam nejpoužı́va-
nějšı́ch klávesových zkratek. Dalšı́ zkratky naleznete v nápovědě ke Konqueroru a jsou
vypsány přı́mo u položek menu.

Zkratka Funkce

[F2] Přejmenovat soubor.

[F3] Najı́t dalšı́.

[F5] Obnovit obsah aktivnı́ho okna.

[F8] Přesunout soubor.

[Delete] Přesunout soubor do Koše.

[Shift+Delete] Smazat soubor.

[Escape] Zastavit načı́tánı́ dokumentu (webové stránky).

[Alt+Nahoru] Přejı́t výše (v hierarchii).

[Alt+Vlevo] Přejı́t na předchozı́ (v historii).

Tabulka 4: Klávesové zkratky Konqueroru . . .
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Zkratka Funkce

[Alt+Vpravo] Přejı́t na následujı́cı́ (v historii).

[Ctrl+B] Přidat aktuálnı́ umı́stěnı́ k záložkám, např. zajı́mavou
webovou stránku. Založené stránky jsou pak dostupné
v menu Záložky.

[Ctrl+A] Vybrat (označit) vše.

[Ctrl+D] Duplikace aktivnı́ho okna.

[Ctrl+F] Najı́t.

[Ctrl+M] Zobrazovat menu.

[Ctrl+N] Nové okno Konqueroru.

[Ctrl+O] Otevřenı́ nového okna se zadaným umı́stěnı́m.

[Ctrl+P] Tisknout (obsah okna nebo aktivnı́ záložky).

[Ctrl+Q] Ukončenı́ Konqueroru (Quit).

[Ctrl+S] Uložit (obsah okna nebo aktivnı́ záložky).

[Ctrl+T] Otevřı́t terminál.

[Ctrl+W] Zavřı́t aktivnı́ záložku.

[Ctrl++] Zvětšit (zvětšı́ pı́smo v okně nebo aktivnı́ záložce).

[Ctrl+-] Zmenšit (zmenšı́ pı́smo v okně nebo aktivnı́ záložce).

[Ctrl+Home] Přejı́t na domovskou stránku. Tu si můžete upravit podle
potřeby v nastavenı́ Konqueroru.

[Ctrl+Shift+B] Vytrhnout aktivnı́ záložku (oddělenı́ do nového okna).

[Ctrl+Shift+D] Duplikovat aktivnı́ záložku.

[Ctrl+Shift+F] Zapnout (nebo vypnout) režim na celou obrazovku.

[Ctrl+Shift+L] Rozdělit aktivnı́ pohled horizontálně.

[Ctrl+Shift+N] Nová záložka.

[Ctrl+Shift+R] Odstranit aktivnı́ pohled.

[Ctrl+Shift+T] Rozdělit aktivnı́ pohled vertikálně.

[Ctrl+Shift+
Vlevo]

Posunout aktivnı́ záložku v seznamu záložek doprava.

[Ctrl+Shift+
Vpravo]

Posunout aktivnı́ záložku v seznamu záložek doleva.

Tabulka 4: Klávesové zkratky Konqueroru
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Obrázek 23: Konqueror: různé režimy zobrazenı́

Určité klávesové zkratky jsou dostupné jen v některých režimech zobrazenı́. Záležı́ tedy
na tom, co má Konqueror v okně nebo aktivnı́ záložce, jestli je v něm seznam souborů
nebo webová stránka. Klávesové zkratky se také zobrazujı́ v menu Konqueroru u těch
položek, ke kterým jsou přiřazeny.

Ovládacı́ centrum KDE

Ovládacı́ centrum prostředı́ KDE je jedinečné mı́sto, kde lze snadno a jednoduše
nastavit vzhled a chovánı́ celého prostředı́ KDE. Setkali jsme se s nı́m nebo s jeho částmi
(moduly) v předchozı́m textu již několikrát. Ovládacı́ centrum KDE najdete v menu
KDE, položka Nastavenı́→Nastavenı́ vašeho pracovnı́ho prostředı́.

Jak sami vidı́te na obrázku 24, možnosti nastavenı́ prostředı́ KDE jsou opravdu ob-
rovské. Nastavenı́m jsou ovlivňovány také všechny KDE aplikace. Nastavovat můžete
dle libosti vzhled, barvy a pı́sma, dále komponenty jako kontrolu pravopisu, asociace
souborů, periférie (klávesnice, myš), napájenı́, zvuky. Zkrátka všechno týkajı́cı́ se pro-
středı́ a práce v něm. Na obrázku vidı́te nastavenı́ šetřiče obrazovky.

Pomocı́ Ovládacı́ho centra KDE lze dı́ky rozšiřujı́cı́m modulům měnit i systémová nasta-
venı́, na která nemáte jako obyčejný uživatel právo. V Ovládacı́m centru se to projevı́
tı́m, že nebudete moci dané nastavenı́ upravit. V takovém přı́padě použijte volbu Admi-
nistrátorský režim, pak budete vyzváni k zadánı́ hesla uživatele root. Po jeho ověřenı́ již
můžete nastavenı́ měnit.
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Obrázek 24: Ovládacı́ centrum KDE

Podrobný popis všech nastavenı́ bohužel přesahuje možnosti této přı́ručky, proto
doporučuji, abyste prostudovali možnosti Ovládacı́ho centra KDE sami.
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Vybrané aplikace Mandrakelinuxu

V této kapitole se pokusı́m seznámit vás s aplikacemi, které považuji za nejvhodnějšı́
pro dané typy úkolů – např. psanı́ textu, sledovánı́ videa a podobně. Protože nenı́ možné
uvést zde jejich vyčerpávajı́cı́ uživatelské manuály, najdete u jednotlivých aplikacı́ spı́še
základnı́ informace, ukázky a tipy pro práci. Pokusı́m se také přidat zajı́mavé internetové
adresy vztahujı́cı́ se k aplikacı́m.

Opět to neznamená, že neexistujı́ jiné aplikace, ovšem popis všech programů dostup-
ných v Mandrakemove je mimo možnosti této knihy. Zájemcům bych doporučil uživa-
telsky orientovanou literaturu uvedenou v kapitole „Odkazy a dalšı́ informace“, str. 69.

Kancelářský balı́k OpenOffice.org

OpenOffice.org je populárnı́ multiplatformnı́ kancelářský balı́k. Abychom zlepšili
použitelnost Mandrakemove, integrovali jsme do našeho vydánı́ verzi 1.1.2 včetně ná-
povědy a kontroly pravopisu. Součástı́ Openoffice.org jsou tyto programy:

• OpenOffice.org Writer – kvalitnı́ nástroj pro úpravu textů s využitı́m stylů. Má
dobrou kompatibilitu s dokumenty Microsoft Wordu, umı́ je čı́st i ukládat. Najdete
jej v menu jako položku Vytvořit textový dokument.

• OpenOffice.org Calc – tabulkový procesor s mnoha statistickými i vědeckými funk-
cemi. Kompatibilita s formátem Microsoft Excelu je na velmi slušné úrovni. Na-
jdete jej v menu jako Vytvořit tabulku.

• OpenOffice.org Impress – je výkonný prezentačnı́ nástroj. Umožňuje přı́mý export
do formátu SWF (flash) pro publikaci na webových stránkách. Umı́ importovat
dokumenty z Microsoft PowerPointu. Najdete jej v menu jako Vytvořit prezentaci.

• OpenOffice.org Draw – univerzálnı́ program pro zpracovánı́ grafiky, at’už v rastro-
vých nebo vektorových formátech. Najdete jej v menu jako položku Nakreslit ob-
rázek.

• OpenOffice.org Math – komponenta pro psanı́ matematických vzorců využı́vaná
ostatnı́mi programy OpenOffice.org. Najdete jej až v menu Všechny aplikace.

Jak se můžete přesvědčit na obrázku 25, jde o klasický kancelářský balı́k se standard-
nı́m vzhledem a ovládánı́m. Kromě běžných a výše zmı́něných možnostı́ nabı́zı́ některé
dalšı́ pokročilé funkce jako napřı́klad zaznamenávánı́ maker pro často opakované úkony
nebo možnost čerpat data z externı́ databáze (napřı́klad MySQL).

Mnoho dalšı́ch informacı́ o balı́ku OpenOffice.org v češtině najdete na internetových
adresách http://oo-cs.sourceforge.net/ a http://www.openoffice.org.
V rámci těchto stránek je provozována i emailová konference uživatelů.

Všechny nástroje umožňujı́ rychlý export z vlastnı́ch formátů do univerzálnı́ho a pře-
nosného formátu PDF. Tato funkce je přı́stupná v menu Soubor→Exportovat do PDF nebo
přes ikonu na liště s nástroji. Nativnı́m formátem pro ukládánı́ dokumentů OpenOf-
fice.org je XML, který je komprimovaný, což má přı́znivý důsledek v podobě zmenšenı́
objemu výsledného souboru.

http://oo-cs.sourceforge.net/
http://www.openoffice.org
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Obrázek 25: Kancelářský balı́k OpenOffice.org

Méně oblı́benou vlastnostı́ OpenOffice.org je jeho náročnost na zdroje počı́tače. Prvnı́
start programu obvykle zabere delšı́ dobu, ale práce s nı́m je dále již poměrně svižná.
Také s pamětı́ přı́liš nešetřı́, 128 MB lze považovat za minimum pro rozumnou práci,
v přı́padě Mandrakemove potřebujete alespoň 256 MB.

Velké množstvı́ hotových šablon pro aplikace z balı́ku OpenOffice.org najdete na adrese
http://oo-cs.sourceforge.net/templates/.

Stručně o tvorbě a výměně dokumentů

Tvorba dokumentů s OpenOffice.org je velmi jednoduchá. Balı́k disponuje všemi běž-
nými funkcemi pro tvorbu různých druhů dokumentů. Openoffice.org vypadá a ovládá
se velmi podobně jako dalšı́ programy tohoto druhu. Psát text nebo tvořit tabulku lze
ihned po založenı́ nového dokumentu klepnutı́m na jeho pracovnı́ plochu.

Při prvnı́ch krocı́ch se nebojte využı́t průvodce (menu Soubor→Průvodce) a nebo ho-
tových šablon ze zdroje, který jsem již zmı́nil. Pro formátovánı́ textů je nejlepšı́ použı́t
nástroj jménem Stylista, který vám umožnı́ mı́sto tvrdého formátovánı́ (tzn. přesně veli-
kost a typ pı́sma) použı́vat upravitelné styly. Při psanı́ textu pak jednotlivým elementům
přiřadı́te styl, který je kdykoliv lehce právě s pomocı́ stylisty upravitelný.

Protože je práce s OpenOffice.org tématem na samostatnou knihu, doporučuji vám knihu
od Pavla Satrapy OpenOffice.org pro zelenáče, vydanou nakladatelstvı́m Neokortex.

http://oo-cs.sourceforge.net/templates/
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Pro výměnu dokumentů nebo společné úpravy doporučuji využı́t tzv. sledovánı́ změn,
které najdete v menu Úpravy. Při úpravě společného dokumentu stačı́ pomocı́ volby
Zaznamenávat zapnou sledovánı́ změn v dokumentu. Změny budou patřičně vizuálně
zvýrazněny a budou po uloženı́ dokumentu viditelné i ostatnı́m. Ti je mohou přijmout,
odmı́tnout nebo přı́padně navrhnout úpravy vlastnı́. Změny v dokumentech lze sledo-
vat na základě autora, data a mnoha dalšı́ch specifik. OpenOffice.org nabı́zı́ i možnost
sloučenı́ dvou změněných dokumentů.

Klávesové zkratky

A pro doplněnı́ informacı́ uvádı́m ještě základnı́ seznam klávesových zkratek, které
při tvorbě dokumentů určitě využijete.

Zkratka Funkce

[F1] Nápověda k OpenOffice.org (lokalizovaná).

[Shift+F1] Kontextová nápověda.

[F5] Navigátor (procházı́ dokumentem podle jeho obsahu).

[F7] Spustit kontrolu pravopisu. Automatickou kontrolu lze za-
pnout v menu Nástroje→Kontrola pravopisu.

[F11] Stylista (pomáhá s formátovánı́m textu).

[Ctrl+N] Založit nový dokument stejného typu jako je otevřený do-
kument (standardně textový).

[Shift+Ctrl+N] Otevřı́t okno se šablonami Openoffice.org.

[Ctrl+O] Otevřı́t existujı́cı́ dokument.

[Ctrl+S] Uložit aktuálnı́ dokument.

[Ctrl+W] Zavřı́t aktuálnı́ dokument.

[Ctrl+P] Vytisknout aktuálnı́ dokument.

[Ctrl+C] Kopı́rovat označenou část do schránky.

[Ctrl+X] Přesunout označenou část do schránky.

[Ctrl+V] Vložit označenou část ze schránky.

[Ctrl+A] Označit vše.

[Ctrl+Z] Vrátit provedenou akci (undo).

[Ctrl+F] Hledat a nahradit.

[Ctrl+Q] Ukončit Openoffice.org.

Tabulka 5: Klávesové zkratky balı́ku OpenOffice.org
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Kompatibilita s MS Office

Častou otázkou nových uživatelů OpenOffice.org je jeho kompatibilita s dokumenty
vytvořené pomocı́ balı́ku MS Office. Jak to tedy je? Dokumenty MS Office můžete
v OpenOffice.org čı́st, upravovat a ukládat. Jistě jste si všimli, že v dialogu pro ote-
vřenı́ souboru se zobrazujı́ i dokumenty programů jako Word nebo Excel. Nenı́ tedy nic
jednoduššı́ho než požadovaný dokument vybrat a otevřı́t. OpenOffice.org si poradı́ se
soubory MS Office verze 95/97/2000/XP.

Při otevı́ránı́ dokumentů MS Office můžete někdy narazit na problémy s makry
nebo fonty. Fonty se zabývá dalšı́ kapitola a problémy s makry lze vyřešit pomocı́ menu
Nástroje→Volby. Zde v sekci Načı́tánı́ a ukládánı́ zkontrolujte a povolte nahrávánı́ kódu
Visual Basicu (Vlastnosti VBA) a také povolte konverzi objektů MS Office na objekty
Openoffice.org (Microsoft Office). Toto nastavenı́ by mělo kompatibilitu s formáty MS
Office zlepšit.

Ukládat ve formátu MS Office lze stejně jednoduchým způsobem. Zvolte z menu
Soubor→Uložit jako a vyberte vámi požadovaný Typ souboru. V dostupné nabı́dce formátů
naleznete i formáty MS Office výše uvedených verzı́.

OpenOffice.org a pı́sma

Při importu dokumentů z platformy Windows můžete někdy narazit na problémy
s pı́smem v dokumentech, který je způsoben nepřı́tomnostı́ stejných pı́sem v Mandra-
kemove. Projevit se to může např. problémy při zobrazovánı́ nebo tisku dokumentu,
přı́padně špatným formátovánı́m celého dokumentu.

Poměrně jednoduchým řešenı́m je použı́t průvodce pro instalaci nových fontů z In-
ternetu. Najdete jej v menu Průvodce→Instalovat nové fonty z Internetu. Po spuštěnı́ zvolte
český nebo slovenský jazyk a pokračujte dále podle pokynů.

Obrázek 26: Náhrada pı́sem v OpenOffice.org

Dalšı́ možnostı́ je provést náhradu chybějı́cı́ch pı́sem. Stručně řečeno, řeknete balı́ku
OpenOffice.org, která pı́sma nemáte a že je při práci s dokumenty chcete nahradit pı́smy
vlastnı́mi (zadanými), viz obrázek 26. Taková náhrada ale může mı́t někdy nepřı́znivý
vliv na formátovánı́ dokumentu a měli byste vybrat pı́sma, které majı́ české znaky.
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Webový prohlı́žeč Mozilla

V kapitole „Konqueror – Správce souborů“, str. 30 jsme si ukázali, že prostředı́ KDE
má vlastnı́ webový prohlı́žeč Konqueror. Ten je zároveň implicitnı́m prohlı́žečem v Man-
drakemove. Ukázat bych vám ale chtěl prohlı́žeč jiný, dle mého názoru vyspělejšı́. Na-
jdete jej v menu Všechny aplikace→Internet→Prohlı́žeče webu a jmenuje se Mozilla.

Mozilla nenı́ jen webový prohlı́žeč, jak tvrdı́ nadpis, součástı́ balı́ku je dnes kromě
webového prohlı́žeče také poštovnı́ klient a kalendář, editor HTML stránek a několik
dalšı́ch menšı́ch aplikacı́. Zaměřı́m se zde předevšı́m na funkce webového prohlı́žeče.

Nejvı́ce informacı́ o prohlı́žeči Mozilla v češtině včetně mnoha doplňků najdete na serveru
http://www.czilla.cz.

Obrázek 27: Webový prohlı́žeč Mozilla

Podı́vejme se spolu na obrázek 27. Na hlavnı́m okně Mozilly nenı́ nic zvláštnı́ho,
obsahuje webovou stránku. Nové stránky můžete otevı́rat bud’ v novém okně nebo
v nové záložce (klepnutı́m na odkaz prostřednı́m tlačı́tkem myši). Zajı́mavé je okno
v levé části – bočnı́ panel, který aktivujete stiskem [F9]. Ten má mnoho zajı́mavých
funkcı́. Bočnı́ panel je rozdělen na několik složek s těmito jmény:

• Souvisejı́cı́ stránky – ta vám vždy zobrazı́ dalšı́ stránky, které souvisejı́ s aktuálnı́
zobrazenou webovou stránkou.

• Hledánı́ – je funkce určená pro vyhledávánı́ na Internetu. Mı́sta, na kterých je
možno vyhledávat, definujı́ tzv. vyhledávacı́ moduly. Standardně má Mozilla ně-
kolik málo vyhledávacı́ch modulů, moduly pro český internet najdete na serveru
http://www.czilla.cz. Přidánı́ modulu musı́te provést jako uživatel root.

http://www.czilla.cz
http://www.czilla.cz
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• Záložky – obsahuje záložky Mozilly. Polı́čko Najı́t sloužı́ k rychlému hledánı́ v zá-
ložkách.

• Historie – zobrazuje historii procházených stránek setřı́děných podle data přı́stupu.

• Dalšı́ – ty jsou zcela ve vašı́ režii a obvykle zobrazujı́ stručný obsah konkrétnı́ch
serverů. Na stránkáchhttp://www.czilla.cznajdete moduly českých serverů,
které lze do panelu přidat. Na obrázku je v bočnı́m panelu stručný obsah serveru
http://mandrake.contactel.cz.

Mozilla umı́ stejně jako většina programů měnit vzhled. Na obrázku 27 vidı́te stan-
dardnı́ vzhled Mozilly. Vzhled lze změnit pomocı́ menu Zobrazit→téma vzhledu a tamtéž
lze Zı́skat nový vzhled.

Vykreslovacı́ jádro Mozilly jménem Gecko patřı́ dnes ve svém oboru mezi to nejlepšı́
a použı́vá ho několik dalšı́ch prohlı́žečů, napřı́klad Galeon nebo Epiphany. Ty se ovšem,
na rozdı́l od Mozilly, specializujı́ jen na prohlı́ženı́ webových stránek.

Mozilla disponuje bohatými možnostmi nastavenı́. Dialog pro nastavenı́ vyvoláte
z menu Úpravy→Předvolby. Na obrázku 28 vidı́te nastavenı́ kolečka myši tak, aby s klá-
vesou [Alt] procházelo historiı́ dopředu a zpět, s klávesou [Ctrl] zvětšovalo a zmen-
šovalo pı́smo a s klávesou [Shift] posouvalo obsah okna po celých stranách.

Obrázek 28: Nastavenı́ myši v Mozille

Jednou z často komentovaných nevýhod Mozilly je jejı́ tak trochu „lenost“. Ve vy-
kreslovánı́ stránek je sice rychlá, ale uživatelské rozhranı́ nepatřı́ mezi nejrychlejšı́ – je to
daň přı́liš obecnému návrhu aplikace. Dalšı́m vysokým požadavkem je velikost operačnı́
paměti, pro provoz s Mandrakemove bych doporučil alespoň 256 MB RAM.

Mozilla a zásuvné moduly

Jeden z nejčastějšı́ch dotazů je, kde a jak zı́skat zásuvné moduly do Mozilly pro pod-
poru prohlı́ženı́ formátů jako jsou Macromedia Flash, SVG, PDF, přı́padně pro podporu
Javy.

Informace o instalovaných zásuvných modulech zı́skáte zadánı́m textu about:plugins
do řádku s adresou.

http://www.czilla.cz
http://mandrake.contactel.cz
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Zřejmě nejlepšı́ stránku o této tématice najdete na internetové adrese
http://plugindoc.mozdev.org/cs-CZ a to včetně odkazů na patřičné stránky se
zásuvným moduly a instalačnı́mi instrukcemi. Mozilla obsažená v Mandrakemove je
základnı́mi moduly již vybavena.

Klávesové zkratky Mozilly

A pro doplněnı́ uvádı́m ještě seznam základnı́ch klávesových zkratek, které při práci
v Mozille určitě využijete.

Zkratka Funkce

[F3] Hledej text na stránce.

[F6] Přejdi do okna s adresou.

[F9] Zobraz (schovej) bočnı́ panel Mozilly.

[F11] Zapni/vypni celoobrazovkový režim (fullscreen).

[Ctrl+N] Otevři nové okno prohlı́žeče.

[Ctrl+R] Znovu načti obsah aktuálnı́ stránky.

[Ctrl+T] Otevři novou záložku v prohlı́žeči.

[Ctrl+W] Zavři aktivnı́ okno nebo záložku.

[Ctrl+F] Najdi text na stránce.

[Alt+A] Označ vše na stránce.

[Alt+Vlevo] Přejdi na předchozı́ stránku v historii.

[Alt+Vpravo] Přejdi na dalšı́ stránku v historii.

[Ctrl+H] Zobraz historii procházených stránek.

[Alt+Home] Přejdi na nastavenou domovskou stránku.

[Ctrl+D] Přidej aktivnı́ stránku k záložkám.

[Ctrl+B] Edituj záložky.

[Ctrl+S] Ulož stránku v aktivnı́m okně jako . . .

[Ctrl+P] Vytiskni aktuálnı́ stránku.

[Ctrl+I] Zobraz základnı́ informace o aktuálnı́ stránce.

[Ctrl+U] Zobraz zdrojový kód aktuálnı́ stránky.

[Ctrl+Q] Ukončit Mozillu.

Tabulka 6: Klávesové zkratky prohlı́žeče Mozilla

http://plugindoc.mozdev.org/cs-CZ
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Dalšı́ sı́t’ové aplikace

Jednou z oblı́bených forem komunikace na Internetu jsou klienti služeb jako ICQ,
AOL, MSN nebo Jabber. Jejich princip je asi takový, že po spuštěnı́ programu vás hlavnı́
server „zaregistruje“ tak, aby to ostatnı́, kteřı́ vás majı́ v kontaktech, viděli. Společně si
pak můžete posı́lat krátké zprávy, soubory, nebo vést rozhovor (chat, talk).

Obrázek 29: Komunikačnı́ klient Kopete – hlavnı́ okno, chat a přidánı́ účtu

Klientů pro tyto služby existuje mnoho, na médiu s Mandrakemove najdete Kopete,
konkrétně v menu Všechny aplikace→Internet→Klient pro službu AOL. Kopete se umı́ při-
pojit ke všem vyjmenovaným druhům sı́tı́ (viz průvodce uprostřed obrázku 29) a zvládá
několik účtů najednou. Po prvnı́m spuštěnı́ se vás zeptá na typ sı́tě, jméno účtu, heslo (na
hlavnı́ch serverech je nutné se registrovat). Nemáte-li účet vytvořen, musı́te se nejdřı́ve
zaregistrovat. Pak stačı́ znát jména nebo čı́sla (UIN) přátel a můžete začı́t!

Programy tohoto druhu jsou velmi vhodné na krátký a rychlý rozhovor, někdy však trochu
zdržujı́ od práce :).

Na obrázku 29 vidı́te vlevo okno se známými kontakty, které jsou seřazeny podle
stavu. Úplně nahoře jsou online uživatelé – tedy ti, kteřı́ jsou právě připojeni. Klepnutı́m
na uživatele se zobrazı́ dialogové okno, které vidı́te vpravo dole, a komunikace může
začı́t. V okně vidı́te své zprávy o odpovědi druhé strany. Klepnete-li na uživatele pravým
tlačı́tkem myši, zobrazı́ se dalšı́ možnosti komunikace.
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Přenos souboru pomocı́ FTP

Pro přenos souborů po Internetu se použı́vá služba FTP. Možná už jste zaregistrovali
adresy začı́najı́cı́ ftp://..., ty jsou určeny pro FTP klienta. Na obrázku 30 vidı́te
komfortnı́ program jménem KBear, který najdete v menu pod položkou Surfovat na
Internetu→Přenášet soubory pomocı́ FTP.

Při připojenı́ je důležité znát jméno a heslo na vzdálený FTP server. U veřejných FTP
serverů, kam patřı́ i zrcadla Mandrakelinuxu, je obvykle možný tzv. anonymnı́ přı́stup.
Jako jméno se automaticky použı́vá „anonymous“, jako heslo vaše emailová adresa. Je
slušnostı́ nastavit adresu opravdovou, servery adresy nezneužı́vajı́, ale použı́vajı́ je pro
statistické účely. Nové připojenı́ vytvořı́te pomocı́ zkratky [Ctrl+N].

Obrázek 30: Přenos souborů pomocı́ KBear

Po připojenı́ k serveru se vám v okně vpravo objevı́ obsah vzdáleného serveru.
Označené soubory stačı́ přetáhnout z jednoho okna do druhého, čı́mž bude zahájen
přenos dat. Směr kopı́rovánı́ je dán přetáhnutı́m, obvykle je to směrem k vám tak, jak
vidı́te i na obrázku 30. Všimněte si ukazatelů průběhu kopı́rovánı́ ve spodnı́m okně,
kde najdete všechny důležité informace o přenosu jako celkový a přenesený objem dat,
rychlost kopı́rovánı́, zbývajı́cı́ čas a podobně.

Spodnı́ okno obsahuje v záložce Záznamové zprávy hlášenı́ serveru. Když se něco
nedařı́, podı́vejte se do nich!

Dalšı́ možnosti programu KBear můžete prozkoumat sami.
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Prohlı́ženı́ a zpracovánı́ obrázků

Nekorunovaným králem mezi programy na zpracovánı́ bitmapových obrázků je
v Linuxu The GIMP, který najdete i v Mandrakemove menu pod položkou Měnit obrázky
a fotografie. Vidı́te jej na obrázku 31.

Obrázek 31: Bitmapový editor The GIMP

The GIMP podporuje mnoho formátů grafických – BMP, JPEG, PNG, TIFF, PCX
i PSD z Adobe Photoshopu. Pro ukládánı́ obrázků použı́vá vlastnı́ formát XCF, který
doporučuji při práci s GIMPem použı́vat.

Chcete-li pracovat s vektorovou grafikou, nenı́ The GIMP pravým kandidátem a doporučil
bych vám program Draw z balı́ku Openoffice.org.

Máte-li s podobnými programy zkušenost, možná vám bude GIMP připadat nepře-
hledný nebo zmatený, ale časem si na něj určitě zvyknete. Nabı́dka souvisejı́cı́ s úpravou
obrázků je dostupná po stisknutı́ pravého tlačı́tka nad obrázkem. Je to trochu nešikovné,
ale nabı́dka samotná jde pomocı́ hornı́ položky odchytit do samostatného okna. Popis
byt’jen základnı́ch funkcı́ překračuje možnosti této knihy, nicméně v češtině je o GIMPu
dostupná kniha uvedená v kapitole „Odkazy a dalšı́ informace“, str. 69.

Na dodaném médiu s Mandrakemove je zatı́m přı́tomna pouze staršı́ verze GIMPU 1.2,
konkrétně verze 1.2.5. V nové verzi Mandrakemove již najdete Gimp 2.

Výborným informačnı́m zdrojem o GIMPu v češtině s aktuálnı́mi informacemi a od-
kazy je server http://www.gimp.cz/.

http://www.gimp.cz/
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Rychlé prohlı́ženı́ obrázků s GQView

Jednı́m z typů programů, které jsou při práci s obrázky potřeba, jsou rychlé prohlı́-
žeče pro procházenı́ velkého množstvı́ obrázků. Zmı́něnou funkcı́ disponuje napřı́klad
souborový manažer Konqueror ovšem hledáte-li samostatný a hlavně rychlý program,
zkuste GQView. Ukázku vidı́te na obrázku 32.

Obrázek 32: Prohlı́ženı́ obrázků s GQView

V pravé části je zobrazen obrázek, který je vybrán ze seznamu vlevo. V seznamu
vlevo je možné generovat náhledy obrázků tak, jak vidı́te na ukázce. Náhledy mohou
být různé kvality a velikosti a ukládajı́ se pro dalšı́ použitı́, viz Úpravy→Nastavenı́.
GQView je nejjednoduššı́ a nejrychlejšı́ ovládat pomocı́ klávesových zkratek, takže si
dovolı́m je zde uvést.

Klávesa Funkce

[PageDown] Dalšı́ obrázek.

[PageUp] Posun na předchozı́ obrázek.

[Home] Přechod na prvnı́ obrázek.

[End] Přechod na poslednı́ obrázek.

[-] Zmenšit obrázek. Kvalitu přepočı́távánı́ a výsledného zob-
razenı́ můžete změnit v nastavenı́ programu GQView
(Úpravy→Nastavenı́→Obrázek).

[+] Zvětšit obrázek.

Tabulka 7: Klávesové zkratky programu GQView . . .
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Klávesa Funkce

[Z] Zobrazit v původnı́ velikosti.

[1], [2] . . . [n] Zobrazit v n-násobném zvětšenı́.

[X] Přizpůsobit velikost obrázku oknu.

[]] Otočit obrázek o 90◦ doleva.

[[] Otočit obrázek o 90◦ doprava.

[F] Celá obrazovka.

[T] Zapnout (nebo vypnout) náhledy obrázků v seznamu.

[Ctrl+I] Soubory jako ikony.

[Ctrl+L] Soubory jako seznam.

[Ctrl+P] Vlastnosti obrázku.

[Ctrl+Q] Konec programu.

Tabulka 7: Klávesové zkratky programu GQView

Kontact – nejen poštovnı́ klient

Jednı́m ze základnı́ch služeb Internetu je dnes elektronická pošta. Pro práci s nı́ potře-
bujete program, kterému se řı́ká poštovnı́ klient. V Mandrakemove vám pro tuto funkci
dobře posloužı́ Kontact, který najdete v menu Surfovat na Internetu→Čı́st a posı́lat poštu.
Kontact má také ikonu na hlavnı́m panelu, viz kapitola „Hlavnı́ panel KDE“, str. 20.

Při úplně prvnı́m startu programu Kontact vás přivı́tá průvodce, která vám pomůže se
základnı́m nastavenı́m poštovnı́ho účtu a napojenı́m na groupware server Kolab. Při
této proceduře budete potřebovat údaje jako např. adresu POP3 nebo SMTP serveru,
které vám sdělı́ váš poskytovatel připojenı́ nebo správce sı́tě. Zadané hodnoty lze kdy-
koliv později změnit v nastavenı́. Nepoužı́váte-li v organizaci Kolab server, můžete jeho
nastavenı́ ignorovat.

Opět jsem se dopustil nepřesnosti, protože Kontact nenı́ jen poštovnı́ klient. Kromě
práce s poštou vám může pomoci s organizacı́ kontaktů, úkolů a času. Integruje totiž
několik aplikacı́ dohromady. Podı́vejme se, které to jsou:

• KMail – komfortnı́ aplikace pro čtenı́ pošty, umı́ POP/IMAP spojenı́, filtrovánı́
zpráv, nezávislé účty a mnoho dalšı́ch funkcı́.

• KOrganizer – výkonný správce vašeho času, integruje kalendář, organizér a úkoly.

• KAddressbook – aplikace pro správu kontaktů – elektronický adresář.

• KNotify – jednoduché poznámky (post-it )v elektronické verzi.
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• KNode – je klient pro službu News.

Kontact samotný je jen jakási funkčnı́ „obálka“ integrujı́cı́ všechny tyto aplikace
jakoby do jednoho ona. Samy jsou totiž propojeny i funkčně. Podı́vejte se na obrázek 33,
na kterém vidı́te hlavnı́ okno Kontactu po startu, a vše bude hned jasnějšı́.

V levé části okna opět vidı́te bočnı́ navigačnı́ panel s ikonami základnı́ch funkcı́
programu Kontact. Klepnutı́m na ikonu se přepnete do daného režimu, napřı́klad do
správy úkolů. Nebo lépe řečeno přepnete se do okna jednoho z výše uvedených pro-
gramů. Na úvodnı́ souhrnné obrazovce uprostřed vidı́te, že se vám automaticky ukazuje
nová pošta, dále úkoly na tento den a časový rozvrh, přı́padně zaznamenaná výročı́.

Obrázek 33: Úvodnı́ obrazovka Kontactu

Velmi zajı́mavou částı́ souhrnu je počası́. Dı́ky mezinárodnı́m projektům na sledovánı́
počası́ si můžete vybrat z mı́st po celém světě a nechat si zobrazit aktuálnı́ meteorologické
informace. Sledovánı́ počası́ lze změnit v menu Nastavenı́→Nastavit, sekce Služba počası́
(musı́te mı́t aktivnı́ souhrnné informace Kontactu).

Pro zobrazenı́ počası́ musı́te zadat kód stanice. Protože nenı́ jednoduché je najı́t, dovolil
jsem si je zde uvést pro ČR a SR. Brno – LKTB, Holešov – LKHO, Karlovy Vary – LKKV,
Ostrava – LKMT, Praha – LKPR, Bratislava – LZIB, Kamenica Nad Cirochou – LZKC,
Košice – LKKZ, Lučenec – LZLU, Piešt’any – LKPP, Poprad – LZTT.

Úplně v pravé části hlavnı́ho okna najdete krátké poznámky (KNotify). Majı́ stejnou
podobu a úkol jako v reálném životě. Prostě si poznámku ”nalepı́te” na monitor nebo
spı́š na plochu KDE a tam zůstane, dokud ji nevyhodı́te – nesmažete. Jedna z poznámek
je vidět na obrázku 33 v pravé části.

Protože si poštu a kalendář probereme zvlášt’, podı́vejme se stručně na možnosti
ostatnı́ch programů. Kontakty (KAddressbook) sloužı́ jako jednotné úschovné centrum
vašich adres a kontaktů, které pak použı́vajı́ všechny aplikace sdružené programem
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Kontact. Pomocı́ klávesové zkratky [Ctrl+N] založı́te nový kontakt. Při zadávánı́ kon-
taktů pamatovali autoři opravdu na všechno, jak se můžete sami přesvědčit na obrázku
34. Po vyplněnı́ údajů uložı́te nový kontakt klepnutı́m na OK.

Obrázek 34: Adresář Kontactu

Všimněte si u zadávánı́ kontaktu kategorie Důvěrný (na obrázku vpravo dole). Při použitı́
groupware serveru Kolab můžete kontakty jednoduše sdı́let se svými spolupracovnı́ky.

Poslednı́m modulem Kontactu jsou Novinky. Pod poněkud kostrbatým překladem se
skrývá klient pro internetovou službu News, určenou spı́še pokročilejšı́m uživatelům.

Základy elektronické komunikace

Elektronické poště jsem se rozhodl věnovat raději samostatnou kapitolu. Na obrázku
35 vidı́te hlavnı́ okno programu KMail, které je rozděleno na několik částı́. Levá část
obsahuje seznam hlavnı́ch složek, do kterých se pošta třı́dı́. Došlá pošta se automaticky
ukládá do stejnojmenné složky, podobně je to s poštou odeslanou nebo smazanou (Koš).
Některé zprávy si můžete uložit jako tzv. koncepty do stejnojmenné složky a použı́vat je
při psanı́ dopisů jako jakýsi základnı́ návrh.

Na obrázku vidı́te pouze složky základnı́, ovšem přidávat lze složky vlastnı́, napřı́-
klad pro potřeby archivace nebo třı́děnı́ došlé pošty. Třı́dit došlou poštu můžete i podle
tzv. filtrů, které nastavı́te v menu Nastavenı́→Konfigurace filtrů. Filtrem přesně určı́te,
podle jakého pravidla, napřı́klad podle adresy odesı́latele nebo předmětu, se bude s přı́-
chozı́ zprávou zacházet. Filtry ocenı́te předevšı́m v přı́padě, kdy budete mı́t došlé pošty
mnoho, tehdy vám pomohou alespoň s jejı́m roztřı́děnı́m.

Pravá část okna je horizontálně rozdělena. V hornı́ části vidı́te seznam zpráv aktivnı́
složky a ve spodnı́ části pak obsah vybrané zprávy. Kromě základnı́ch informacı́ o zprávě
je nejdůležitějšı́ obsah zprávy zobrazený dole. Ke zprávě může být připojena tzv. přı́loha,
což je samostatný dokument určený ke zpracovánı́ v externı́m programu. Může to být
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tabulka, obrázek. Seznam přı́loh uvidı́te v hlavičce okna se zprávou a klepnutı́m na
přı́lohu ji bud’ otevřete nebo uložı́te na disk pro dalšı́ zpracovánı́. Na došlou zprávu lze
odpovědět přı́padně ji někomu přeposlat.

Obrázek 35: Kmail: hlavnı́ okno

Vidı́te-li elektronickou poštu vůbec poprvé, pak vězte, že jejı́ použı́vánı́ má určitá
pravidla, stejně jako použı́vánı́ běžné pošty. Vžil se pro ně název „Netiketa“ a je dobré se
s nimi seznámit ještě před tı́m, než si začnete s ostatnı́mi dopisovat. Najdete je napřı́klad
na adrese http://www.sh.cvut.cz/faq/netiquette.html.

Předchozı́ doporučenı́ nabývá důležitosti v přı́padě, že se chcete přihlásit do elektronické
konference. Některé z konferencı́ jsou velmi frekventované a dodržovánı́ základnı́ch
pravidel slušnosti je vı́ce než nutné. Každá konference má i dokument označený jako
MetaFAQ konference, ve kterém stanovuje pravidla provozu, a je velmi prozı́ravé se
s nı́m seznámit! MetaFAQ konference mandrake@mandrake.cz najdete na adrese
http://www.mandrake.cz/metafaq a kromě základnı́ch pravidel obsahuje i mnohá
doporučenı́ pro nováčky v této oblasti.

Na dalšı́m obrázku 36 vidı́te vytvořenı́ nové zprávy. Toto okno se vám zobrazı́ po
klepnutı́ na Nový v hlavnı́m okně KMailu. Ve zprávě se automaticky doplnı́ vaše odesı́lacı́
adresa podle nastavenı́, adresáta si musı́te zvolit sami. Adresátů zprávy může být několik
nebo mohou dostat kopii zprávy napřı́klad pro informaci. Kromě běžných kopiı́ existujı́
i skryté kopie. Původnı́ adresát sice uvidı́, komu byla poslána obyčejná kopie zprávy, ale
neuvidı́, komu byla poslána skrytá kopie.

http://www.sh.cvut.cz/faq/netiquette.html
http://www.mandrake.cz/metafaq
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Položka předmět sloužı́ ke stručnému oznámenı́, čeho se zpráva týká. Bývá slušnostı́ ji
vyplnit pro informaci přı́jemci. Do bı́lé plochy s textem můžete psát obvyklým způsobem,
úprava textu zde probı́há podobně jako napřı́klad v textových procesorech. Zprávu
odešlete klepnutı́m na Poslat. Kromě textu můžete posı́lat i obrázky nebo jiné soubory,
když je vložı́te jako Přı́lohu.

Obrázek 36: Nová zpráva v Kmailu

Před poslánı́m prvnı́ho dopisu je ještě vhodné nastavit si podpis. Ten bude auto-
maticky připojován ke každé vašı́ zprávě. Je to takové ukončenı́ dopisu a obvykle ob-
sahuje základnı́ údaje jako jméno a kontakt na vás, přı́padně webové stránky. Stejně
jako v běžné korespondenci je slušnostı́ zprávu podepsat. Podpis nastavı́te v menu
Nástroje→Nastavenı́→Nastavenı́ editoru, záložka Podpis. K dispozici je – pro všechny přı́-
pady – i kontrola pravopisu před odeslánı́m dopisu.

Závěrem bych si dovolil několik doporučenı́ pro použı́vánı́ elektronické pošty. Dnes
jde o normálnı́ formu komunikace stejně běžnou, jako telefonnı́ hovor nebo běžný dopis.
Před odeslánı́m zprávy cizı́mu člověku proto mějte na paměti, že druhá strana si o vás
může udělat představu pouze na základě vašı́ zprávy. Dodržujte základnı́ pravidla ko-
munikace a Netiketu. Při formátovánı́ a odesı́lánı́ zprávy bud’te co nejvı́ce konzervativnı́
protože ne vždy vı́te, jaký poštovnı́ program a jaké aplikace použı́vá váš protějšek. Ně-
kdo si může svobodně zvolit, jiný ne. Abyste se vyhnuli nejčastějšı́m potı́žı́m, doporučuji
dodržet následujı́cı́ pravidla:

• Použı́vejte pro zprávy s diakritikou kódovánı́ ISO-8859-2, které je ISO standar-
dem a umı́ jej zpracovat většina poštovnı́ch klientů. Kódovánı́ nastavı́te v menu
Nastavenı́→Nastavit Kmail, sekce Editor→Znaková sada.

• Zarovnávejte zprávy, ne každý klient toto umı́ a někomu se může vaše zpráva
jevit jako jeden dlouhý řádek. Nastavte v Nastavenı́→Nastavit Kmail, sekce
Editor→Obecné hodnotu 72 pro položku Zalamovat slova na sloupci.

• Neposı́lejte zprávy v HTML, posı́lejte tělo zpráv jako čistý text. Mnoho klientů
neumı́ zobrazit HTML kód a i když většinou zobrazı́ alespoň text zprávy, nemusı́
přı́jemce vidět formátovánı́ textu. Potřebujete-li poslat formátovaný dokument,
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přiložte jej ke zprávě jako přı́lohu. V menu Nastavenı́→Nastavit Kmail, sekce Bez-
pečnost musı́ být vypnuto Upřednostňovat HTML před čistým textem.

Doufám, že vám má doporučenı́ pomohou snáze proniknout do světa elektronické
komunikace. Pro úplnost uvádı́m seznam klávesových zkratek programy KMail.

Klávesa Funkce

[Ctrl+N] Vytvořit novou zprávu, viz obrázek 36.

[R] Odpovědět na zprávu, text přı́chozı́ zprávy je do od-
povědi vložen tak, abyste jej mohli vhodným způsobem
komentovat.

[A] Odpovědět všem na zprávu. Tato volba souvisı́ stejně jako
některé dalšı́ s tı́m, kdo byl uveden jako přı́jemce a kdo
v kopii.

[L] Odpovědět do emailové konference.

[Shift+A] Odpovědět pouze autorovi zprávy.

[Shift+R] Odpovědět bez citace původnı́ho textu.

[F] Přeposlat zprávu dalšı́mu adresátovi jako přı́lohu.

[Ctrl+P] Vytisknout aktuálnı́ zprávu.

[Ctrl+S] Uložit zprávu na disk.

[Crtl+F] Hledat ve zprávě.

[N] Přejı́t na následujı́cı́ zprávu.

[+] Přejı́t na následujı́cı́ nepřečtenou zprávu..

[P] Vrátit se k předchozı́ zprávě.

[-] Předchozı́ nepřečtená zpráva.

[S] Hledat zprávu.

[Ctrl+A] Označit všechny zprávy.

[Del] Přesunout zprávu do koše.

[Shift+Del] Smazat zprávu.

[Ctrl++] Následujı́cı́ nepřečtená složka.

[Ctrl+-] Předchozı́ nepřečtená složka.

[Ctrl+L] Zkontrolovat poštu a stáhnout nové zprávy.

[Ctrl+Q] Ukončit KMail.

Tabulka 8: Klávesové zkratky poštovnı́ho klienta KMail
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Organizovánı́ času

Zastavme se ještě na chvı́li u poslednı́ aplikace Kontactu, kterou je KOrganizer. V levé
části okna programu Kontact najdete položky Seznam úkolů a Kalendář. Obě má na starosti
právě KOrganizer a na rozdı́l od ostatnı́ch programů podobného typu umı́ normálnı́
úkoly spojit s časovým rozvrhem. Aby se tak stalo, musı́te mı́t v kalendáři povoleno
Kalendář: Výchozı́ zdroj pro KOrganizer, viz obrázek 37.

Obrázek 37: Organizovánı́ času s KOrganizerem

Na obrázku 37 vidı́te okno kalendáře, které je rozděleno na několik částı́. Vlevo na-
hoře je měsı́čnı́ kalendář pro rychlou orientaci, dny s úkoly nebo událostmi jsou zvýraz-
něny. Pod měsı́čnı́m kalendářem jsou umı́stěny právě úkoly, kterým lze přiřadit termı́ny.
U jednotlivých úkolů lze nastavit také stav (procento plněnı́) nebo prioritu. Úkoly lze
hierarchicky strukturovat. Ukázku možnostı́ práce s úkoly vidı́te na obrázku 37. Nový
úkol přidáte zadánı́m jména do speciálnı́ho řádku nahoře nebo pomocı́ kontextového
menu, stejným způsobem pak úkol změnı́te nebo smažete.

V pravé části je zobrazen podrobný kalendář na několik dnı́ dopředu. Zobrazovaný
časový úsek lze měnit na jeden den, tři dny, pracovnı́ nebo celý týden přı́padně celý
měsı́c. V hornı́ části podrobného kalendáře jsou zobrazeny úkoly, které nemajı́ přiřazený
čas, ve spodnı́ pak všechny ostatnı́ s přesně daným časovým úsekem. Události zadáváte
pouhým klepnutı́m na požadované mı́sto v kalendáři.

Stejně jako adresář, umı́ u kalendář pomocı́ groupware serveru Kolab sdı́let vaše schůzky
a úkoly s ostatnı́mi. Jednotlivým událostem lze proto přiřadit status Veřejný, Soukromý
nebo Důvěrný.
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Přehrávánı́ audia a videa

Pro přehrávánı́ zvukových souborů je v Mandrakemove přı́tomen přehrávač, který
se jmenuje Totem. Jeho ovládánı́ je natolik jednoduché a intuitivnı́, že jej bez problémů
zvládnou všichni začı́najı́cı́ uživatelé.

Informace o spouštěnı́ Totemu

Protože je Mandrakemove systém běžı́cı́ přı́mo z CD média, považuji za nutné spe-
ciálně upozornit na dva způsoby spuštěnı́ přehrávače Totem. Použijete-li ikonu na ploše
Multimediálnı́ přehrávač CD a DVD, budete moci přehrávat i CD nebo DVD média ze
stejné mechaniky, ve které je Mandrakemove. Nejdřı́ve dojde k přesunutı́ Totemu a ne-
zbytně nutných částı́ systému do paměti a teprve poté k vysunutı́ šuplı́ku. Po skončenı́
přehrávánı́ budete dialogem požádáni o zpětné vloženı́ média s Mandrakemove. Tento
způsob je z logických důvodů náročnějšı́ na pamět’RAM.

Některé aplikace prostředı́ KDE, jako napřı́klad Konqueror nebo KOrganizer, zůstávajı́
po spuštěnı́ trvale v paměti přesto, že je korektně ukončı́te. V takovém přı́padě se při
spuštěnı́ Totemu zobrazı́ hlášenı́, které aplikace přistupujı́ na CD a budete je muset
ukončit. Nemáte-li v nich rozpracovaná data, lze tak učinit klepnutı́m na OK.

Použijete-li ikonu z panelu, položku z menu nebo poklepnutı́ na soubor v Konque-
roru, budete moci přehrávat pouze soubory z disku, jiného média nebo jiné mechaniky
než je ta, ve které je vloženo CD s Mandrakemove. Tento způsob nepotřebuje tolik volné
paměti a i samotný Totem se při něm chová lépe.

V některých výjimečných přı́padech si se stavem spuštěných aplikacı́ nelze poradit.
Tehdy Mandrakemove ohlásı́, že lze běžet pouze bez výměny média, a spustı́ Totem
přı́mo z média.

V obou postupech je velký rozdı́l, proto na ně při přehrávánı́ multimédiı́ pamatujte!

Přehrávánı́ médiı́

S pomocı́ Totemu lze přehrávat AudioCD, VideoCD, DVD, MP3, nebo AVI soubory,
zkrátka všechno, na co si vzpomenete. Přı́mé přehrávánı́ výměnných médiı́ spustı́te po-
ložkami z menu Film→Přehrát DVD/VCD/Zvukové CD. Klepnutı́m prostřednı́m tlačı́tkem
na okno s přehrávaným záznamem se otevře kontextové menu s položkami pro pohyb
v záznamu. Během přehrávánı́ audio záznamů zobrazuje Totem v okně různé abstraktnı́
motivy.

Nastavenı́ Totemu najdete v menu Úpravy→Nastavenı́ a svou jednoduchostı́ odpo-
vı́dá jednoduché koncepci přehrávače. Důležité jsou zde položky s nastavenı́m Optického
zařı́zenı́ (CD/DVD mechanika) a Rychlostı́ připojenı́ pro přı́pad, že byste chtěli přehrávat
audio nebo video záznamy přı́mo ze sı́tě. Totem kromě toho umožňuje poslánı́ video
výstupu na televizi připojenou pomocı́ konektoru TV-out.

Dı́ky XV rozšı́řenı́, viz následujı́cı́ kapitola, nesejmete obrazovku Totemu standardnı́m
způsobem. Budete-li chtı́t obrázek z přehrávaného videa, použijte Úpravy →Sejmout
obrazovku.
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V záložce Zobrazenı́ si můžete přizpůsobit chovánı́ Totemu při načı́tánı́ a přehrávánı́
videa. Sem patři nastavenı́ jasu kontrastu, sytosti barev nebo vizuálnı́ch efektů. Poslednı́
záložka Zvuk umožňuje nastavit typ zvukového výstupu Totemu.

Obrázek 38: Přehrávač videa Totem

Přı́liš pomalé nebo nekvalitnı́ přehrávánı́ videa

Totem potřebuje – stejně jako všechny ostatnı́ přehrávače – pro plynulé přehrávánı́
videa tzv. „X-video“ rozšı́řenı́ XFree86 („Xv“). Bude-li obraz nekvalitnı́ a trhaný, pak vám
zřejmě Xv rozšı́řenı́ chybı́. Průvodnı́m jevem chybějı́cı́ho Xv rozšı́řenı́ je přı́liš vysoké
vytı́ženı́ počı́tače i přesto, že jde o výkonný počı́tač, který by neměl mı́t s přehrávánı́m
problémy. Za normálnı́ch situacı́ totiž stačı́ pro video v dobré kvalitě procesor s frekvencı́
již okolo 500MHz. V přı́padě chybějı́cı́ho Xv rozšı́řenı́ je nedostačujı́cı́ i třikrát tolik
výkonu.

O stavu Xv vám toho nejvı́ce povı́ přı́kaz xvinfo. Bude-li jeho výstup krátký s obsa-
hem slov „no adaptors found“, pak máme jasno: Xv nemáme. Na vině je ovladač grafické
karty. Většina ovladačů dodávaných přı́mo s XFree86 X-video podporuje. Použı́váte-li
obecné ovladače jako VESA nebo fbdev, pak zkuste nastavit ovladač jiný.

Klávesové zkratky Totemu

Ovládánı́ Totemu pomocı́ ovládacı́ch prvků a menu vám asi potı́ž dělat nebude,
uvedu zde proto, jak rychle a komfortně ovládat přehrávánı́ pomocı́ klávesnice.
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Klávesa Funkce

[Ctrl+O] Otevřı́t soubor pro přehrávánı́.

[p] Hrej/pauza.

[Doleva] Posunout záznam zpět.

[Doprava] Posunout záznam dopředu.

[S] Přeskočit na zadanou pozici.

[Nahoru] Zvýšit hlasitost přehrávaného záznamu.

[Dolů] Snı́žit hlasitost.

[F] Zapnout/vypnout režim na celou obrazovku (fullscreen).

[0], [1], [2] Změn velikost obrazu na 1:2, 1:1 a 2:1.

[M] Menu DVD.

[C] Menu kapitol.

[N] Následujı́cı́ kapitola.

[B] Předchozı́ kapitola.

[I] Eliminovat prokládánı́ videa (často u záznamů hudby).

[H] Ukázat/skrýt grafické ovládacı́ prvky.

[Ctrl+E] Vysunout přehrávané médium.

[Ctrl] Ukončit Totem.

Tabulka 9: Klávesové zkratky přehrávače Totem

Sledovánı́ televize s XawTV

Program XawTV, který si popı́šeme, sice nepatřı́ mezi nejkomfortnějšı́, má však
několik výhod. Je poměrně rychlý, má přı́jemné ovládánı́ pomocı́ klávesnice a v Man-
drakelinuxu je použı́ván jako standardnı́ aplikace pro sledovánı́ televize.

Obrázek 39: Automatická detekce televiznı́ch programů
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Byla-li vaše televiznı́ karta automaticky detekována, má uživatel na ploše prostředı́
KDE ikonu se jménem „XawTV . . . “. Klepnutı́m na ni se spustı́ okno XawTV s televizı́.
V přı́padě, že nebylo nastavenı́ televiznı́ch kanálů provedeno správně, zobrazı́ se okno
s průvodcem nastavenı́ XawTV. Zadejte mu televiznı́ normu PAL a oblast Východnı́ Evropa
tak, jak vidı́te na obrázku 39.

Okno programu XawTV vidı́te na obrázku 40. Lépe řečeno vpravo je okno s televiz-
nı́m signálem a vlevo menu programu, které zı́skáte stiskem pravého tlačı́tka na myši.
Prostřednı́ tlačı́tko cyklicky přepı́ná kanály, levé zobrazı́ jejich seznam.

Obrázek 40: Televiznı́ vysı́lánı́ v programu XawTV

V menu můžete napřı́klad zapnout zobrazenı́ na celou obrazovku (též klávesa [f]),
změnit zdroj signálu (Video source), normu vysı́lánı́ (TV Norm) nebo audio mód (audio
mode). Menu obsahuje posuvnı́ky pro změnu hlasitosti, jasu, kontrastu, sytosti barev
a podobně. Ovládajı́ se trochu netradičně – klepnutı́m levým tlačı́tkem do konkrétnı́ho
posuvnı́ku hodnotu zvýšı́te, pravým snı́žı́te. Čı́m dále jste od začátku posuvnı́ku, tı́m
většı́ hodnoty budou přidávány nebo ubı́rány.

Narazı́te-li na problém s přı́liš malým obrazem při zobrazenı́ na celou obrazovku, při-
dejte do konfiguračnı́ho souboru ˜/.xawtv konkrétně do sekce [global] řádek
fullscreen = 800 x 600. Problém se objevuje při přı́liš vysokém pracovnı́m roz-
lišenı́ monitoru.

Dalšı́ ovládánı́ je patrné z menu programu. Klávesou [j] zachytáváte obrázky z vy-
sı́lánı́ (Grab Image (jpeg)), klávesa [e] zobrazı́ editor kanálů (Channel editor), kde můžete
napřı́klad měnit jejich názvy nebo jim přiřadit horké klávesy. Klávesy [+] a [−] měnı́
hlasitost. Klávesou [q] (Quit) program XawTV ukončı́te.
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Správa systému a Ovládacı́ centrum
Mandrake

Ovládacı́ centrum Mandrake je jeden z důvodů, proč je Mandrakelinux tak rozšı́řen
a oblı́ben mezi uživateli Linuxu. Pomocı́ něj rychle a jednoduše nastavı́te váš systém.
Ovládacı́ centrum najdete samozřejmě i v Mandrakemove, konkrétně v menu Adminis-
trovat systém→Nastavenı́ vašeho počı́tače, viz obrázek 41.

Po klepnutı́ na ikonu Ovládacı́ho centra Mandrake se vám s největšı́ pravděpodob-
nostı́ zobrazı́ dialog podobný tomu, který je na obrázku 42. To je správně, protože správu
systému může provádět pouze uživatel root – správce. Po zadánı́ správného hesla se
objevı́ okno Ovládacı́ho centra Mandrake, viz obrázek 43.

Obrázek 41: Menu Nastavenı́ vašeho počı́-
tače

Obrázek 42: Ověřenı́ hesla uživatele root

Heslo uživatele root

V Mandrakemove má uživatel root standardně nastaveno prázdné heslo, což je sice
pohodlné, ale rozhodně to nenı́ bezpečné! Napřı́klad kdokoliv může měnit nastavenı́
počı́tače. Budete-li chtı́t se systémem dlouhodobě pracovat a ukládat konfiguraci nebo
data na USB disk, můžete si heslo nastavit. Postup je jednoduchý:

1. Nejdřı́ve si spust’te program Konsole (menu Administrovat systém→Použı́t emulátor
terminálu).

2. Přı́kazem su - (mı́nus) se přepnete do režimu uživatele root (nevyžaduje heslo).

3. Po zadánı́ přı́kazu passwd budete dotázáni na nové heslo. Při zadávánı́ se heslo
nevypisuje a musı́te jej dvakrát zadat stejně, abyste předešli přı́padnému omylu.

Po tomto úkonu již nebude moci nikdo bez znalosti hesla uživatele root měnit systé-
mové nastavenı́!

Ovládacı́ centrum Mandrake

Na obrázku 43 vidı́te, že je správa systému rozdělena do několika sekcı́ – modulů.
Klepnutı́m na určitou sekci se zobrazı́ jejı́ dalšı́ nabı́dka a v dolnı́ liště okna přibude
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volba Předchozı́, kterou se vždy můžete vrátit zpět. V této lište se budou v závislosti
na situaci objevovat dalšı́ funkčnı́ tlačı́tka s poměrně jasným významem jako napřı́klad
Rozšı́řené nebo Nápověda. Změny prováděné v jednotlivých modulech Ovládacı́ho centra
Mandrake musı́te uložit klepnutı́m na tlačı́tko OK, nebo rovnou aktivovat tlačı́tkem
Použı́t. Zrušit vás vrátı́ zpět bez uloženı́ změn.

Obrázek 43: Ovládacı́ centrum Mandrake

Sledovat detaily práce Ovládacı́ho centra Mandrake můžete pomocı́ logů, do nichž
jednotlivé moduly zapisujı́ údaje o své činnosti. Zobrazovánı́ logů zapnete pomocı́ menu
Volby→Zobrazit logy. Na obrazovce se objevı́ okno, v němž se budou ukazovat hlášenı́
jednotlivých modulů Ovládacı́ho centra tak, jak vidı́te na obrázku 44. Pro informaci:
záznamy jsou trvale ukládány do souboru /var/log/syslog. Některé nástroje, napřı́-
klad urpmi, majı́ vlastnı́ soubory s logy.

Obrázek 44: Zobrazovánı́ logů v Ovládacı́m centru Mandrake

V této kapitole se dále podı́váme, jaké možnosti různé sekce (moduly) Ovládacı́
centrum v Mandrakemove nabı́zı́.
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Hardware

Ovládacı́ centrum Mandrake disponuje výbornou detekcı́ hardware a je schopno
rozpoznat a správně nastavit většinu běžně použı́vaných zařı́zenı́. Máte-li s nějakým
zařı́zenı́m potı́že nebo chcete-li jen upravit jeho nastavenı́, můžete tak učinit právě tady.

HardDrake – nastavenı́ hardware

HardDrake je program, který vám umožnı́ jednoduše a rychle nastavit hardware
vašeho počı́tače. Po spuštěnı́ programu probı́há několik vteřin detekce všech zařı́zenı́
v počı́tači. Detekci ovlivnı́te nastavenı́m Volby, kde lze zapnout automatickou detekci
tiskáren, modemů nebo externı́ch mechanik jazz.

Obrázek 45: Nastavenı́ hardware (HardDrake)

Po detekci vám HardDrake ukáže seznam vašeho hardware, viz obrázek 45. Klepnu-
tı́m na položku zobrazı́te jejı́ vlastnosti a nastavenı́ (na obrázku vpravo). V závislosti
na tom, jak lze vybrané zařı́zenı́ nastavit, vám HardDrake může nabı́dnout tyto dvě
možnosti:

• Spustit nástroj pro nastavenı́ – spustı́ průvodce nastavenı́m zvoleného zařı́zenı́.
Většinou jde o jiné průvodce z Ovládacı́ho centra Mandrake popsané dále.

• Konfigurovat modul – zobrazı́ dialog s možnostı́ nastavenı́ parametrů použı́vaného
modulu jádra. Modul jádra znamená v tomto kontextu zhruba ovladač zařı́zenı́.
Tato možnost je určena pouze expertům, kteřı́ vědı́, co přesně dělajı́!

Zajı́má-li vás, co znamenajı́ jednotlivé položky v popisu zařı́zenı́, stiskněte Nápověda
a zvolte Popis položek. Objevı́ se okno s podrobným popisem jednotlivých položek.
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XFdrake – konfigurace grafického serveru

Základnı́ část systému X Window, která má na starosti komunikaci s grafickou kartou
a vykreslovánı́ na obrazovku, se nazývá X server – grafický server. V sekci s konfiguracı́
grafického rozhranı́ nabı́zı́ program XFDrake několik možnostı́ nastavenı́ X Serveru,
které si postupně popı́šeme:

• Grafická karta – nastavenı́ typu a parametrů vašı́ grafické karty.

• Monitor – nastavenı́ monitoru. Monitor je většinou správně detekován a zobrazen.
Pokud nenı́, můžete jej vybrat ze seznamu výrobců, vybrat základnı́ typ, nebo za-
dat monitor vlastnı́ a nastavit správně jeho parametry. Při nastavovánı́ parametrů
bud’te opatrnı́, některé staré monitory mohou být velmi citlivé na signál, který do
nich pustı́te, a můžete je v nejhoršı́m přı́padě i poškodit!

• Rozlišenı́ – nastavenı́ rozlišenı́ obrazovky a barevné hloubky (počtu zobrazovaných
barev).

• Test – umožnı́ otestovat, zda správně funguje nové nastavenı́.

• Volby – poskytuje jedinou rozšiřujı́cı́ možnost, nastavenı́ startu grafického rozhranı́
po spuštěnı́ počı́tače.

Ovládacı́ centrum Mandrake nabı́zı́ v sekci Hardware ještě dvě možnosti souvisejı́cı́ s na-
stavenı́m grafického režimu. Jde o Monitor a Rozlišenı́ obrazovky. Ty jsou významově
shodné s tı́m, co jsme již uvedli, dojde pouze k automatickému restartu X Serveru.

Po nastavenı́ můžete pokračovat tlačı́tkem Konec. XFDrake vám přitom zobrazı́ stá-
vajı́cı́ konfiguraci a zeptá se, zda zapsat změny. Pro aktivaci změn je nutný restart X
serveru, nestačı́ jen odhlášenı́! Uložte svou práci a odhlaste se, poté dojde k automatic-
kému restartu X serveru.

Klávesovou zkratku [Ctrl+Alt+Backspace] lze použı́t pro okamžitý restart X Serveru
použı́t v podstatě kdykoli. Hodit se může i v přı́padech, kdy ladı́te nastavenı́ ovladače
grafické karty. Pozor, při jejı́m použitı́ přijdete o neuložená data!

PrinterDrake – nastavenı́ tiskárny

PrinterDrake je program, se kterým snadno a jednoduše nakonfigurujete vaši tiskárnu.
Před jeho spuštěnı́m se přesvědčte, zda je tiskárna zapnuta a řádně připojena k počı́tači.
Máte-li tiskárnu na portu LPT, nastavte mód komunikace v BIOSu na ECP/EPP.

Po spuštěnı́ programu PrinterDrake se objevı́ průvodce, který vaši tiskárnu sám
najde a nastavı́. Dalšı́ kroky můžete ponechat na průvodci přidánı́m tiskárny, který ve
většině přı́padů funguje bezchybně.

Neproběhne-li detekce tiskárny automaticky nebo jsou-li s nı́ problémy, vypněte
v prvnı́m dialogu průvodce automatickou detekcı́ tiskáren a nastavte vše ručně sami.
Budete-li mı́t s tiskem problémy, zkuste použı́t jiný ovladač tiskárny – pro většinu tiská-
ren je k dispozici vı́ce ovladačů. Ty se mohou lišit nejen kvalitou výstupu, ale i celkovými
možnostmi nastavenı́. Pro přı́klad se podı́vejte na obrázky 46 a 47. Oba ukazujı́ možnosti
nastavenı́ téže tiskárny (HP 690C), ale pokaždé s jiným ovladačem.

Po přidánı́ tiskárny a nastavenı́ parametrů budete vyzváni k tisku testovacı́ stránky.
Nenı́ to špatný nápad pro ujištěnı́, že je vše nastaveno dobře. Máte-li v systému vı́ce
tiskáren, průvodce se zeptá i na to, jestli novou tiskárnu nastavit jako výchozı́.
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Obrázek 46: Parametry tiskárny a tisku Obrázek 47: Parametry tiskárny podruhé

Obrázek 48: Seznam tiskáren v systému Obrázek 49: Nastavenı́ CUPS

Systém CUPS, použı́vaný pro tisk v Mandrakemove, umı́ nalézt a použı́t také tiskárny
na ostatnı́ch linuxových stanicı́ch na sı́ti (nemajı́-li to zakázáno). Program PrinterDrake
zobrazuje tyto tiskárny v záložce Nastaveno na jiném počı́tači, viz obrázek 48.

Sdı́lenı́ tiskáren s jinými počı́tači – a to směrem od vás i k vám – lze v systému CUPS
povolit nebo zakázat. V menu Akce vyberte položku Nastavit CUPS server, a objevı́ se
vám dialog podobný obrázku 49, kde jsou zmiňované volby dostupné.

Klávesnice

O přepı́nánı́ a nastavenı́ klávesnice jsme si něco málo řekli při instalaci a v kapitole
„Přepı́nánı́ klávesnice“, str. 29. Jak jste asi poznali, nejsou možnosti programu Keyboard-
Drake přı́liš velké. V podstatě vám jen dovolı́ nastavit jednu národnı́ klávesnici s tı́m,
že pomocı́ kláves [L Shift+R Shift] bude probı́hat přepı́nánı́ na anglickou a zpět.
V přı́padě, že chceme nastavit klávesnic několik, tento nástroj selhává.

V takovém přı́padě doporučuji nastavit klávesnici v Ovládacı́m centru Mandrake na
americkou (us) a použı́t přepı́nač klávesnice z prostředı́ KDE. Najdete jej v Ovládacı́m
centru KDE, sekce Zpřı́stupněnı́→Rozvrženı́ klávesnice.

Ostatnı́: myš, skener a televiznı́ karta

Dalšı́mi průvodci ze sekce hardware můžete nastavit ostatnı́ zařı́zenı́ v počı́tači. Ná-
stroje jsou intuitivnı́ a nevyžadujı́ přı́lišné vysvětlenı́, proto si dovolı́m několik stručných
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poznámek. Po změně typu myši je nutný restart X Window (odhlášenı́), nezapomeňte na
něj. Konfigurace skeneru a televiznı́ karty probı́há podobně, jako u jiných zařı́zenı́. Ovlá-
dacı́ centrum najde a nastavı́ vaše zařı́zenı́. DrakTV si pravděpodobně vyžádá normu
(zde zadejte PAL) a také region, ve kterém se nacházı́te (zadejte Východnı́ Evropa).

Přı́pojné body

Disky a všechna vyjı́matelná média se v Linuxu neoznačujı́ pı́smeny, ale připojujı́ se
do souborového systému k určenému adresáři. Těmto adresářům se proto řı́ká přı́pojné
body. V této sekci Ovládacı́ho centra máte možnost některé vlastnosti přı́pojných bodů
nastavit a změnit.

DiskDrake - diskové oddı́ly

DiskDrake je program pro správu oblastı́ na pevném disku. Umı́ na disku oblasti
vytvářet, mazat nebo u některých typů měnit jejich velikost. Můžete s nı́m zároveň určit
bod připojenı́ diskové oblasti do systému. DiskDrake v Mandrakemove pravděpodobně
použijete pouze pro připojenı́ existujı́cı́ch diskových oddı́lů.

Při operacı́ch s diskem bud’te obzvláště opatrnı́!

Nezapomeňte, že v režimu Expert můžete nastavit mnoho dalšı́ch vlastnostı́ připo-
jeného diskového oddı́lu. Pro lepšı́ představu se podı́vejte na obrázek 50.

Obrázek 50: Parametry připojenı́ diskových oddı́lů

Nastavenı́ CDROM a disketové mechaniky

Dalšı́mi možnostmi v této sekci jsou nastavenı́ CDROM (DVD, vypalovačky) a na-
stavenı́ disketové mechaniky. Zvolı́te-li některou z nich, můžete nastavit napřı́klad bod
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připojenı́ nebo typ souborového systému. Pomocı́ tlačı́tka Volby zobrazı́te seznam dalšı́ch
možnostı́. Zde můžete napřı́klad vypnout supermount, který se v Mandrakemove stará
o automatické připojovánı́ vložených médiı́. Dalšı́ možnosti pak nabı́zı́ volba Rozšı́řenı́.

Dalšı́ možnosti – přı́pojné body NFS, Samba, Webdav

Kromě přı́pojných bodů lokálnı́ch můžete nastavit i přı́pojné body vzdálené, sı́t’ové,
a tak do svého systému připojit sdı́lené disky ze serverů s Linuxem (pomocı́ NFS) nebo
disky sdı́lené z Windows (pomocı́ programu Samba). V obou přı́padech vám průvodce
nabı́dne možnost vyhledat servery, které tyto služby poskytujı́ a nabı́zejı́ sdı́lená data.
Na obrázku 51 vidı́te jednoduché připojenı́ svazku sdı́leného Sambou.

Obrázek 51: Samba připojenı́

Sdı́lenı́ mı́stnı́ho disku

V této části můžete povolit uživatelům sdı́let jejich data po sı́ti pomocı́ protokolu
Samba (pro Windows stanice) nebo NFS (pro stanice s jiným Linuxem nebo UNIXem).
Průvodce vám při nastavenı́ sdı́lenı́ také nabı́dne možnost omezit sdı́lenı́ na určitou
skupinu uživatelů. Tyto možnosti ale s Mandrakemove přı́liš nevyužijete, jsou určeny
spı́še pro běžnou instalaciMandrakelinuxu.

Sı́t’ a Internet

Mandrakemove nedělá komunikace po sı́ti problémy. Ihned při startu detekuje přı́-
tomná sı́t’ová zařı́zenı́ a nastavı́ na nich DHCP režim. Použı́váte-li pevné IP adresy,
je třeba nastavit správné parametry pro připojenı́ k Internetu. Pokud tyto parametry
neznáte, obrat’te se na svého správce sı́tě. Většinu těchto nastavenı́ provádı́ program
DrakConnect. Máte-li trvalé připojenı́ k Internetu, měli byste nastavit i zabezpečenı́ va-
šeho systému, viz kapitola „Bezpečnost“, str. 67. V sekci Sı́t’a Internet najdete následujı́cı́
možnosti.
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Nové připojenı́

Se základnı́m nastavenı́m sı́tě vám pomůže průvodce DrakConnect, který najde
a nastavı́ vaše sı́t’ové rozhranı́. Chcete-li nastavit vı́ce sı́t’ových zařı́zenı́ pro vı́ce připojenı́
(např. modem a sı́t’ovou kartu), proved’te tento krok vı́cekrát.

Přı́stup k Internetu

V této sekci můžete nastavit bránu a adresy jmenných (DNS) serverů. Tyto parametry
zı́skáte od správce sı́tě nebo poskytovatele připojenı́.

Správa připojenı́

Ve správě připojenı́ můžete měnit parametry vytvořených připojenı́, viz konfigurace
lokálnı́ho připojenı́ na obrázku 52. DrakConnect vám v hornı́ části zobrazı́ seznam
sı́t’ových rozhranı́, abyste si mohli vybrat, které z nich chcete nastavit. Výběr je závislý
na tom, kolik druhů připojenı́ jste založili v předchozı́m kroku Nové připojenı́.

Obrázek 52: Správa připojenı́ v Mandrakemove

V dalšı́ch sı́t’ových sekcı́ch můžete nastavit sledovánı́ připojenı́, kdy se vám zobrazı́
modul zobrazujı́cı́ rychlost připojenı́ a množstvı́ přenesených dat pro jednotlivá sı́t’ová
rozhranı́. Dále lze smazat připojenı́ nebo pomocı́ programu DrakProxy nastavit proxy pro
HTTP a FTP protokol.

Sdı́lenı́ připojenı́

Program DrakGW využijete v přı́padě, že chcete sdı́let připojenı́ k Internetu vı́ce
počı́tači z lokálnı́ sı́tě. Pro tuto funkci musı́te mı́t vı́ce sı́t’ových zařı́zenı́, napřı́klad modem
a sı́t’ovou kartu.
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Bezpečnost

V sekci Bezpečnost máte možnost nastavit základnı́ zabezpečenı́ systému. Mandra-
kemove nabı́zı́ nástroj, které vám může práci ulehčit a rozumně zabezpečit napřı́klad
systém domácı́ho uživatele, který nenı́ trvale připojený k Internetu.

DrakFirewall – osobnı́ firewall

DrakFirewall, jak název napovı́dá, zapı́ná na počı́tači filtrovánı́ paketů – firewall.
Princip firewallu je jednoduchý, k vám a od vás budou povoleny jen ty služby Internetu,
které označı́te. Ostatnı́ služby budou blokovány na velmi nı́zké úrovni (přı́chozı́ data
budou zahozena).

Některé programy pro sı́t’ovou komunikaci mohou po nastavenı́ firewallu „stávkovat“ což
je způsobeno právě blokovánı́m paketů. Většina těchto programů obsahuje nastavenı́
pro běh za firewallem.

Obrázek 53: Nastavenı́ firewallu

Můžete povolit bud’všechny, nebo jen některé ze sı́t’ových služeb, přı́padně definovat
vlastnı́ port. Nastavenı́ firewallu je v Mandrakemove velmi jednoduché, a použı́váte-li
počı́tač připojený k sı́ti, měli byste jej nastavit. Ukázku nastavenı́ vidı́te na obrázku 53.

Mandrakemove použı́vá jako systémový firewall program Shorewall z balı́čku
shorewall. Aby byl firewall aktivnı́, musı́ být spuštěna služba shorewall (viz kapitola
„Spouštěnı́ služeb“, str. 68).



68 Mandrakemove 2 CZ

Systém

V této sekci máte možnost definovat některé obecné vlastnosti chovánı́ systému.
Některé zřejmé moduly, jako je napřı́klad nastavenı́ data a času, nebudu ani popisovat.
Zajı́mavým programem je MenuDrake, se kterým můžete v Mandrakemove definovat
menu s programy. Dalšı́m takovým je LogDrake který umožňuje procházet si zprávy
systému – tzv. logy. Speciálně se budu věnovat pouze jednomu programu pro správu
běžı́cı́ch služeb.

Spouštěnı́ služeb

Dalšı́m programem pro správce je DrakXServices, který kontroluje a nastavuje služby
spouštěné na počı́tači. Službu si můžete představit jako trvale běžı́cı́ program nabı́zejı́cı́
ostatnı́m programům, uživatelům nebo i počı́tačům něco, co umı́ – čili službu. Programu,
který takovou službu zajišt’uje, se někdy řı́ká také démon.

Jako služba běžı́ napřı́klad tiskový démon CUPS, správce obrazovky, programy pro
vzdálený přı́stup, atd. Pro úplnost zároveň dodávám, že systém Mandrakemove roze-
znává několik tzv. úrovnı́ běhu (anglicky runlevel), a pro každou z nich může být seznam
běžı́cı́ch služeb definován jinak. Výklad tohoto principu a detaily raději přenechám
literatuře pro pokročilejšı́.

Obrázek 54: Nastavenı́ spouštěných služeb

Na obrázku 54 je vidět, jakým způsobem služby ovládáte. Klepnutı́m na Start nebo
Stop službu nastartujete nebo ukončı́te, tlačı́tko Informace vám podá o konkrétnı́ službě
základnı́ informace. U každé služby zároveň vidı́te, je-li aktivována při spuštěnı́, a můžete
to změnit.
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Odkazy a dalšı́ informace

Touto kapitolou naše exkurse do světa Mandrakelinuxu končı́. Doufám, že jsem vám
dostatečně nastı́nil možnosti linuxového světa a že se vám v podánı́ live-CD s Mandra-
kemove zalı́bil natolik, že budete v objevovánı́ této oblasti pokračovat. Nezapomeňte,
že s Mandrakemove zı́skáváte možnost nákupu plné verze Mandrakelinux 10.1 se sle-
vou 10 %. Spolu s touto verzı́, kterou lze normálnı́m způsobem nainstalovat na disk,
dostanete také mnohem obsáhlejšı́ uživatelskou přı́ručku.

Toužı́te-li po dalšı́ch informacı́ch pak vězte, že najdete mnoho literatury i v češtině.
Z dostupných knih o Linuxu a jeho aplikacı́ch bych doporučil tyto:

• Vychodil, Vilém: Linux: přı́ručka českého uživatele, Computer Press 2003.

• Minasi, Mark; York, Dan: Linux pro administrátory Windows, Computer Press 2004.

• Satrapa, Pavel: OpenOffice.org pro zelenáče, Neokortex 2004.

• Vybı́ral, Josef: GIMP - Grafický editor pro Linux a Windows, Computer Press 2004.

• Kolektiv autorů: Linux dokumentačnı́ projekt, Computer Press 2003.

• Kysela, Martin: Přecházı́me na Linux, Computer Press 2003.

• Toxen, Bob: Bezpečnost v Linuxu, Computer Press 2003.

Z anglicky psané literatury by byl výběr samozřejmě mnohem většı́. Mnoho kvalit-
nı́ch a volně dostupných zdrojů informacı́ lze nalézt na Internetu.

Internetové zdroje

Nezapomeňte, prosı́m, na to, že výborný zdroj informacı́ o Mandrakelinuxu
a o GNU/Linuxu vůbec je dnes stále dostupnějšı́ Internet. Zatı́mco tento stručný úvod
do světa Mandrakelinuxu bude od svého vytištěnı́ neměnný, na Internetu vždy najdete
čerstvějšı́ informace, postřehy, rady a komentáře uživatelů.

Rozhodl jsem se proto zařadit zde několik základnı́ch internetových zdrojů, o kterých
si myslı́m, že vám mohou pomoci při orientaci v novém světě Mandrakelinuxu. Bude-li
některý z odkazů nefunkčnı́, mohla se stránka mezitı́m přestěhovat, nebo úplně zanik-
nout. Narazı́te-li na takový odkaz, dejte mi o něm, prosı́m, vědět. Do přı́štı́ho vydánı́ jej
opravı́m nebo zcela vyřadı́m.

Informace o Mandrakelinuxu v češtině

Pokud nevládnete zrovna dobře anglickým jazykem, můžete sáhnout po těchto in-
formačnı́ch zdrojı́ch:

• http://www.mandrake.cz – důležitý informačnı́ zdroj pro české a slovenské
uživatele. Přinášı́ novinky o Mandrakelinuxu, oznámenı́ bezpečnostnı́ch pro-
blémů, články, překlady pravidelného zpravodaje Mandrake Newsletter. Pomáhá
řešit problémy uživatelů a nabı́zı́ možnost diskuse. Na stránkách můžete zakoupit
jak distribuci, tak profesionálnı́ podporu a servis pro Mandrakelinux. Stránka pro
slovenské uživatele je dostupná taktéž na adrese http://www.mandrake.sk.

http://www.mandrake.cz
http://www.mandrake.sk
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• http://mandrake.contactel.cz – dalšı́ stránka o Mandrakelinuxu na ser-
veru Contactelu věnujı́cı́ se bezpečnosti, novinkám a serverovému nasazenı́ Man-
drakelinuxu.

• mandrake@mandrake.cz – emailová konference českých a sloven-
ských uživatelů o Mandrakelinuxu. Bližšı́ informace o konferenci (jak
se přihlásit nebo odhlásit, pravidla provozu konference) najdete v do-
kumentu „MetaFAQ konference mandrake@mandrake.cz“ na adrese
http://www.mandrake.cz/metafaq. Archı́v konference s možnostı́ vy-
hledávánı́ najdete na http://www.mandrake.cz/archiv.

Velké množstvı́ informacı́ najdete také na českých linuxových serverech, viz kapitola
„Zpravodajské servery“, str. 70.

Zpravodajské servery

Zpravodajských serverů věnovaných informacı́m z oblasti GNU/Linuxu existuje
mnoho, pojd’me se podı́vat alespoň na některé z nich.

Zpravodajské servery v češtině a slovenštině

• http://www.abclinuxu.cz – byl původně server jen o hardware. Dnes ob-
sahuje téměř dva tisı́ce hardwarových záznamů a spoustu návodů, každý den
přinášı́ nové články a jednou měsı́čně vydává časopis Abı́čko. Jeho obsah si mů-
žete zakoupit i na CD (pro offline prohlı́ženı́).

• http://www.linux.cz – jsou oficiálnı́ stránky českého sdruženı́ uživatelů Li-
nuxu. Na stránkách je také archı́v české linuxové konference, velmi hodnotný
zdroj informacı́.

• http://www.linuxsoft.cz – poměrně nový informačnı́ server o Linuxu, který
se má čile k světu. Disponuje rozsáhlou databázı́ linuxového software a poslednı́
dobou se zde pravidelně objevujı́ články na nejrůznějšı́ témata.

• http://www.linux.sk – dalšı́ spousta informacı́ od slovenských kolegů.

• http://www.penguin.cz – je neziskový server na podporu Unixu. Najdete na
něm např. i stránky překladatelů.

• http://www.root.cz – je jeden z nejstaršı́ch českých serverů o Linuxu. Nabı́zı́
kvalitnı́ články a návody, čerstvé informace ze světa Linuxu. Jeho obsah si také
můžete zakoupit i na CD (pro offline prohlı́ženı́).

http://mandrake.contactel.cz
mandrake@mandrake.cz
http://www.mandrake.cz/metafaq
http://www.mandrake.cz/archiv
http://www.abclinuxu.cz
http://abclinuxu.cz/clanky/ViewRelation?relationId=4731
http://www.linux.cz
http://www.linuxsoft.cz
http://www.linux.sk
http://www.penguin.cz
http://www.root.cz
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5 Klávesové zkratky balı́ku OpenOffice.org . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39
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31 Bitmapový editor The GIMP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46
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40 Televiznı́ vysı́lánı́ v programu XawTV . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58
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52 Správa připojenı́ v Mandrakemove . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
53 Nastavenı́ firewallu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67
54 Nastavenı́ spouštěných služeb . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68



Rejstřı́k 75
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— klávesové zkratky, 33
— profily, 32
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— Mandrake Menu, 21

— nastavenı́, 68
MenuDrake, 68
MetaFAQ, 51
modul jádra, 61
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